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%ies 40 prochaines 
adaptations de 
jeux d'arqade 
devoilees! 
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Outrun Europa 

OOT^iPermis de tut 




Rubrique Am, 
ET ST! 




9{ecron est un scabreux. 
miiange d'aventure et 
d' arcade, qui a mijoti 
dans Ca marmite se- 
crete des program- 
mews de 16/32 
"Edition. 
Oseriez-vous 
en disaster 
Ca diaboli- 
que po- 
tion ? 
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82, rue CUBIAL 
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C'est la foliet Comme on en avait assez de 
virer regulierement des rubriques par manque 

! de place, on a augments la pagination en 
raj out ant un cahier detachable de 16 pages 
dans lequel on a mis les listings et les 

[ initiations! L'actualite importante et les 

! informations obtenues au salon de Londres 

■ pnt fait que, malgre ces 16 pages 

1 supplement aires, on a encore pas pu tout 

I caser. 

Par contre, c6te" news, vons etes gaies! 
vous allez decouvrir la plus longue rubrique 

] sur les compagnies de l'histoire de Gen 4, 
avec des informations totalement exclusives, 
comme les prochains jeux de SSI ou de 
Sierra-On-Line I C6te previews, c'est 

( l'abondance, avec, la aussi, des exclusivity© 

| geantes. 

Le poster devient deux posters des ce 

I numero pour le meme prix. 

Et dire que ceci n'est rien par rapport a 
ce que l'on vous reserve pour notre numero 

j de juillet/aout! Le mois de juin semble en 

i effet devoir etre celui comportant le plus de 

I sorties de jeux! D'ailleurs, on le commence 

| immediatement. 

II est encore temps de repondre au 
sondage du mois dernier; les noms des 
gagnants dans le prochain numero! Ete 
brulant en perspective. Cette ann6e, la 
planche a voile aura du mal & chasser les 

] ecrans de vos esprits I 
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LES PETITES ANNONCES 



Vends ATARI 1040 STF + Monrteur SM124 + I mprimante Panasonic 
KX-P1081 + leu Carrier Command. Prix: 6500 TTC. Tel: 



,RI 1040 STF + 
+ eu Carrie 
i. apres 19 ham 



rngnrteur monochro 

_ i- Freeboot + selec — , 

x disks, le tout: 9000F. Tel: 23.62.75.29. 



i dlscuter. Tel: 



Vends ATARI 520 STF, nouvelles Roma, double face sous 
facture + 50 disquettes remplis de npws (NDRI 
' >uble Dragon, etc.. : 2900 franca. Tap. 48.89.12. 
nder FrarTcIt" ■ ^» 



garan- 
huml 
I, vers 



tie avec t 
humIL (D. 
18H. Derni 

Vends ATARI 520 STF + monrteur couleur + 2 joysticks + sourls -t 
nombreyx ieux + disquettes vierges. Tres bdn etat. Demandei 
Florian. Tel! 93.75.65.01. Aux heures du repas, le sotr. 



Vends orbinaux pour ST. Operation Wolf 120.F, Skrull 90 F. Falcc 
260F, MofWille 75F, ou le lout a 500F + 1 jeu. Tel: 74.25.90.9 
Xavier apres 18H. 

Recherche ATARI 520 ST sans monrteur, ( 



60.68.81.06. apres - 

ntur 
ibre 



contre un 
Chare nte. 

ATARI-MAG: e'eat fi la foisu 
Usees, SOS, domaines public 
timbres a 2,20 Francs. Eerire 
Saint Andre de Cubzac. 



lagazine et un serveurl Echange: 
ate... Recevez un num6ro contre 3 
: Atari-Mag. Denis Prieto, 33240 



'assembleur par corres- 

s-i mSf ra a r a?io 9 fesfi qu 3 ,s 8 



Cr6ez votre propre jeu 'en 

avenue Galilee, 94100 Saint Maur. Tel: 42. 

COMMODORE AMIGA: 



Vends Amiga 2000 + monrteur A1084 + carte XT + carte disguedur 
40 Mega 104/88 le tout 21000 francs (neuf 26000 . Tel: 
[lUBiffiS8.Be, Demander VakSrie. 
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PETITES ANHONCES 






CMoInt un chtqua ou 

CCP d» 25 franc. 

a rordm da 




ATTENTION: 

NOUS REFUSERONS TOUTE PETITE 
ANNONCE OU IL SERAIT QUESTION 
D'ECHANGE DE SOFTS PIRATES. 
FA1TES PASSER 1 





Vends Amiga 2000 (version de base) + moniteur + docs + loan 
(Workbench, etc..) pour seulement 12500 francs (a debattrej. 
90.97.33.33. Demander Cyril apres 16 h. . 



, | j l f.i,.iy.„d ! 



Goldruhner 

Pack' A = 5790 F (-45% I) 
Par* R = 1390 F £50%!) 

,+B= 6550 F + Port Graturt 
nise supplementaife I) 

.'embalrage d'origine. 

apree 19H. 



Vends teux originaux pour Amiga. A 150F: King Of Chicago, Rocket 
Ranger Passagers dtf vent, yoyage au centre de la terrf . A 120F: 
interceptor, Tffunderblade, A 100F: Test Drive, Aaargh. A 70F: 
Crazy Cars, Backash. Te 



: 42.93.45.58. 
i 500: Moniteur Thomson ( 



Vends Moniteur Thomson couleur r 
Berna, 15 passage du Genie, 75012 F 
pondeur). 

Echange Imprimante NEC 1 print (valeur 3200 francs) contre moni- 
teur Atari ?e preference "ou TV. Tel: 42.24.83.14. Demander 
Alexandre (I'lmprimanto a trots jours I). 



Stop affaire I Vends Amslrad 6128 + moniteur couleur +■ jeux origi 
nadx + livres (Gen4, Tilt, etc..) sacrifie a 2900 francs. Tel 
45.81.08.71. (contacter Antoine). Paris 13eme. 



Vends Imprimante Amslrad DMP 2000 + Papjers + bouqujns 
Utilisateurs et programmation. Tel: 21.73.29.19 Thierry . Prix: TC000 
francs a debatfre" 



Vends console Sega + 5 jeux (Great foot, basket, volley, quartet et 
Zillion) + revues pour un prix de 1000 francs!!! Ca urge!!! Merci 
d'appeW au 39.95.71.221 

Vends leux Sega eny,200F dent (Wonder 
Miracle Warriors" Kun Fu Kid et bion d'autres 
Duthu, 8 rue Arlstide Brland, 9441.0 Saint-Ma 
graturt la premiere personne qui repondra a c 

PARIS - OFFRES D'EMPLOI 

Magasin de micro-loisirs cherche vendeurs branches 
micro. Plusteurs postes a pourvoir: 
stages et emplois a mMemps. URGENT! 
Telephone* vite au 45.08.15.78. 
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naire! 
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des trues 

des soluces 
des news 

dtes 0©sOs 

duST 

de I' Amiga 



du telechargement 

Sapristi, s[Bp@ff 
bientot 3615 GEN4! 



DES INFOS AU JOUR 

LA REDACTION EN 
DIRECT 

®^§ e®rag®re§ 

SURPRISES 

Sapristi! 
fefeo» 3615 GEN4. 



& ARCAD£/ACr/ON 

BLOOD MONEY 

PSYGNOSIS env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga 



Vous jouez le role de Spondulix, jeune Venusien en 
transit sur la planet© Thanatopia pour passer vos ex- 
amens de comptabilite. Vous ne revez qu'a une chose, 
participer au safari extra-terrestre organises par la societe 
CSET. Malheureusement, vous ne disposez pas des 100$ 
necessaires pour I'inscription. Mais etant d'un naturel lute, 
vous avez ignoblement menti a votre mere pour obtenir 
d'elle un virement postal. N'ecoutant que ses sentiments, 
elle s'executa et vous envoya 200$. Des lors, votre reve 
pouvait se realiser et vous alliez acheter sur le champ un 
billet pour le safari. Vous vous retrouvez maintenant a 
bord de votre vaisseau, qui se dirige au joystick, et devrez 
parcourir quatre planetes aux paysages hostiies: Gibba, 
Grone, Shreek et Snuff. Des que vous detruisez un enne- 
mi, celui-ci laisse derriere lui une piece de monnaie que 
vous devez ramasser. Le montant de cette piece change 
suivant la grosseur ou la resistance de I'ennemi. A cer- 



II suffit de voir et d'ecouler la presentation de ce 
jeu pour se rendre compte de son excellente 
cguahte. Quel choc! C'est la plus belle presenta- 
tion que j'al jamais vue. Et sous le choc, le plai- 
sir. Les decors ties varies sont magnifiques, a la fois tres 
colores et tres biens dessines, falsant penser a R-type. Le 
jeu ressemble quelque peu, dans son prinolpe, a Forgotten 
worlds, mais avec des sprites plus petits. Les niveaux sont 
tres longs, et toujours differents, tant par les ennemis que 
par votre vaisseau et le monde qui vous entoure. 
Heureusement, ce soft n'est pas trop difficile, et vous irez 
assez rapidement de plus en plus loin. Seul ou a deux, ce 
jeu est superbement realise et merits de figurer parml les 



to us me 1 1 leu rs du genre. 



tains endroits cles sont disposes des magasins d'arme- 
ments dans lesquels vous vous procurerez, a I'aide de ces 
pieces, de nouvelles armes augmentant ainsi votre puis- 
sance de feu. Pour compliquer la tache, des antennes, 
disseminees un peu partout sur la planete, inversent les 
commandes du vaisseau des qu'elles apparaissent a I'e- 
cran. Seule leur destruction vous redonneront un parfait 
controle de la situation. II est possible de jouer a deux, 
c'est meme conseille si vous vouiez faire un high-score et, 
pour accompagner le jeu, choix vous est donne entre les 
bruitages ou la musique. Dommage que vous ayez oublie 
votre appareil photo! 





II fallait s'y attendre, les programmeurs maitrisent 
de mieux en mieux les 16 bits, ce qui donne des 
resultats de plus en plus exlraordinaires. Au ni- 
veau qualite, un nouveau pas est franchi, et ce 
logiciel en est le plus bel exemple. D'abord, ca commence 
avec une presentation a vous couper le souffle, puis, a pei- 
ne remis, vous decouvrez les 
somptueux graphismes djgnes 
de I'arcade. Enfin, pour curon- 
ner le tout vous restez bouche 
bee devant la fluid ite et la ra- 
pidite de I'anlmation. Si vous 
en redemandez encore, sa> 
chez qu'une musique est pre- 
sents tout au long du jeu. Si 
tout ce qui est prevu dans les 
mois a venir de chez Psya.no- 
sis est de la meme veine, 
comme II semblerait, nous 
allons devoir reconsiderer no> 
tre echelle de valeur, mais qui 
■sen p la in d rait? 



Si Menace m'avalt un peu decu, je dois avouer 
que les programmers de ce jeu ont fait cle 
Blood Money Tun des meilleurs programmes du 
genre! EMre les quatre niveaux, la possibility de 
jouer a deux en meme temps ou encore les graphlsmes di- 
gnes d'un jeu d'arcade, on a de quoi etre neureux en 
jouant a Blood Money! C'est simple, c'est Tun des deux 
meilleurs shoot'em'up a scrolling vertical jamais fait, I'autre 
etant Forgotten Worlds, teste egalement dans ce numero! 
Blood Money est un peu plus beau, mais Forgotten Worlds 
possede un meilleur scrolling (sur Amiga), et plus d'origina- 
llte dans I'actlon! Bref, les deux jeux sont a posseder! 



C'esl un grand pas (alt par Psygnosis vers la perfection.. 
El ce n'est rien a cote des jeux a venlr, 
sente en previews dans ce numero! 



Beast, pre- 
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C'est un grand pas fait par Psygnosis vers la perfection... 





3615 GEN4, LE 

SERVEUR LE MOINS 

BOEUF! 

(Sapristi, super bfent~t 3615 GEN4!) 



GRAPHISME: 95% 

ANIMATION: 91% 

SON: 94% 

INTERET: 93% 



Une version ST 

est en cours 

d 'adaptation. Elle 

sortira d'ici un 

mois. 



& ARCAD£/ACTION 

FORGOTTEN WORLDS 



(bouh, ! 



US GOLD env.2Q0£. 1 ou 2 joueurs 
Systeme: Amiga {STJ 



Jamais auparavant, un soft n'avail suscite dans le 
monde de la micro informatique, une telle attente an- 
goissee. II semblait impossible d'adapter ce jeu d'arcade sur 
micro-ordinateur, et tout le monde se montrait sceptique 
quant au resultat. Eh bien, voila, les versions ST et Amiga 
sont arrivees. Pour ceux qui ne connaissent pas ce jeu 
honte)(NDC: c'est celui qui dit qui y est), je dirai 
t d'un shoot'em'up a scrolling horizontal et vertical 
avec tout ce que 5a implique. Vous pouvez jouer a un 
joueur ou a deux, ce qui est plus facile. Lorsque vous tuez 
un ennemi, il laisse derriere lui une pastille, un zenny. Si 
vous la recuperez, cela vous creditera d'une certaine som- 
me d'argent. De temps en temps, vous pourrez vous arreter 
dans une echoppe, pour acheter des armes speciales ou 
des vies supplementaires. Les ennemis sont tres divers de 
par leurs formes, mais aussi de par leur armement et leur 
facon d'attaquer. En plus, il faudra faire attention aux jets 
de vapeurs dans I'usine, aux vers geants qui sortent de 
I'eau pour vous happer, etc... A la fin de chaque niveau, 
vous rencontrerez le gardien, monstre enorme et terrible, 
qui ne possede qu'un seul point faible. Par rapport au jeu 
d'arcade, deux des six niveaux ont ete supprimes, pour que 
le soft reste jouable (seulement deux ou trois disquettes). 
Rassurez-vous cependant, etant donne la longueur de cha- 
cun des quatre niveaux, c'est largement suffisant. 




Difficile de ne pas craquer lorsque Ton voit 
Forgotten Worlds! Premiere adaptation du groups 
Arc Development, ce jeu n'aurait pas pu etre 
mieux adapte! Entre le scrolling dirferentlel sur 
Amiga et la rapidile de jeu sur ST, tout est soigne, et partl- 
culierement les graphismes superbes et la jouabilite. Les 
quatre niveaux pris sur I'arcade sont parfaitement fails, et 
vous seriez etonne en voyant le Dieu de la guerre tenter de 
vous attraper a pleine main exactement comme dans I'arca- 
de. C'est LA meilleure adaptation que I'on art vue a ce jour, 
sur ST comme sur Amiga. Sans aucun doute le mellleur 
jeu qu'US Gold ait sorti a ce jour! 



...le meilleur jeu qu'US Gold ait 
sorti a ce jour! 
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Ma premiere reaction lorsque j'ai vu I'adaptation 
du jeu d'arcade a ete de me preciptter dans une 
salle video, pour voir si une crise de genillile 

_precoce ne m'avail pas louche. II n'en etait Men, 

el desormals j'attends avec febrilile la future adaptation de 
The Strider sur 16 bits. Pour Forgotten Worlds, j'ai subi a 
'envoutement de ce jeu. Une seule phrase - 



suftira pour decrlre !e soft: "c'est le jeu d'arcade qui a ete 
puremenl el simplement translate sur ordinateur, et cecl, 
sans deformation d'aucune sorte". Alors, pour moi qui 
n'avais jamais pu flnlr le jeu d'arcade, I'espoir renait, et qui 
salt, peut etre, entreral-je a mon tour dans la legende du 
tableau des hlghscores. 




Tous les mois, c'est la meme histolre. On vous 
dil que les programmers ne peuvent faire mieux, 
que le summum des capacites des machines a 
ete atteint. Et pourtanl, encore une lois, ils ont 
fait mieux. Je croyais avoir tout vu, tout entendu et bien je 
me trompals. Les ingredients de ce soil? Des graphlsmes 
exceptlonnels, une animation incroyable avec sur Amiga un 
scrolling differentiel de toute beaute. Cetle demiere version 
etant d'ailleurs pour moi la plus reussie car plus jouable. 
N'y voyez aucun sectarisme de ma part. En tout cas, une 
chose est sure, dans le creneau des jeux de tirs, les 
micros n'onl plus rien a envier aux bornes d'arcades. Bon, 
celte fois-ci, je vous le jure, Forgotten Worlds est vraiment 
le must dans sa categorie... Jusqu'au prochain! 




La version Amiga 
est un peu plus 
belle, Possecte 
un scrolling diffe- 
rentiel magmfi- 
que mats un 
moins rapide et 
done moms 
iouable que la 
version ST. Une 
version PC arn- 
vera prochaine- 
ment. 



FORGOTTEN 
WORLDS 



ANIMATIONiCS 1 ") 
— - SON:l 



INTERET: 



ROBOCOP 

OCEAN env.200F 1 joueur 
Systeme: PC / ST 



Adaptation du celebre film et du jeu d'arcade qui ne 
I'est pas moins, Robocop est legerement different de 
son grand frere des sailer de jeux. En effet, certaines pha- 
ses ont ete rajoutees. Dans une de celles-ci, vous devrez 
reconstituer le visage d'un criminel en partant d'un visage 
quelconque et en modifiant yeux, oreilles, nez, menton et 
cheyeux. Le lemps est bien evidemment limiie. Une autre 
phase consiste a un entrainement dans un stand de tir sui 
cibles fixes puis mobiles. Une autre encore consiste a tire' 
sur un criminel qui tient une femme en otage. II est bier 
sur fortement recommande de ne pas toucher la ji 
me. Quant au jeu en lui-meme, il s'agit de traverser diver- 
ses zones infestees de malfrats et de les eliminer. Ms sonl 
armes de couteaux, pistolet, grenades, etc... Certains 
essaient de vous ecraser a moto, et a certains 
vers pieges sont en plus a eviter. A la fin de chaqui 
vous rencontrez un gros mediant, nettement plus puissant 
que les autres. Vous disposez pour vous defendre de votre 
pistolet (le meme que dans le film) et vous pourrez 
ser des pastilles qui vous donneront des armes plu: 
santes ou de I'energie. Tout comme le jeu d'arcade, cette 
adaptation a su garder de nombreux elements du film, ce 
qui explique son formidable succes. 




Peter Johnson est decidement un programmeur 
tres doue. Apres Wizball, ArkanoVd et sa suite, il 
nous propose une excellenle adaptation du jeu 
d'arcade Robocop, avec en plus des scenes de 
bonus entre chaque phase tres bien realisees. 
Graphiquement reussi, possedant une animation et un 
scrolling de bonne qualite, on retrouve egalement dans 
Robocop la voie digrtalisee de ('original. Bref, si vous aimez 
les jeux de ce style, vous serez comble, surtout que les 
gros engins de fin de tableau sont toujours aussi impres- 
sionnants que dans 1'arcade. Bref, Robocop est une reussi- 
te sur loute la ligne. 




_____ _ 

]C'est avec un brin de nostalgic que j'al teste 

Robocop car j'al beancoup alme le film et helas, 

\ u jd ne posse de pas la video. II ne me restalt plus 

Iqu'une solution: elre le Robocop. C'esl fantasti- 

que de se sentir Invulnerable (enfln presque!) aux coups 
mais aussi d'etre capable d'assommer plusieurs types (des 
mechants, bien entendu) a la fois. Du cote du graphlsme, 
les sprites sonl super-choueltes mals je Irouve que les de- 
cors auralent pu etre un peu plus travallles bien qu'ils 
soient deja fantastiques. Je n'ai pu denicher qu'irne seuls 
petite "erreur": le Robocop semble avoir une legere scollo- 
se (il est legerement cambre) qui lul donne un peu un air 
constipe (meme les heros ne sont pas a I'abri du ridicule!). 



Ocean va devenlr a mes yeux le specialists des 
adaptalions des jeux d'arcade. En effet, lis ne se 
sonl pas contentes de retranscrlre ce jeu sur 16 
bits, lis ont en plus ajoute quelques phases de 
jeux qui le rendent vraiment passionnant. Les graphismes et 
I'animalion sont tous deux plus que reussis, et le manle- 
ment du joystick est tres facile. La musique et les sons, 
tout a fall dans I'ambiance du jeu, font que tres rapidement, 
on se passionne pour ce jeu, et II esl difficile de le lacher. 
D'autant plus que la difficulte n'est pas trop grande, on pro- 
gresse regulieremenl, ce qui est souvent le plus motlvant 
dans ce type de loglciel. Vive les cops! 




I ARCAD£/XCriON 

DIAMONDS 

ANCO env.150F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Le cousin de Robbeary est arrival Celui-ci n'est plus un 
■ ours, mais une sorte de castor et il doit attraper tous 
les diamants qui sont dissemines dans les trois stages 
que torment la foret. Tout serait facile s'il n'y avait pas 
a'etranges boules et autres tourbillons qui vous font perdre 
una vie chaque fois qu'ils vous touchent. Mais heureuse- 
ment, votre personnage est tres agile et possede une bon- 
ne detente, ce qui lui permet de sauter par dessus les 
boules. Rien que 99 niveaux pour ce jeu qui va surement 
en empecher plus d'un de se coucher de bonne heure. 



Au bout d'un moment, on est 
plus interesse de voir la suite. 




Voila un jeu d'schelles (ou de grimpetts, ou de 
plates-formes) qui aurart pu me plalre. Le person- 
nage est assez manlable, grand, sympathique, et 

, avec ses deux grosses dents de devant, il 

me rappelle quelqu'un {]e ne vous demands pas de le 
connaitre, ce ne sont pas vos affaires...)- Les decors sorrt 
beaux, travaillss, colores. Alors? Malheureusement, les ta- 
bleaux manqusnt de variete. On est tout content de termi- 
ner son premier niveau; on arrive au deuxlsme: rebelotte! 
Memes decors, memes monstres, seule la difficulte aug- 
ments. Idem aux niveaux suivants. Au bout d'un moment, 
on n'est plus vraiment interesse de voir la suite... 



Tout comme j'ai aims Robbeary, j'aime Dia- 
monds. J'adore ce genre de jeux et ce genre de 
graphlsmes, mais je feral un petit reproche tout 
de msme: le jeu est a man gout bsaucoup trop 
difficile, st un grand nombre de joueurs froieront la crlss de 
nerfs avant d'avoir atteint les dix premiers niveaux. Je ne 
vous parle pas du 99eme, au cours duquel j'ai perdu une 
trentaine de vies (j'ai une combine pour arriver a ce niveau, 
mais je ne parlsrai que sous la torture.) 
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SOFTWARE- 



tb ARCADF/JICriON 

KRYPTON EGG 

HITSOFT^«iy.200F 1 joueur 
Systeme^St) 



Le Krypton Imperior, croiseur de combat intergalaotique, 
a ete pris dans une pluie de meteorites noires; sa 
seule defense possible est de cracher des oeufs de plas- 
ma a I'aide de canons protoniques... Bon, c'est quoi tout 
5a?! Un peu da patience, je vais vous eclairer: mon pre- 
mier est une raquette, mon second est une brique, mon 
troisieme est une balls, mon tout est... le dernier ca- 
sse-briques en date! 

lei, les briques ne vous lancent pas des gelules, mais des 
sorts (une vingtaine differents}, certains sont bons, d'au- 
tres mauvais, a vous de reconnaitre et d'attraper fes sorts 
avantageuxl Tous les dix tableaux, vous aurez droit au 
monstre de service: une affreuse bete a degommer, avant 
de repartir a I'assaut des murs. 



Un casse-briques avec auianl de bonus ne peut 
pas etre mauvais, mais de la a le trouver bon, II 
y a un monde. J'en al tenement vu en matiere de 
casse-briques, que je commence a etre franche- 
ment blasee. Celui-ci n'est pas plus moche qu'un autre, en 
plus II sauvegarde les 10 mellleurs scores. Mais II est fade, 
dans ses couleurs comme dans sa realisation. En fait, II 
manque de personnalite, et c'est peut-el.e la son plus gros 
defaut. 



On ne peul.pas dire que creer un casse-briques 
sort une idee speclalement originate de nos jours. 
Par contre, on peut dire de ce casse-briques qu'il 

.eat original. Vous me suivez? L'auteur a reussi a 

innover (II fallait le (aire!), avec quelques trues comme das 
balles qui grosslssent, et certains bruitages sortant de loidi- 
naire. L'ensemble est Ires satisfalsant du point de vue gra- 
phique, sonore at maniabilite. De plus, II y a un mode 
construction set'. Krypton Egg est un achat envisageable 
pour ceux qui ne possedent pas encore de casse-briques. 




L 'auteur 
a reussi a innovet 
(if fallait le f aire I). 




Je dols bien avouer que jusqu'a ce soft, le meil- 
leur casse-brique etait selon moi Bolo. Mais des- 
ormais, ce sera Krypton Egg vers lequel je me 

tournerai. Plus beaux (tres colore), possedant 

encore plus d'effets speciaux, Krypton Egg est vraiment fa- 
buleux! C'esl comme un Best Ot des meilleurs casse-bri- 
ques, car on y relrouve pleln d'options pompes sur les au- 
tres, mais c'est tenement bien fait que Ton en oublle la 
provenance! Mieux qu'Arkanoid 2, mieux que Bolo, cela 
s'appelle Krypton Egg! A acheter d'urgence, surtout que 
'edileur de niveau lul donne une duree de vie tres grande. 



gill 





pas de version 
Amiga ou r*- 
A U pievue. 



KRYPTON EGG 
GRAPHISME:!^!^) 
ANIMATION :(86 S A) 



SON:(€y^ 
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& ARCJIDf/ACr/ON 

ACTION 
FIGHTER 

M1NDSCAPE env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga / ST 



Vous etes un super pilots, aux ordres de vos supei 
ieurs. Vous aurez cinq missions a accomplir: detruire 
trois sous-marins, six tanks a missiles, six tanks anti-ae 
riens, ainsi que deux autres missions top-secret. Quand It 
jeu commence, voire compteur temps indique 999; la par- 
tie se terminera des que ce compteur sera revenu a zero 
et que tous vos vehicules seront aneantis. Pour augmei 
ter votre score et votre reserve de vehicules, vous devez 
tirer sur les engins ennemis. De temps a autre un camion 
Sega apparait, dans lequel vous pouvez entrer et vou 
approvisionner en armament. En chemin vous trouverez 
des bonus representes par des lettres de A a F qu'il faut 
ramasser: les quatre premiers vous permettent de transfor- 
mer votre moto en voiture (at vice versa), les deux autres 
vous mettront aux commandes d'un avion de combat bien 
utile pour les luttes aeriennes. 




Tres peu de differences avec la version sur 
console que nous avlons testee dans notre pre- 
mier numero. Un jeu moyen, tres raplde et un 
peu trop repetltff. A noter tout de meme I'excel- 
lente quhllte du scrolling vertical. Blen que ie systeme de 
bonus sort tres rlche, ce Jeu a vleilll et II a fort a falre avec 
la concurrence des deux nouveaux venus dans la genre: 
Led Storm et Last Duel. 



Pas de version 
PC prevue. 
Aucune differen- 
ce entre les ver- 
sions ST ef 
Amiga. 



ACTION FIGHTER 

GRAPHISME: 70% 

ANIMATION: 95% 

SON: 56% 

INTERET: 60% 



BUTCHER HILL 

GREMLIN env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga / ST 



Vous remontez la riviere dans un canot a moteur, en 
prenant soin d'eviter les rochers, roseaux, mines et bom- 
bardements aeriens. De temps en temps, des avions allies 
vous parachutent des munitions et des trousses de se- 
cours. Un ponton se dessine au loin sur Ie rivage; pre- 
nez-le, il vous conduira en plein coeur de la jungle. La, si 
vous avez une boussole, il vous sera plus facile de vous 
dinger pour trouver les depots d'approvisionnement enne- 
mis. Si vous vous sentez en echec, repliez-vous vite dans 
la jungle. Bientot vous arrivez au village ennemi qui se 
trouve a I'ombre de Butcher Hill: servez-vous de votre rrti- 
traillette et de vos grenades pour detruire Ie village et les 
soldats. Quand il ne restera plus rien, vous serez Ie 
conquerant de Butcher Hill. 




Butcher Hill est un programme assez vane, car 
les scenes qui Ie composent son! blen differen- 
tes. La premiere est un Jeu de retiexes, oil II faut 
zigzaguer entre les obstacles tout en ramassanl 
un maximum de munitions; ca ve bien jusqu'au premier 
ponton, a pre 3 c'esi nettemenl plus dur Ensulte on passe a 
un type de |eu totalement different, du genre labyrinthe: II 
laut sorilr de la jungle pour trouver Ie village, et c'est votre 
sens de I'orleniatlon qui est mise a I'epreuve. Dans la de- 
rniere partle. on change de sujet avec du nr sur clble. Du 
point de vue de llnterel, rien a redire, Butcher Hill est cor- 
rect. Par centre, Ie cote graphique est assez pauvre et pas 
vraiment adapte au ST. 




CHICAGO 30'S 

US GOLD env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 



Elliot I'incorruptible s'est engage dans une croisade 
contre le trafic d'alcool. Cette poursuite contre la Mafia 
le conduit dans les docks, les banlieues sordides, la ville 
sombre, et flnalement a ['entrepot clandestin d'AI Capone. 
Ces 4 etapes se feront tantot a pied, tantot a bord d'une 
Chevrolet. Elliot doit apprendre a reconnaltre les bandits; 
certains tirent en ligne droits; d'autres, plus dangeureux, 




font feu en tous sens et lancent des grenades; enfin, coux 
qui filant a toute allure dans leurs Bugatti noires doivent 
Stre touches trois fois pour disparaitre. Tant que vous etes 
en voiture, les balles ne peuvent pas vous atteindre, mais 
cetts protection est limitee car votre auto craint malgre 
tout les grenades. 



ilen difficile de se sentlr concerns par cette 
intomime des annees 30. L'actlon eat sensee 
derouler sur un ecran de cinema, ce qui re- 
_ JJ Jult la taille de I'ecran, les graphlsmes sont som- 
malres et Taction repetitive. Les balles sifflent de partout et 
II nest guere possible de tuer tous les bandits en meme 
temps tout en evitant les grenades qui pleuvent des fene- 
tres. Jb n'irai pas jusqu'a dire que la realisation date aussl 
des annees 30, mais elle n'est en tout cas pas a la hauteur 

rln ,-a mil era lull aril loHramenl ej If RT 



de ce qui se fait actuellement sur ST. 





1 CHICAGO 30'S 




GRAPHISME: 38% 




ANIMATION: 67% 




SON: 73% 




INTERET: 68% 
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& ARCADf/jUCTiON 

GRAND 
MONSTER SLAM 

GOLDEN GOBLINS env.250F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



u 



le foule delirante erwahit les gradins! Aujourd'hui, 
;'est un grand momenll Le tournoi du Grand Slam, 
» lieu tous les 5 ans, va commencer. Les spectateurs 
s'ont venus de tous les coins de la planete pour acclamer 
des champions de toutes races: elfes, trolls, minotaures et 
autres animaux fantastiques. C'est une innovation, les 
nains vont participer aux jeux, et c'est vous qui avez le di- 
gne privilege de les representor, grace a votre extraordi- 
naire force physique. Le premier match va debuter: vous 
voici derriere la ligne de fond du terrain de jeu, face a vo- 
tre adversaire (ceiui-ci est tire au hasard parmi 7 autres 
debutants qui s'affrontent deux par deux). Devant vous et 
devant votre concurrent sont alignes des Beloms, les 
Beloms etant de pauvres petites creatures qui ont la mal- 
chance de ressembler a des ballons. Chaque joueur doit 
shooter ses Beloms dans le camp adverse fen coup direct 
ou par rebonds dans les palissades qui bordent le terrain), 
jusqu'a ce qu'il n'ait plus aucun projectile dans son camp. 
Quand un Belom est envoye hors du terrain, il y a co- 
up-franc; si le coup-franc (qui consiste a balancer une oie 
dans la zone adverse) est reussi, ce sont trois Beloms qui 
changent de camp. 

Apres trois victoires, vous changerez de division, en pas- 
sant par un jeu intermediaire: "Ta revanche des Beloms", 
ou vous subirez I'assaut de ces creatures en'furie (comme 
on les comprendl), avec seulement une sorte de balai a 
deux tetes pour les repousser. Pour maitriser cette techni- 
que, un mode entainement est prevu. 

Lors de la deuxieme manche, vous serez oppose a des 
monstres plus redoutables (les vainqueurs du dernier 
Grand Slam), sur un terrain compartimente par des obsta- 
cles. Entre les manches, un autre round intermediaire a 
lieu- "le Faulton Feeding" qui consiste a envoyer des 




Beloms dans la gueuk 
bout du terrain. Enfin, 
ou les adversaires ont 
gnerl 



monstres installes a I'autre 
arriverez peut-etre en finale, 
i recours a la magie pour ga- 



Grand Monster Slam est le premier logiclel de 
Golden Goblins, une equlpe de programmeurs 
qui souhaiie d'ailleuis edrter d'autres jeux ayanl 
pour irame I'heroSofanlalsy. La rlchesse graphl- 
que et ("humour (noir) de celui-ci me poussent a les encou- 
rager de contlnuer dans ce sens. A partlr d'un jeu de sport 
tout bete, sHue entre le foot et le bowling, II ont reussi un 
programme Interessant et drdle. Visez le hooligan de pre- 
mier rang, avec sa tele de lezard! II est vralment dechaine. 
II y a dailleurs un mouvement de Joystick (pendant le 
match) qui permet dexciier la foule! 

SI le theme du jeu est simple, ne croyez pas qu'll sort faci- 
le de gagner, II faut un sacre entralnement pour vlser el 
esqutver I'adversaire, et la Revanche des Beloms n'esi pas 
trlste non plus! Les ballons vous sautent sur le dos avant 
meme que vous ayez vu leur manoeuvre. Mais un fart est 
sur: pendanl le match, on devlent vlte aussi enerve que les 
spectateurs, et le joystick souffre autant que les Belomsl 



...on devient vite 

aussi enerve 
que les spectateu 




Volla un jeu qu'll est original! Faire du sport a 
I'aide de gentllles patltes boules da polls qui n'at- 
tendent que le moment de recevolr un coup de 
pled donne par un affreux petit monstre, ca ne 
se volt pas tous les Jours. Les dltferents jeux sont blen re- 
alises et tres amusants. Du bon boulot. Moi, j'almerais une 
floppee de data discs avec plein d'autres sports* 




Ne vous lalssez pas decourager, car avant de 
valncre dans la premiere epreuve, vous aurez 
sans doute I'lndex fatigue ! En fait, II ne faut pas 
tirer sans cesse et sans reflechlr, car votre ad- 
versalre (commande par I'ordlnateur) se fatiguera molns vite 
que vous. L'astuce conslste a vlser juste et a ne pas se 
(aire degommer, done a ne pas quitter des yeux une se- 
conds votre adversalre. II est certain que si le Jeu est parti- 
cullerement slmpllste au niveau de I'ldee, I'equlpe de Gol- 
den Goblins a su I'lnserer dans un contexte tres original. 
Hemplacer un ballon de cuir par un monstre vlvant, e'est 
du amals vu! Une telle ambiance, avec des personnages 
aussl disparates et les acclamations des supporters ajoutent 
au cote tolklorique de ce jeu. Malheureusement, les epreu- 
ves suivantes sont molns Interessantes que la premiere, car 
tres dlfficlles, et elles font trop de place a la precision et au 
dosage. Pour ma part, je pense que I'auteur aurait mieux 
fait de prevoir un mode ou I'on pulsse Jouer a un contre 
un, entre adversalres humains. 



GRAND MONSTER 
SLAM 

GRAPHISME: 83% 

ANIMATION: 61% 

SON: 77% 

INTERET: 74% 
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^ ARC/ID* /ACTION 

FRIGHT NIGHT 

MICRODEAL env.250F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Steve Bak ( program mation), Pete Lyon (graphisme), et 
David Whittaker (musique), auteurs entre autres des 
hits Karate Kid ll, Goldrunner, Return to Genesis, 
Leatherneck {excusez-moi si j'en oubliel), recidivent cette 
fois dans un autre genre avec Fright Night, I'adaptation 
sur micro d'un film d horreur. 

Vous etes Gerry Dandridge, un vampire des temps moder- 
nes qui lutte pout survivre. C'est lundi (hop, hop, dans 
mon lit. Mais je me demande s'il y aura parmi vous des 
gens assez cultives pour comprendre cette allusion). Le 
crepuscule approche et vous etes en pleine forme. 
Peut-etre est-ce du aux quelques dizainas de gens que 
vous avez egorges recemment, mais toujours est-il que 
vos voisins ss sont reunis ce soir dans votre repaire, 
armes de croix, d'eau benite, de gousses d'ail et de toutes 
sortes de vilaines armes que les vampires detestent. I s 
n'ont plus qu'une idee en lets: vous chasser des lieux. Un 
symbole vous indique a quel point I'adversaire qui vous 
fait face est dangereux. Pas de remords a avoir, vous 
n'avez pas le choix: c'est sa vie ou la votre! Votre 
consolation: vous n'aurez pas besoin d'aller bien loin pour 
trouver de quoi assouvir votre besoin en sang bien rouge 
et tout fraisl N'oubliez pas vos deux dents de vampire {en 
prime dans la bofte de jeu) et profitez-en bien car les 
nuits a vanir s'annoncent de plus en plus penibles pour 
vous I 




BRRR! J'en al encore (told dans le dos! Les 
effets sonores de ce programme sont epoustou- 
flants, parfaits pour vous mettre dans I'amblance. 
, Encore une fols le fameux trio de developpeurs 
de chez Microdeal se montre a la hauteur de sa reputation: 
une technique irreprochable. Us graphlsmes sont de bonne 
quallte, les sprites d'une tallle peu ordinaire, et le manie- 
ment du vampire se fait sans problems. De plus una sail- 
vegarde des mellleurs scores a ale prevue. Par contre, |e 
serai beaucoup moins enthousiaste quant a I'lntsrst de ce 
]au: ca manque d'ambition. Toute la difflculte consists a se 
remsmorer au mleiix les pieces oil se trouvent les futures 
victimes el a evlter de perdre son temps ailleurs. La stran- 
gle est quasi-Enexistante, de meme que les astuces. J'atten- 
dais mieux de ce programme. 




La strategie 
est quasi-inexistante. 



Ouand J'al vu la boite de Fright Night, ]e me suls 
dit que J'etais devant un bon jau. Durant le char- 
gement, une musique, celle qui met dans I'ambl- 
, anca, a surgi des haut-parleurs de ma chaine Hi- 
fi, puis la |eu fut enfln charge, pret a me dlvertir. Ca 
commencait bien, le personnage etart tres laid et les decors 
tres beaux. Mais au fur et a mesure que le jouais, ]e me 
suis vite rendu compte que ce n'etalt pas ires varie, et que 
peu de mouvements etaiant permis. En fait, des que I on 
s'approehe d'un personnage, votre monstre lui suce la sang 
sans que Ton alt a fairs quoi que ce soil. La seule difficulte 
de ce Jeu reside dans le grand nombre de pieces que Ton 
dolt visiter avant le lever du jour, et avant d'avoir perdu 
toute son energle. En fait, tres peu de variete. Quel dom- 




FRIGHT NIGHT 

GRAPHISME: 83% 

ANIMATION: 78% 

SON: 92% 

INTERET: 58% 



Une version ST, 

realisee aux 

Etats-Unis, arrive- 

ra bientot. 



HOTEL 
DETECTIVE 

EUROLINE env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



r pour deviner ce en quoi 
; le detective d'un hotel, et 
Ton vous a signale la presence de plusieurs individus peu 
recommandables. Vous ne devez pas faire deux poids 
deux mesures. et ne pas chercher a discuter mais tirer. 
On interroge apres... Du sous-sol jusqu'aux plus hauts eta- 
ges, vous devrez traquer les criminels et les eliminer. Les 
truands apparaissent par des portes, Bt vous laissent juste 
le temps de les descendre. Mais attention aux innocentes 
victimes, car si vous en tuez par megarde, vous devien- 
driez vous aussi un criminel. Attention toutefois, car un 
fantome qui (ait partie des mechants a la possibility de se 
transformer en innocent, mais il est vile reperable. Le bou- 
ton droit de la souris sert a faire defiier les portes, et le 
gauche a tirer. Une sorte de radar vous permet de locali- 
ser les ennemis. 




An debut, je n'etals pas tres emballe par ce jeu, 
qui me semblalt un peu simple at trop peu fouml 
en ennemis, mais a force d'y Jouer, et apres m'e- 
w/ • \ t re familiarise avec le maniement de la souris et 
les diverses aides proposees a I'eeran, j'al enfln flnipar 
apprecier Hotel Detective. SI le bruit des portes qui sou- 
vrent et se ferment est un peu enervant, aux niveaux sui- 
vants les rldeaux et les portes des ascenseurs sont beau- 
coup plus agreables. Quel dommage que le jeu ne possede 
pas dtption pour ]ouer avec un plstolet, mais remarquez, Je 
n'en possede pas, alors... 



L DE1ECTNE 
iRAPHISME'. 70% 
,,NIMM10N: 



SON 

INTEREV. 



50% 
65% 




l_AST TROOPER 

MASTERTRONIC env.150F 1 joueur 
Systeme: ST 




Vous dirigez un pBrsonnage qui doit accomplir plusieurs 
missions. Arme jusqu'aux dents, vous devrez dans un 
premier temps ramasser des cisailles afin de couper les 
barbeles qui torment une barriere tout autour du camp 
dans lequel vous etes prisonnier. II est a noter qu'une pai- 
re de cisailles ne peut couper qu'un fil, il vous en faudra 
done quatre. En chemin, vous trouverez des munitions, 
des grenades et surtout de la nourriture qui vous redonne- 
ra de I'energie, car celle-ci vient a vous manquer tres rapi- 
dement. Ce jeu s'apparente a ceux du style C 
ou Platoon, avec toutefois quelques variantes. 



mmando 




En ce moment, nous sommes envahis par les 
Troopers quelquechose. La, e'est le "Last". Je 
n'al pas ete franchement emballe par ce dernier. 
_ _Le jeu est tres dur, et je n'ai pas pu aller tres 
loin dans mon evasion, d'autant plus que e'est un jeu dans 
lequel on passe le plus clalr de son temps a tirer sur des 
personnages qui apparaissent et vous savez ce que je pen- 
se de ces jeux-la... 




THE LAST 
TROOPER 

GRAPHISME: 50% 

ANIMATION: 45% 

SON: 50% 

INTERET: 45% 



I ARCADE /ACHON 

SPACE KNIGHT 

EUROLINE env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Que dire de Space Knight? C'esl un jeu largement in- 
spire du celebre Defender qui eut et a toujours ses 
moments de gloire sur les 8 bits. Vous etes aux comman- 
dos d'un vaisseau, et vous vous deplacez au dessus de la 
surface d'une planets en tirant sur tous les OVNIs que 
vous rencontrez. Ouand je dis OVNIs, ce n'est pas tout a 
fait vrai, car en fait les ennemis sont identifiables. Ce sont 
rien de moins que des telephones, des bouteilles de ket- 
chup ou encore des sigies Commodore qui se transfor- 
ment en sigies Atari... Comme 5a, pas d'ennuis avec ces 
deux grands de I'informatique. 




...je n'ai pas trouve grand chose 

qui puisse justifier I'achat d'un 

tel produit. > 




Pour Lin remake de Defender, pas beaucoup 
'action. On tire sur tout ce qui arrive en face, 
mais pas de gentils pistils amis a defendre sur la 
planete. Au bout de trois niveaux, je n'ai trouve 
aucune difference au niveau du graphisme. Pourtant, II y a 
de la place sur une disquette, et ils auraient pu au moins 
changer la couleur de la planete a chaque level". Bref, je 
n'ai pas vraiment trouve grand chose qui puisse justifier I'a- 
chat d'un tel produit. 



SPACE KNIGHT 

GRAPHISME: 50% 

ANIMATION: 55% 

SON: 50% 

INTERET: 40% 




WRANGLER 

ALTERNATIVE env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga / ST 



■ 



ous devez aider Glint Westwood, le robot ecervele, a 
entretenir les voies intergalactiques deteriorees par 
des etrangers qui construisent des portes vers leurs pro- 
pres planetes. Les routes sont pavees de cases de co- 
uleurs et de bonus, et de bonnes intentions, aussi, parfois. 
Glint doit ramasser un certain nombre de cases da cha- 
que teinte pour detruire la ports, chasser I'annemi, et pas- 
ser au niveau suivant. Certaines cases ont des proprietes 
speciales: les points d'interrogation donnent ou suppriment 
une vie, les horloges ralentissent les etrangers, les cases 
mobiles vous portent a travers le vide, les grilles changent 
les cases neutres en cases a collector, les "H" transfor- 
ment les cases en trous, et les motifs de transmission 
vous envoient pres d'une porte. Les ennemis sont de plus- 
ieurs types: certains suivent un chemin determine, d'autres 
vous poursuivent, ou changent les cases en trous et 
vice-versa. Entre chacjue etage, un ecran "prime" apparait, 
et vous donne I'occasion de gagner de a 1000 points, et 
peut-etre meme une vie gratuite. 

Le reseau routier comprend 32 etages de 9 zones, de 
quoi occuper notre robot a plein temps. 




Peut-etre en lisant le sujel de ce jeu, pense- 
rez-vous qu'il est difficile? En fait, pas tenement, 
l. 'idee est assez simple et interessante, mals elle 
n'a pas ete explottee au mleux. Dans I'ensemble, 
Wrangler lalsse une Impression de "decousu" et ce, sans 
doute, parce que les portions du parcours se succedent sur 
plusieurs pages-ecrans sans qu'il solt possible de bien se 
reperer. De plus, on a du mal a se concentrer pour ne pas 
perdre de vies, car certaines cases vous font tomber dans 
le vide aleatoirement, et d'un autre cote, le manlement du 
joystick sur ce graphisme en perspective n'est pas des plus 
alses (surtout pour les sauis). Pour en finlr, le graphisme et 
les sons sont assez prlmalres. 

Les programmers ont quand meme eu le merits de falre 
un jeu qui sorte de I'ordlnaire. 



WRANGLER 

GRAPHISME: 54% 

ANIMATION: 52% 

SON: 42% 

INTERET: 67% 



Pas de version 
PC prevue. 
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±> JIRCADf/JICriON 

MAYDAY SQUAD 

TYNESOFT env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga / ST 



Le Mayday Squad est un groups d'intervention consti- 
tue de tireurs d'elites, cree par le conseil de Securite 
des Nations Unies pour fairs face aux agissements des 
terroristes. Dans la mission qui nous preoccupe, vous pre- 
nez la tete du Mayday Squad, et avec I'aide de deux au- 
tres membres (choisis dans une equipe de douze indivi- 
dus), vous devez penetrBr dans l'ambassade Luthonienne, 
delivrer la fills de I'ambassadeur qui est retenue prisonnie- 
re par les leaders de la Legion Rouge, et tuer les terroris- 
tes avant qu'ils ne fassent sauter le batiment. 
Vous ne dirigez qu'un des trois Mayday Squad a la fois 
(les deux autres etant commandes par f'ordinateur), mais 
vous pouvez, a tout moment, controfer un autre personna- 
ge si le besoin s'en fait sentir. Car chaque membre a des 
qualites speciales par rapport a I'autre; lun est tres bon ti- 
reur, le deuxieme est expert en communication (fouille, ou- 
verture de porte, etc..) et le dernier est parfait pour des- 
amorcer ou installer des pieges ou des expiosifs. 
Les Irois commandos se dirigent dans les couloirs, 
grimpent des escaliers, fouillent les pieces, cherchent les 
issues secretes, et combattent les ennemis des qu'ils torn- 
bent dessus. Les blessures de chaque homme sont affi- 
chees en haut de I'ecran, ainsi que le temps et les muni- 
tions qu'il reste. 



Je ne m'etendrai pas sur le scenario de Mayday 
Squad qui est un pompage pur et simple d'Ope- 
ration Jupiter d'lnfogrames... C'esl la facon de 
jouer qui est id un peu differente. La difliculte 
est totalement parametrable, ce qui est un bon point pour 
ies options et les personnages ont des tetes sympalhiques 
(il y a meme des femmes dans I'equipe!), notamment un 
des leaders qui ressemble a Michael Douglas! 
Pour reusslr, il faut jongler avec ses hommes. Example: 
quand vous deverroulllez une porte avec lexperl en com- 
munication, avant d'avancer, pensez a vous posftionner sur 
le tireur, au cas oil des ennemis attendraienl derrlere la 
porte... 

Le jeu est assez Interessam, et II faut essayer de (aire un 
plan des lieux pour ne pas toumer en rond dans l'ambassa- 
de. Le seul defaul vralment penlble que j'ai trouve: c'est 
qu'apres le "Game Over", si on veut changer d'equipe, II 
faille eteindre completetnent son Amiga, le programme ne 
permettant pas de revenir au menu principal, et le jeu refu- 
obstinement le "reset"! Dur! Surtout quand on a un A- 
1000. 



,„« 



MAYDAY SQUAD 

GRAPHISME: 69% 

ANIMATION: 52% 

SON: 51% 

INTERET: 73% 



Pas de version 
| A«*a son* j£» , 





La, |'al beaucoup alme ce jeu. Un bon compro- 
mls entre la lactfque, I'aventure et I'arcade. On 

Ceut aussi bien choisir des femmes que des 
ommes, et c'est tres chouetle. Le maniemenl 
est assez alse, et les commandes sont assez explicites. 
Heureusement, car le mode d'emplol est juste un peu plus 
grand qu'un timbre poste. Un bon point par centre pour le 
grand nombre d'optlons et les cholx permls dans les me- 
nus. Un genre d'Operation Jupiter, avec molns d'arcade, 
mais beaucoup plus de reflexion! 







■ 



LEONARDO 

STARBYTE env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



■ 



Leonardo, ou Leo pour les intimes, est un cambrioleur 
specialise dans le vol des pierres precieuses. II opera 
dans das labyrinthes composes de rochers, qu'il peut 
pousser sur ses poursuivants, en I'occurence le sheriff et 
son adjoint. Pour recuperer les rubis dissemines dans le 
tableau, Leo doit obligatoirement les pousser de fa9on a 
les aligner. II peut s'aider de pierres paraiysantes, de dy- 
namites, et des plaques d'egouts qui le teleportent a un 
autre endroit du tableau. Comme I'aire de jeu n'apparait 
que par portions, il y a un radar au bas de I'ecran qui in- 
dlque la position des objets et des personnages presents. 
Leo n'a que 5 vies a son actif, et s'il se fait toucher par 
ses ennemls, ou s'il depasse le temps imparti pour finiMe 
tableau, ir perd une de ses vies. A la fin des 
20 et 30, un mot de passe permet de repre 
sans refaire les premiers ecrans. 




...jrdo est un remake du lameux Pengo (un 
iux jeu d'arcade ou un plngouln poussait des 
)cs de glaces pour recuperer et aligner 3 dla- 

mants). Je regrette un peu le pingouln qui etalt 

beaucoup plus rnignon que Leo, mais Leonardo benSflcle 
de 50 nlveaux assez dlfflciles. Je le consellle aux amateurs 
de strategic, ceux qui alment les delis un peu subtils. 





Encore un bon Jeu d'arcade avec une grande 
part de reflexion. Mot, c'est ce genre-la que je 
prefere. En plus, celui-ci est servl par de bons 
graphismes el une bonne muslque, ce qui ne 
gate rlen. De plus, un mot de passe permet de ne pas etre 
oblige de recommencer les premiers nlveaux. J'aime bien 
les graphismes du genre "bandes dessinees", qui prouvent 
qu'il n'est pas forcement necessalre de faire des jeux qui 
tapent a I'oeil, car ceux-ci perdent souvent en Interet a ca- 
use de leur lenteur. 



...// n'est pas obligatoirement 

necessalre de faire des jeux qui 

tapent a I'oeil... 




LEONARDO 

GRAPHISME: 78% 

ANIMATION: 78% 

SON: 65% 

INTERET: 73% 



Pas de version ST 
ou PC prevue. 



d ARCADF/ACTION 

VINDEX 

TURTLE BYTE env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga 




V index, c'est le nom du vaisseau qui est entre vos 
mains. Vans etes le defenseur et le protecteur de tou- 
tes les nations libres qui peuplent la galaxie. Et justement, 
le peuple de Ferran est prisonnier de Trantor, un tyran qui 
represents la cohorts financiere intergalactique. Ce peuple 
se trouve enferme dans un chaudron galactique. Eh oui, 
c'est comme 5a, les choses sont ainsi faitesl II faut done 
parvenir jusqu'a Trantor et interceptor sa flotte qui est en 
route pour detruire la planete de Ferran. Des histoires 
comme celles-ci, moi j'en fais douze a la minute. Enfin 
passons... A votre disposition, un canon laser et votre 
sang-froid. La mission comporte deux phases distinctes. 
D'abord dans I'espace, oil il faut detruire plusieurs vagues 
d'ennemis, puis sur la planete. Dans tous les cas, il taudra 
en plus faire attention aux mines qui se trouvent sur votre 
route. Voila pour I'histoire. Concernant las options, elles 
sont peu nombreuses. Seule la possibility de jouer a deux 
joueurs est presents. Sachez aussi que tous les 6000 
points, le programme vous donne une vie supplementaire. 
Alors, si 9a vous tente.:. 



XORRON 2001 

STARBYTE env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga 

On vous disait bien, il y a quelques decennies, que les 
reserves d'energie ds notre planete n'etaient pas illimi- 
teesl Aujourd'hui, elles sont vides. Heureusement, tout 
n'est pas perdu, puisque vous etes le heros qui va sauver 
la Terrs en ramenant de la planete Xorron tout ce qu'il 
manque a I'humanite: de l'energie, de l'energie, et encore 
de l'energie. Vous voila confronts avec un systeme de 
tunnels complexes, bien gardes par de redoutables robots. 
Dans ces couloirs, de nombreuses armoires de securite 
doivent sire detruites (mouvemant avant-arriere du joys- 
tick) pour que vous puissiez progresser; vous recuperez 
ainsi des points, de I'energie, des cartes d'ascsnseurs, 
des vitamines, et quelques surprises encore... Comme II 
se doit, de nombreux Bnnemis viennent entraver votre 
marche, ainsi qu'une figurine qui vous ressembls comme 
deux gouttes d'eau; si ce sosie est rouge, on obtient une 
vie supplementaire en le touchant, s'il est vert il faut le 
tuer. On ne peut pas tirer au debut du jeu, il faut attendre 
de trouver le moyen d'activer le laser, alors vous pourrez 
passer alternativement du mode "tir" au mode "saut". Vous 
avez 5 vies pour arriver au bout des 41 niveaux. 



Xorron se sllue a mi-chemln entre le Jeu de bala- 
de et le jeu d'echelles, car chaque niveau se de- 
roule sur plusieurs pages-ecrans. J'ai trouve I'ln- 
teret rnoyen, car on ne se sent pas poursuhvl par 
des ennemis (comme dans le bon viaux Lode Runner), 
mals il faut plutdt eviler des monstres qui font un Intermi- 
nable va-et-vlent sur notre chemin. C'est plus une quesllon 
de sang-froid et de reflexes que de tactique. J'avals pense 
au debut que se serait le contralre et J'ai ete decu. Les 
trouvailles sont assez banales, et dans I'ensemble le Jbu 
manque un peu de piquant, bien que graphiquement et du 
point de vue du maniement, Xorron corresponde parfaite- 
ment a ce que Ton peut attendre sur nos machines. Cepen- 
dant, le grand nombre de tableaux permettra a ceux qui 
aiment ce type de Jeu d'en avoir pour leur argent. 



Les jeux de tlrs, il en exfste une multitude sur A- 
miga el c'est bien le probleme! SI un logiclel 
n'apporte rien ou.ne beneflcie pas d'une realisa- 

tion exemplaire digne d'un jeu d'arcade, II n'a 

auoune chance de sortir du lot. C'est le cas de Vindex. 
Compare a Blood Money, par example, ce logiciei apparalt 
sans saveur et ne pas avoir ete developpe sur la meme 
machine. Les graphismes sont mediocres avec peu de co- 
uleurs: seul le vaisseau est joli, et encore! Les brurtages 
sont peu convaincants et la musique mal faite. Seule I'ani- 
mation est correcte, mals le maniement du vaisseau (dans 
une petite fenetre de I'ecran) est nul et peu pratique. En 
plus, le prlncipe du jeu reste trop simpliste et ressemble 
vraiment trop a beaucoup d'autres. En somme, un soft in- 
utile! 






RUNNING 
MAN 

GRANDSLAM env.200F 1 joueur 
Systeme: Amiga / ST 



Les films ayant pour acteur Shwarzy sont generalement 
synonymes d'action et de violence (Commando, 
Predator, Double Detente, Running Man), double source 
d'inspiration pour les programmeurs. Inspire d'une nouvelle 
de Stephen King, Running man decrit I'histoire d'un policier 
accuse a tort d'un crime qu'il n'a pas commis. Dans certe 
societe ultra-moderne, la plus grande distraction des mas- 
ses populaires et de I'elite rests un jeu meurtrier, Running 
Man, retransmis en direct par un studio. Quelques criminels 
sont laches dans un gigantesque complexe, une sorte 
d'arene et quatre chasseur sont lances a leur poursulte. 
Ceux-ci sont tres bien armes, et cela se finit toujours par 
un carnage. II y a 5 niveaux: le hockeyeur avec sa crosse, 
I'homme a la trongonneuse, I'homme au lance-flammes, 
I'homme electrlque et enfln les studios. Mais voila, vous 
etes una montagne de muscles et de volonte, et surtout 
vous etes innocent. Autant de bonnes raisons pour eviter 
les nombreux pieges et ennemis que vous rencontrerez, et 
pour vous disculper. Sans arme au debut du jeu, vous en 
trouverez en chemin, ce qui vous permettra da passer des 
obstacles sans cesse plus mortels. Sur le theme du film, 
vous n'aurez pas un instant de repit, il vous faudra courir, 
encore et toujours courir vers la liberte, ou vers la mart, 
tout depend de vos qualites. 




S.L 



Le jeu commence d'une maniere grandiose, avec 
des scenes digltallsees du film, ce qui Impres- 
sionne, la premiere fols. Ensulte, le jeu en 
lui-meme est bien realise : gros et beaux sprites, 
scrolling differential reussl (meme sur ST!}, et action vlsl- 
blement interessante. L'idee du jeu est bonne, surtout que 
les ennemis sont varies, et que I'on peut trouver des armes 
pour les eliminer plus vite. Bref, ce jeu aurait pu etre excel- 
lent. Helas, il n'y a que cinq niveaux, et quant on salt qua- 
pres quelques parties seulement j'arrlve au trolsieme, je 
doute de la duree de vie de Running Man. Bref, Running 
Man est un bon jeu duranl les trols premiers jours, et en- 
sulte on I'oublie. 





ies la presentation du jeu, cela s'annonce com- 
le grandiose. La suite le conlirme. Entre te 
scrolling differential 3u premier plan, et les gra- 

, phlsmes falsant etrangement penser au film, ca 

commence plutot bien. D'autant plus que I'animatlon des 
personnages est bien realisee, les sprites etanl d'une taille 
assez importante, les mouvemenls elant bien decomposes. 
Le jeu en plus est Interessant, puisqu'll alterne tres bien 
phase de combat et pieges, sans exagerallon. En plus 
vous pouvez ramasser des objets qui vous servlront plus 
loin dans le jeu, ce qui Introdult un element supplementai- 
re. Ceux qui ont aims le film, adoreront le soft, passlonnant 
el mouvemente. 



La version 
Amiga, si elle 
possede des 
araphismes et un 
polling unpeu 
meiUeursnest 
pas vraimem 
mie ux que la 
version ST. La 
version PC arri- 
ved d'ici la sor- 
Vie du journal. 



««», THE RUNNING 

— ^ MAN 


GRAPHISME 


81% 


ANIMATION 


86% 


SON 


74% 


INTERET 


78% 



SKATEBALL 

UBI SOFT env.200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: ST 




Vous etes avide de sensations fortes? Alors venez par- 
tiper au grand match de Skateball, vous ne serez pas 
decu du resuitat. Pour etre un bon joueur, vous devrez re- 
doubler d'agilite et de violence, car tous les moyens sont 
bons pour fairs perdre I'autre equips. Par example, il ne 
faudra pas hesiter a tuer votre adversaire, en le poussant 
sur des pointes d'acier, afin de marquer un but. Mais 
avant de vous lancer dans une infernale partie, vous de- 
vrez selectionner votre equipe. Vous pourrez jouer comme 
attaquant ou comme goal, seul ou a deux, I'un contra I'au- 
tre ou ensemble contra I'ordinateur. La competition se de- 
roule sur six niveaux. 




Pour une fois, je suls un petit psu decu par ce 
|eu de chez Ubl. Je ne sais pas pourquol, mais 
je n'ai pas ete tout a fait salisfait par Skateball. 
Pent -etre est-ce la sortie de Speedbali qui a 
amolndri I'imeret du soft? Cecl dit, c'est quand meme bien 
amusant, et le jeu devralt I'elre beaucoup plus si vous avez 
I'occaslon d'y jouer a deux. Enfln, on ne peut pas toujours 
faire que des bons produits. Remarquez, Skateball peut 
toujours vous plaire... vous n'etes pas mol, et chacun ses 
gouts! 





Skateball, outre son originallte, nous offre un 
aspect ludique partlculierement reussl. En effet, 
les options permettant aux utlllsateurs de jouer 
aux emplacements qu'ils desirent, dans I'una ou 
I'autre equipe, rendent des le debut ce [oglclel tres convi- 
vial. Ensuite, on acqulert rapldement sa propre technique de 
jeu. La qualite du graphlsme at surtout da 1'anlmation ajou- 
tent un certain realfsme, et on se lalsse facilement prendre 
par Taction. II faut soullgner que la violence du match pi 
mente conslderablement le deroulement de la partie. Ubi 
Soft a attaint son but: nous dh/ertir. 



SKATEBALL 

GRAPHISME: 79% 

ANIMATION: 84% 

SON: 62% 

INTERET: 79% 



Une version 
Amiga sortira 
dans I'annee. 
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WPspoJtr 
KICK OFF 



ANCO / TITUS env.200F 1 a 8 joueurs 
Systeme: ST 

Kick Off est una simulation de football edite par Anco 
et distribute par Titus en France, qui en a profite 
pour traduire le soft et la doc au passage. 
Kick Off presente le terrain vu du dessus, I'ecran represen- 
tant en tail 1/16eme du terrain. On trouve 11 joueurs pour 
chaque equipe, ce qui peut sembler normal mais avec les 
iciens footballs faits sur ST. 9a peut donner quelque cho- 
> de bonl Comme d'habitude, on dirige le joueur le plus 
proche du ballon. Quand vous avancez simplement, vous 
poussez le ballon devant vous, dans la direction dans la- 
uelle vous courez. Sans quoi, il est possible de controler 
) ballon en appuyant sur le bouton et en ne bougeant 
plus, ce qui permet de faire des passes tres precises. Oui, 
' comment passer a quelqu'un en dehors de I'ecran? 
Eh bien c'est tres simple, il y a un scanner qui permet de 
rer la position de tous les joueurs, scanner en inscrus- 
tation sur le terrain et de taille parametrabie. Enfin, vous 
pouvez tirer dans le ballon sans controler, mais le resultat 
sra le plus souvent un tir plus qu'hasardeux. Cependant, 
jus serez bien oblige d'en faire quelques-uns lorsque vous 
n'avez pas le temps de controler votre balle. 
Lorsque vous n'avez pas la balle, i! est possible de la cho- 
per aux autres en courant plus vite et en leur prenant. En 
effet, chaque joueur dispose de capacites (aggressivite, ra- 
pidite, etc..) propres, et certains joueurs courent tres vite 
alors que d'autres se trafnent. Vous pouvez aussi tacler 
pour prendre le ballon, en faisant attention a ne pas tou- 
cher le joueur en premier, sans quoi c'est une faute. Quoi? 
Des fautes? Eh oui, I'arbitre siffle les fautes, les penalties 
et donne meme des cartons jaunes ou rouges. Le plus dro- 
le, c'est que cela depend de I'arbitre. Certains ne sifflent 
quasiment rien, alors que d'autres sortent le rouge apres 
deux fautes du meme joueur. Dur de terminer un match 
quand on est plus que 8 sur le terrainl Bien sur, les tou- 
ches et corners sont simules, et il y est meme possible de 
donner un effet a la balle. 

Cote jeu, il est possible de jouer seul ou a deux contre I'or- 
dinateur, a deux I'un contre I'autre, ou meme en champion- 
nat (qu'il est possible de sauver en cours pour reprendre 
plus tard). Plusieurs niveaux de difficulty sont disponibles 
pour chaque equipe, ce qui permet un nombre eleve de ni- 
veaux de jeu. Enfin, il est possible de s'entrainer aux pas- 
ses et aux penalties! 

Kick Off propose done tout ce que Ton est en droit d'atten- 
d'un football, et la seule chose qui peut manquer dans 
la boite. c'est un clone de I'attache de presse de Titus, his- 
< de mettre plus d'animation et de faire plus de bruit de- 
vant votre ST. 





Genial! Dement! Fantastique! Kick Off est le |eu 
avec lequel j'ai le plus joue depuls bien long- 
temps. C'est simple, en trois jours, je pense 
qu'avec Didier et Frank on a bien du faire une 
trentaine de matches, ce qui vous donne une idee du 
temps passe dessus. Kick Off, quant on le voit la premiere 
fois, semble pourtant bien mauvais. Sprites qui clignotent 
lors de la presentation, interruptions visibles a I'ecran pen- 
dant les brurtages digitalises... Bref, on se dlt que c'est tres 
mauvais. Puis, lorsque la partie commence, les petits Incon- 
venients de ce genre dlsparaissent, et la, on se retrouve 
completernent dans le jeu, et des que c'est flni, on recom- 
mence... Bref, Kick Off est le jeu le plus prenant auquel j'al 
joue depuis Dungeon Master, si vous voyez ce que je veux 
dire! 





Pour resoudre les problemes du football franca is, 
moi j'al irouve la solution. II faudrait faire la pro- 
chaine Coupe du Monde sur Kick 01', on aurait 
peut-etre de meilleurs resultats. Car Kick Off est 
reellement une simulation de football. Bien sur, les graphe- 
mes ne sonl pas fantastiques, mais a la limite, tant mleux, 
car le jeu gagne en rapidile et en maniabillte, meme si un 
peu de pratique est necessaire pour arriver a se trouver sur 
le terrain. Mais apres tout, la technique, ca s'apprend! 
t 'ambiance sonore est egalement presente avec les encou- 
ragements du public, le bruil du shoot et les coups de sff- 
flets de I'arbltre. En somme un jeu genial. Mais pour vrai- 
ment apprecler ce logiciel, il faut y jouer. C'est bien simple, 
plus prenant, tu meurs! 




Enfin, un vrai football! Je ne parlerai pas des 
similis football qui etaient sortis sur micro depuis 
quelques annees. Certains etaient beaux graphi- 
quement, d'autres presque jouables, mais aucun 
n'avalt attelnt un degre de realisme comme I'a si bien fait 
Kick Off. Tous les passlonnes de football retrouveront les 
vrals sensations d'un joueur ou d'un spectateur. C'est bien 
simple, vous pouvez tout (aire: dribbles, lobs, penalty, po- 
teau rentrant, barre transversale, reprise de volar;; tout y 
passe! Deja, dans de nombreuses redactions de journaux 
micro, des tournois s'organlsent. Personnel lement, j'adore 
jouer I'equfpe de France. C'est le seul el ultime moyen que 
J'al Irouve pour voir mon equlpe favorite marquer des buts 
et gagner un match. Cocorico. 



La version Amiga 
arrive bientot, 
avec de meil- 
leurs graph ismes 
et sons. La ver- 
sion PC sera dis- 
ponible en 
meme temps. 



KICKOFF 

GRAPHISME: 42% 

ANIMATION: 78% 

SON: 77% 

INTERET: 98% 



<3 SIMULATION 

AIRBORNE 
RANGER 

MICROPROSE env.250F 1 joueur 
Systeme: PC / ST 

Lbs troupes speciales des Rangers subissent un entrai- 
nement extremement rigoureux, formation indispensa- 
ble pour mener a bien dss operations commandos d'espion- 
nage et de sabotage. Vous dirigez un de ces hommes, 
dans une des 10 missions qui vous sont proposees. Les mi- 
ssions vont de la destruction d'un depot de munition, en 
passant par la capture d'un officier ennemi et la photogra- 
phie d'un avion experimental. Le soft ressemble a un jeu 
d'arcade du type Commando ou Ikari Warrior, sauf que 
vous avez interet a rester discret. Vous pouvez vous dissi- 
muler derriere des murs ou des arbres, ou ramper dans 
des tranchees pour que les soldats ennemis ne vous voient 
pas et ne donnent pas I'alerte. Vous pouvez utiliser le co- 
uteau pour ne pas faire de bruit ou encore la carabine, les 
grenades ou le lance-rocket contre les cibles plus importan- 
tes (bunker, batiments, etc.). En fait, il faul utiliser judicieu- 
sement la strategie et les avantages du terrain, pour rester 
a couvert le plus possible. Pour chaque mission, vous 
aurez a parachuter trois containers, dans lesquels vous re- 
trouverez des armes, munitions et trousses de secours. A 
vous de les disposer a des endroits relativement surs et 
pratiques (pas a cote d'un bunker, si possible). 
Ressemblant plus a une simulation qu'a un jeu d'arcade, 
Airbone Ranger devrait ravir les strateges et les tacticiens 
qui ne dedaignent pas les softs d'actions. 




Voici un soft original, de par ses scenarios tout 
d'abord, mais aussi de par le jeu lui-meme. La 
notion du jeu d'arcade a tres bien ete integrea 
au jeu de strategie pure. En effet, II faut plus se 
fier a son cerveau qu'a ses reflexes. Pour une fois, II ne 
faut pas tirer sur tous les ennemis, mais les evfter ou les 
occuper. II est dommage que les graphemes n'aienl pas 
ete plus soignes, et surtoul que le jeu soil si difficile. En 
effet, finir une mission et ainsi obtenlr des decorations esl 
vraiment tres dur. Alors je ne vous parle pas de la difficult© 
pour flnrr le soft, c'est a dire de survivre, jusqu'a la retraile, 
car c'est carrement mo tie I. 




/H«R0 PROSE 




La, je suis surpris. Airborne Ranger est un jeu 
original avec lequel je me suls bien amuse. C'est 
assez prenant, le nombre eleve de missions per- 

met de ne jamais rejouer la mime partle, ou pre- 

sque, et on est constamment sur les nerfs, pret a tirer ou a 
plonger a terre. Bon, Airborne Ranger est un bon produit 
de cRez Microprose, plus agreabie a jouer sur PC que sur 
ST, encore que cette version reste tout a fait agreabie a 
utiliser. Morel Microprose pour le cache qui se met sur le 
clavier... Au moins avec Microprose, on en a pour son 
argent! 



La version ST est 

plus jolie que la 

version PC, mais 

cette derniere 

est beaucoup 

plus jouable. Une 

version Amiga 

sortira dans le 

futur. 




GRAPH1SME: 65% 

ANIMATION: 58% 

SON: 26% 

REAL1SME : 78% 

|NTERETj76% 




peodutt 


PEK 




ATARI ST 






1ST MAIL 3 'ST" 


42 




AIKBALL 'ST 


E8 












117 




lflj" T -™TDC'aT 


11B 




BAMbTHo FAIT UN PUZZLE 'ST 






HOTTER DEAD THAN ALIEN "ST 


119 






149 






69 




CAPTAIN FIZZ 'ST* 


95 




CVBEHMIND 'ST 


133 






SB 






142 




EMMANUELLE 'ST 


134 




FAST ASM 'ST 






FAST BASIC 'ST 






FORMULA I ST 


59 










HIT DISKS 1 'ST' 


39 




KILLDOZEB 'ST 


107 




KRYPTON EGO- 'ST 


94 




1 OOKINQ FOR LOVE 'ST 


230 




MADS HOW 'ST 


134 




MASTER PLAN 'ST 


ITS 






,117 










OBLITERATOH 'ST 


>1- 




nVERLANUKH 'ST 




PRO SPRITE DESIGNER 'ST 


42 




PUFFVa SAGA 'ST 


173 






130 




QUICK MIND 'ST' 


71 




RANARAMA 'ST 


71 




ROAD BLASTERS 'ST' 


142 






47 




SPACE PORT 'ST 


69 




SPY VS SPY 'ST 


69 




STAHQOOSE 'ST 


129 




TERRORPODS 'ST 


. 91 








THE GRAIL ADVENTURE 'ST 


77 




THE HEAL OHOSTBUSTEKS 'ST 


149 




THUNDER BLADE 'ST 


142 






168 




TRIAD COMPILATION 'ST' 


193 




VIE ET MORT DES DINOSAURES 'ST 


167 




VIP SOUS GEM 'ST 


356 




WHERE TIME STOOD STILL 'ST 


133 






5S 




C 64 




r 


MENACE CASS 'C64' 


70 


MENACE DISK 'C64' 







PRODUIT 


PRIX 




AMIGA 






AFTER BURNER 'AM' 


172 






95 




AUDIOMASTER 'AMT 


y 8 ^ 






f 119 ^. 


^BARBARIAN 'AM' S 


^91 






119 






166 






95 






152 




dream: zone 'am' 


237 






160 




FERNANDEZ MUST DIE 'AM' 


172 






117 






SB 




HEROES OF THE LANCE 'AM' 


172 








"■ 


' HOTBALL 'AM' J> 


Cl42 








leatherneck: *am' 


113 




MAJOR MOTION 'AM' 


SB 




MEGA PACK 'AM' 


/'172'- 


) 








V^i 


J 


OUT RUN 'AM' J 


152 










SLIPSTREAM 'AM' 


117 












129 






134 






aa.7 










■"TERRORPODS 'AM* J 






THAI BOXING 'AM' 




rpp. (TAMES WINTER EDITION 'AM' 


142 


^ 


TTHUNDER BLADE 'AM' J 










166 






66 






712 






127 




WINTER BUNDLE 'AM' 


783 






119 






260 




PISTOLET AMIGA. -+- CAPONE -1- PAW 


49 O 




PC 






ICE HOCKEY 'PC 


69 






59 






254 




MONTEZUMA'S REVENGE 'PC- 


59 






47 




TEMPLE OF AP3HAI *PO* 


47 





OFFRE VALABLE DANS LA UMfTE SEULS LES ARTICLES DEFECT1HJX 

DES STOCKS DISPONIBLES. SERONT ECHANGES. 

Cochez le(s) produit(s) choisi(s) djujS-l&£plonne de droite et additionnez le(s) prix TTC rndique(s). Vous ajoutez les frais 

de port ■ 25 FF pour 1 a 4 softs; 50 FF pour 5 softs et plus; Pistolet ou pack pistolet 50 FF. Envoyez la page compete 

avec vos coordonnees et votre rSglerTCnTpar cheque bancaire, carte bleue ou CCP en n'oraettant pas d'ajouter les frais de 

port Utilisez une photocopie si vous souhaitez faire une autre commande ou ne pas amputer voire magazine. 

TOUS CES PRODUCTS SONT CERTAINEMENT DISPONIBLES CHEZ VOTRE REVENDEURr HTERRQCEZ-LE I 



ENVOYEZ votre commande a l'ordre de S.T, Diffusion 

et a I'adresse de S.T. Diffusion: 

82, rue Curial 75019 PARIS 

FRAIS DE PORT: 14 4 softs ajouter 25 Frs; 5 softs et 

plus 50 Frs ; Pistolet ou pack pistolet 50 Frs. 
MODE DE REGLEMENT : Cheque Bancaire. CCP ou 

carte bleue. Numero de C.B. : 

Date d'expiration: 

ETRANGER: Virement bancaire en FF exclusivement. 



Je joins a ma commande la somme de FF 

NOM:, „,...*, PRENOM:. 

ADRESSE:, . 



CODE:, . . , .« VILLE: 



<3 SIMULATION 



SUB 

EGA env.250F 1 ou 2 joueurs 
Systems: PC 



Bienvonue a bord, commandant! Vous dirigez un 
sous-marin d'attaque nucleaire americain ou sovleli- 
que. Vous devrez accomplir les missions qui vous seront 
confiees: elles demandant toutes un esprit d'analyse, da 
synthase et de decision hois du commun et c'est pourquoi 
vous avez ate choisi. Suivant les evenements, vos dirl- 
geants vous dsmanderont de traquer I'ennemi partout sur 
Is globe, d'organiser une embusquade, de franchir un bar- 
rage sans etre detects, de semer un sous-marin ennemi 
ou tout simplement d'accomplir une quelconque mission 
afln que vos superieurs puisse vous noter. Pour les mener 
au succes, vous disposez du plus moderns equipement 
qui exists, tant sur les acmes que sur la logistique. Un so- 
nar, qui vous renvoie la surface des fonds sous-marins, 
des missiles a tet.es nucleases, un ordinateur pour la navi- 
gation et un systems de radio ultra performant. Plus de 
auarante options sont disponlbles! Pour ne pas etre taxe 
'anti-communisme primaire, les programmeurs vous don- 
nent la possibilite d'incarner un commandant sovietique 
aux commandes d'un vaisseau sovietique, n'est-oe-pas... 
et pour ajouter au realisms, il est memo possible de jouer 
avec la typographie russe, c'est-a-dire en ecriture cyrilli- 
quef 

Le jeu se deroule a la sourls et ii est possible de jouer a 
deux par modem. A noter, une option interessante, si ja- 




press a key to wm hmon selechon 



En fait, ce qui m'a la plus plu dans ce loglclol, 
" c'est le nombre d'optlons et de possibilites. On 
est loin devant Silent Service, qui atari encore a 
.. ce jour la reference dans le genre. En plus, les 
graphemes de 688 Attack Sub sont magnifiques en EGA, 
et ]e ne vous parle meme pas de la version VGA! Bret, 
beaucoup d'optlons et d'action pour une excellsnte simula- 
tion, proposant bien das missions. Un seul reproche: la 
protection assaz panlble a passer, alnsl que la gestlon de 
la sourls par touche! 




mais vous jouez sur votre lieu de travail (ce qui est for- 
mellement interdit, mais bon...) et que vous entendiez les 
pas de votre patron ou de toutes autres personnes, il suf- 
fit de presser la touche F10 et I'ecran affichera alors una 
image DOS. Tres pratique, meme si cela n'est pas tres 
moral. 



On prend les memes et on recommence, puls- 
qu'll s'aglt d'une simulation de sous-marin qui re- 
prend tous les avantages da ses predecesseurs, 
sans en conserver leurs defauts. La complexity 
de cette simulation est assez Importante, blen que ceux qui 
possedent cie]a Silent Service ou The Hunt of Red October 
puissant la trauver assez simple. Les graphlsmes sont pour 
une fols partlcul (element sotgnes, et en EGA lis sont reelle- 
ment extraordlnalres. En revanche, jouer a ce soft sans 
sourls vous demandera une ties grand© dexterrte au clavier. 



...la plus belle et 
jamais sortie 




fa plus complete 
li/r compatibles. 




Ceite dernlere simulation sous-marine s'avere 
etre la plus belle et la plus complete jamais sor- 
tie sur compatibles. Elle n'est pas sans rappeler 

Silent Service. Graphlquement, c'est superoe et 

en 3D, vous pouvez avoir jusqua 256 couleurs a I'ecran 
(sulvant la configuration}. Au niveau de Taction, rlen ne 
manque. Le leu fourmllle de petits details tous tres Impor- 
tants. Pour I Interet du jeu, la encore pas de probleme, le 
nombre de missions etant sieve et cnacune d'entre eiles 
demandant quelques heures de jeu. Attention, pour appre- 
cier totalement ce soft, II est fortement consellle de posse- 
der une souris, facllitant grandement les choses. Sinon, II 
reste bien le clavier, mals 1'encrialnement des touches a 
connaitre est vraimant trop penible, ce qui hache enorme- 
ment le jeu. A part cela. tout est pa rf a It, et Electronic Arts 
nous propose un logiclel qui allle I'esthetlsme a I'interet. 
Que demander de plus? 




688 ATTACK SUB 

GRAPHISME: 87% 

ANIMATION: 75% 

SON: 23% 

REAUSME: 93% 

INTERET: 92% 



Pas de version ST 

ou Amiga pre- 

vue. 



<3 SIMULATION 

ORBITER 

SPECTRUM HOLOBYTE env.300F 1 joueur 
Systeme: ST 



Una serieuse lacuna vienl d'etre comb-lee, avBC ce si- 
mulateur da vol d'une navette spatiale americaine. 
Toules las phases d'une vraie mission ont ete reprises. 
Apres las controles de securite, puis la compte a rebours 
et la mise a feu dos reacteurs, viennenl ensuite le decolla- 
ge, la mise sur orbite avec las differentes petites missions, 
puis enfin le retour et I'atlerrissage final sur le plancher 
des vaches (voir "On a rnarche sur la lune"). Tout au long 
du voyage, des pannes et des problemes peuvent surve- 
nir, et ce sera a vous de les resoudre, seul dans I'espace, 
vous obligeant parfois a vous poser en catastrophe. Vous 
pourrez sortir de la navette en utilisant le "MMU" {Manned 
Manoeuvring Unit) ou utiliser le bras articule de la navette 
pour lancer un satellite sur orbite. Fonctionnant en moyen- 
ne resolution, vous comprendrez que I'interet de cette si- 
mulation ne se situe pas au niveau des graphismes. Les 
nombreux cadrans et boutons du tableau de bord vous 
paniqueront au debut, mais assez rapidement, grace a la 
documentation, vous comprendrez le ronctionnement du si- 
mulates. En plus, de nombreux messages radios (sous 
forme de synthase vocale), vous diront ce qu'il taut fairs 
et vous previondront d'une panne. Une simulation tres re- 
alists et surtout tres complete. 



Apres des simulateurs de vol tels que Falcon, 
Interceptor et F16 Combat Pilot, les graphismes 
d'Orbiter donnent une Impression de pauvrete 

franchement deconcertante. tci, c'est le realisms 

qui prime, et croyez mol, de ce cote-la, lis n'ont rlen ou- 
blie. Au debut assez difficile d'utillsation, je me suls rapide- 
ment habitue aux commandos da la navette et a son 
fonc'.ionnement. La documentation, en anglais, risque de 
poser de serleux problemes aux anglophobes, mals II est 
reeiiement capital de blen la lire et de I'asslmiler. Plusleurs 
missions sont accesslbles au debut du Jeu, la plupart ne- 
cessttant I'utillsatlon du MMU (ou du bras articule) pour 
recuperer (ou deposer) un satellite (ou un telescope), une 
fols dans I'espace (ou dans I'espace...). L'envlronnement 
sonore est lui aussl realists et tres agreable. 
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'gRAPHISME: 17% 
ANIMATION: 53% 
SON: 73% 
REALISMS 91% 
INTEREV. 77% 



Pas de version 

Amiga ou PC 

prevue. 
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ABRAMS 
BATTLE TANK 

ELECTRONIC ARTS env.300F 1 joueur 
Systeme: PC 



Vous stes le commandant du M1, un super tank de 
combat. Jugez plutot, le M1 est considers par les sn- 
nemis comme la plus formidable arme de terre des 
Etats-Unis. Cette machine est propulsee par un moteur de 
1500 chevaux qui autorise una vitesse oe pointe de 100 
km/h et possede, entre autres, un canon de 120mm, un 
systeme de reparage et de vises ultra-precis de jour com- 
me de nuit, st un ordinateur vous renseignant sur les co- 
ordonnees de vos adversaires. Bref, le Ml est le F16 des 
terresl Vous etes a la tste d'une petite equips composes 
de quatre hommes : le tireur, le conducteur, Is "loader" 
(oelui qui arme le canon) et vous. Huit missions ou la ca- 
mpagne de la troisieme guerre mondiale vous sont propo- 
sers. Sachez qu'il est possible de choisir independamment 
chaque mission ou de les enchainer les unes a la suite 
des autres, ce qui constitue la fameuse campagne. 
Chacune d'entre elles comports un but qu'il vous laut 
atteindre, et pour les mener a bien, vous pourrez utiliser 
vos armes, que vous aurez prealablement choisies, mais 
aussi votre scanner ou votre radio. Au cours ds celles-ci, 
vous aurez a affronter les meillsurs vehicules de combats 
russes, au nombre d'unB quinzaine. II est imperatlf de sur- 
veiller votre fuel et votre stock de munitions. Des que Tun 
vient a manquer, il faut retoumer a la base pour se ravi- 
tailler. Votre tactique dependra de chaque type de mi- 
ssions: destruction de bases russes, reouverture d'une 
route, destruction d'un pont, escorter un convoi, etc... Le 
jeu se joue au clavier ou au joystick et les options chan- 
gent suivant le grade que vous aurez choisi. 




S\- 



Dans le genre conduite de tank, II faut bien 
avouer que pour le moment, nous n'avlons que 
Battle Zone... Et puis ce mols-cl, Ocean sort le 
.genial Voyager, tres arcade, et Electronic Arts 
nous offfe Abrams Battle Tank, une simulation originate car 
simple d'emplol mals permettant des bataillas complexes. 
La troisieme guerre mondiale en char, c'est peu credible, 
mais en tout cas il est passlonnant a"y jouer. A noter qu II 
s'agit de la premiere simulation de M1 de la salson, et que 
devraient sulvra celles de Mlcroprose, de Loriclels, plus une 
ou deux autres encore. Apres le F16, le M1 envahlt les 
micros! 




Enffn un peu d'originalile dans la monde de la si- 
mulation, avec une simulation de tank durant la 
llleme guerre mend la le. D' utilisation molns com- 
plexe qu'un bon simulateur de vol, le maniement 
aim laim n'en reste pas moins delicat, surtout que le votre 
est ultra- mod erne! Heureusement, la majorite des ennemls 
soni eux aussi sur terre, les hellcopteres anti-tank vous en- 
nuyant tres rarement; tout depend du scenario choisl. 
L'animatlon en 3D formes pieines est tres blen reussle sur 
les versions EGA et VGA, et les graprtismes sont eux aussi 
de tres bonne quallte. 



Sur PC et Compatibles, ce ne sont pas les simu- 
lations qui manquent. Cette fols-cl, c'est un tank 
qu'll faut manoeuvrer, ca change un peu. Comme 
en plus, la realisation est excellente, ce program- 
me a tout pour plaire. Les graphismes sont superbes et en 
3D formes pieines, l'animatlon est tres corrects et le degre 
de realisme est tres satlsfaisant (blen que Je n'al jamais; eu 
I'occaslon de condulre un tank). Le Jeu a un Immense Inter- 
et et allie des phases d'arcades avec des phases plus ou 
molns tactlques. Bref, un must! Si ca continue, la societe 
Electronic Arts va ravlr la reputation de Microprose dans ce 
genre de logiclels, ce qui n'est pas peu dire. A conselller a 
tous les biases des Jets ou des sous-marlns. 
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^ABRAMS BAHLE 
TANK 

GRAPHISME: 73% 

ANIMATION: 84% 

SON: 34% 

REALISME: 77% 

INTERET: 85% 



^ SIMULATION 

VOYAGER 

OCEAN env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 



■ 



Les troupes Roxiz ayant envahi les dix lunes de 
Saturne, ceci afin de perfectionner la mise au point de 
leurs armes en vue d'attaquer la Terra, quelqu'un doit s'y 
rendre pour detruire ces envahisseurs qui represente une 
menace pour la survie de I'humanite. Revenant d'un exil 
de 49 ans dans I'espace, du a una sanction de justice, 
c'est vous Lucke Snayles qui allez devoir vous en occu- 
per: on peut dire que vous n'avez pas dB chance. II faut 
''nettoyer" ces lunes une par une. Chacune d'elles est de- 
fendue par 80 vaisseaux. Et a chaque nouvelle lune cor- 
respond un nouvel armement encore plus puissant. Au de- 
but, votre vaisseau ne pourra se deplacer que sur terre et 
ne disposers que d'un canon laser, d'un ordinateur de 
bord et d'un radar de courte portee. Mais, au cours de la 
partie, il est possible de recueillir des capsules d'energie 
augmentant la puissance de votre tir ou de vos boucliers. 
Pour acquerir les dites pastilles, il suffit de les toucher di- 
rectement avec votre vaisseau. Sur Tune des dernieres lu- 
nes se trouve un module, appele "convertisseur". Une fois 
a bord ftoujours avec le meme procede), il permettra a vo- 
tre vaisseau de voler. Meme s'il ne peut le faire qu'en ra- 
se-mottes, c'est toujours 9a de pris. A n'importe quel mo- 
ment de la partie, vous pouvez faire appel a votre 
ordinateur pour qu'il vous indique les pastilles pas encore 
ramassees et leur emplacement. Idem pour les renseigne- 
msnts sur les vaisseaux ennemis, vous verrez d'ailleurs 
que certains sont plus "intelligents" que d'autres. A part 
les pastilles, il est aussi possible de ramasser des came- 
ras (maximum quatre) ou des appats. Les cameras per- 
manent d'explorer une region inconnue et de detruire un 
vaisseau hostile a distance alors que les appats (utilisa- 
bles une seule fois) attirent sur eux le feu de vos enne- 
mis. Une fois tous les vaisseaux d'une lune detruits, un 
passage sera active ouvrant la voie vers la lune suivante 
et declenchant par la meme occasion un processus d'au- 
to-destruction. Rechercher ce passage n'est pas la chose 
le plus facile. Vous serez aide par des guides direction- 
nels qui apparaTtront sur votre console. Et ce, jusqu'a la 
dixieme lune. Good Luck! 





Avec la mode des clones qui sevit actuellement, 
n'est pas etonnanl de voir apparajtre Voyager, 
un logiciel lies pioche da Starglider 2. Reprenant 
les memes principes, Voyager est aussi bien re- 
alise. Seul le manque de fruitages et I'absence de muslque 
sont a regretter, rnais une cassette audio est loufnle, 
alors... Cote graphismes, c'est done de la 3D formes plel- 
nes tres bien anlmee, surtout des que vous avez la possi- 
bilite de voler. C'est tres rapide, rien a envler a Starglider 
2, notamment lors des passages d'une lune a une autre, 
I'effet 3D est saisissant. II s'agit dans 1'ensemble d'un tres 
bon programme qui devrait plaire a tout ceux qui ont alme 
Starglider 2. Personneflement, je prefere Voyager qui, a 
mon gout, demande plus de jeu proprement dit, mais la 
nuance est subtile... A vous de juger. 



Cote 3D, c'est encore mieux fait 
que Starglider 2... 




Voyager est Ig premier programme realise par 
Ocean unlquement pour 16 bits, et il faut bien 
avouer qu'ils ont fait tres fort. Autant dire que 

des programmes comme ceux-la, lis peuvent 

nous en faire tous les jours, on ne leur en voudra pas. Les 
auteurs sont les programmeurs qui avaient fait Star Wars et 
Empire Strikes Back pour Domark, et qui font en ce mo- 
ment meme I'adaplation de Hard Driv'in, toujours pour 
Domark. Cette escapade chez Ocean marque leur premier 
jeu en 3D formes pleines, et on peut dire que c'est une re- 
usslte. Cote 3D, c'est encore rnieux fait que Slarglider 2, et 
ceux qui n'avaienl pas apprecie le cote aventure de ce de- 
rnier seront heureux d'apprendre que Voyager ne demande 
presque que des reflexes. Notons quand meme que I'utili- 
sation de nombreuses touches et le fait de devoir se depla- 
cer avec taclique (si vous ne voulez pas mourir) permet 
lout de meme de classer Voyager dans les simulations, 
meme si I'arcade prime! Bret, si vous aimez Taction ou la 
3D, Voyager est un soft a acheter en priorrte. 





Un Jeu d'arcade pur en 3D animee, voita qui 
semblait etre un defi bien difficile a relever. Et 
pourtant le resultat est une reussite. Avec des 

graphismes et une animation a la Slarglider II, 

jeu de tir est prenant, voire passionnant . La premiere pha- 
se avec le tank est difficile, les ennemis attaquant de tous 
les cotes, et votre Vitesse etanl assez reduite. Une lois que 
vous pouvez survoler la planete, le jeu prend toute son en- 
vergure el vous vous relrouverez ties rapidement crlspe sur 
votre joystick. Une Idee interessante, qui a ete bien exploi- 
ter 





VOYAGER 

GRAPHISME: 92% 

ANIMATION: 94% 

SON: 83% 

REALISME: 90% 

INTERET: 93% 



<=3 SJAWUtriON 

THE DUEL: 
TEST DRIVE 2 



ACCOLADE env.300F 
Systeme: Amiga / PC 



1 joueur 



Imaginez-vous au volant d'une Porsche 959 rutilante 
roulant tranquil lemBnf sur les larges routes 
nes. Personne ne vous depasse, votre bolide attaint large- 
ment les 300 km/h en vitesse de pointe! 
Tout a coup, dans votre retro, une voiture rouge apparait; 
elle grossit, grossit... vous appuyez un peu sur I'accelera- 
teur, rien a Taire, elle continue de se rapprocher... a tel 

Point que vous la distinguez nettement: c'est une Ferrari 
40 1 Alors, pied au plancher, une folle course s'engage 
dont le vainqueur sera le pilote le plus adroit. 
La suite de Test Drive s'appelle "The Duel" 
n'avez pas choisi de vous battre contre le chronometre 
vous devez ici lutler contre un adversaire impitoyable {pilo- 
te par I'ordinateur) qui dirige un engin tout aussi 
que le votre! 

A quelques details pres, le principe du jeu est le meme 
que celui de la premiere version: foncer d'une ville a I'au- 
tre le plus vite possible, distancer la police qui cherche a 
vous coincer, arriver avant votre concurrent. 
Parallelement a ce jeu sont vendus actuellement 2 autres 
logiciels qui ne peuvent fonctionner que si Ton possede 
celui-la. Le premier est "The Supercars", avec une selec- 
tion de 5 nouvelles voitures: Lotus Turbo Esprit, Ferrari 
Testarossa, Lamborghini Countach 500S, Corvette ZR1 et 
Porsche 911 RUF (cette derniere etant la plus rapide du 
lot, avec une vitesse de pointe qui frole les 350 km/hi). Le 
deuxieme scenery disk est "California Challenge", qui vous 
fera decouvrir de nouveaux paysages et obstacles. 



r 



Ouand Ton a aime la premiere version, on ne 
pout qu'almer la deuxieme. Inutile desormais de 
vous donner la peine d'acheter Test Drive, si 
vous ne I'aviez pas, car la deuxieme version est 
meilleure, du fait que Ton peut maintenant changer de par- 
cours et affronter I'ordinateur. Toujours ]e meme souci du 
detail (les moustigues viennent s'ecfaser sur le pare-brise). 
Une tres bonne simulation. 





Cette suite de Test Drive est 
proche de la perfection. 




J'avais deja pass. ... 

Test Drive premiere edition. The Duel est bien 

dans la meme lignee, avec touie la classe et le 

, serieux de fabrication d'Accolade. Encore une 

fois rien a redlre: pour moi, c'est le meilleur jeu de volture 
actuellement disponible. Les petits defauls, disons plutot les 
Insuffisances de Test Drive n'1 ont ete revues et corrigees: 
un adversaire est la qui vous pousse dans vos dernlers re- 
tranchements; le paysage aussl est plus varte, plus sympa. 
Une idee geniale: celle d'avoir prevu d'adapter la lorce du 
concurrent (commande par I'ordinateur) et des obstacles 
(densfle de circulation) en fonction de la votre; plus vous le 
cholsissez faible, plus c'est facile, mais molns vous mar- 
quez de points. Un conseil, prenez votre Lamborgtiini et 
foncez chez votre revendeur! 
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tion. Ici encore une fois, Accolade s'est attach* 
au reaiisme et tous les details ont ete soignes 
les derapages controles, le reiroviseur, le pare- 
I brise, les high-scores... jusqu'aux phares de votre adversai- 
re qui vous poursuivent dans le noir des tunnels. Les deux 
disks scenarios (pour les vollures et les paysages) appor- 
tent la variete qui manquait a la premiere version du jeu. 
Blen sur, acheter trois logiclel d'un coup, ca fait cher! Mais 
c'est incontestablement la mellleure course automobile 
actuelle, I'impresslon de conduire une vraie votture de sport 
est toujours presente, et la sensation de Vitesse est, 
semble, mleux rendue que dans le premier Test Drive. 




DANS 

GENERATION 4 

NUMERO 13 



Numero Special: 

II revient, et celle 

fois-ci, il est avec son 

pere! 

TESTS: 

■ CASTLE WARRIOR 

- DARK SIDE 

- TOTAL ECLIPSE 

- MKXOPROSE SOCCER 

- ULTIMA V 

■ TIME SCANNER 

- CHUCK YEAGER 2 

- STEEL THUNDER 

- CHAOS STRIKES BACK 



SPECIAL PREVIEWS: 
■ TOUS LES PROJETS DE LA RENTREE 
89, AVEC DES REPORTAGES CHEZ LES 
GRANDS DU JEU, DES EXaUSIVITES 
INCROYABLES ET DES INTERVIEWS. 



DES CONCOURS AVEC DE 
NOMBREUX PRIX 

NUMERO DOUBLE D'ETE! 

LA DERNIERE SEMAINE DE JUIN: 

SORTIE DU NUMERO LE PLUS FOU 

DE GENERATION 4! 



-^ SIMULA TION 

STAG 

EAS Software env.200F 1 j'ouei 
Systeme: Amiga / ST 








STAG est un jeu de simulation commercials interplar 
taire, faisant tout de suite penser a Elite et a ses c 
nes. Au debut du ieu, vous possedez un vaisseau spatial 
vous appartenez a la "Space Trading Company". Voire but 
est de vous enrichir, et done d'augmenter le nombre da vos 
vaisseaux de commerces. Pour ce faire, vous allez de pla- 
nets en planets, achetant et revendant certains produits, 
suivant les prix. I! faut bien entendu eviter les pirates qui 
sillonnent I'univers, a la recherche de vaisseaux spatiaux 
commercants pour les piller. Le soft se joue entierement a 
la souris par un systeme d'icones! Vous pouvez reparer ou 
acheter divers equipements supplementaires pour votra 
vaisseau: boucliers protecteurs, systeme de propulsion, 
armes, soute supplementaire, fuel. Lors de I'achat de mar- 
chandises a un extra-terrestre, vous pouvez discuter le prix, 
en bon commercant que vous etes. Certains baisseront laur 
prix, d'aulres se montreront intraitables et couperont les 
communications. Le plus grand danger vient en fait des 
pannes de carburant, a cause des nombreux voyages 
vous effectuez. Alors faites attention, et prouvez a T'uni 
entier, qu'il n'y a pas plus commercant qu'un bon 
Homo Sapiens. 



Avec Sundog el Elite surlout, ce type de |eu 
n'est pas nouveau: vous achetez des produlls 
sur une planete a bas prix pour les revendre sur 
una autre ou lis sonl conslderes comme produits 
de luxe. II auralt fallu de serieuses innovations pour rendra 
ce soft competllif, mais id vous n'aurez que du classlque. 
Tres peu de marchandlses a acheter, 3 types d'armes pour 
voire vaisseau, autant de moteurs et de boucliers dlfferents. 
En bret, I'interei est vralment limite et compare a ses pre- 
decesseurs du genre, il semble franchement ridicule. 
Dommage car les graphismes sonl sympas et I'utillsatlon 
des icones pratique. 



<3 



STAG 



Pas de version 
PC prevue. 



GRAPHISME : 71* 

ANIMATION: - 

SON-. - 

REAUSME : 15 % 

.INTERET : 



COMPILATION 

DE 

L'EXCELLEN CE 












A i JEUX 

fd EXCEPTIONNELS 
ULt DANS UN PACK 
.■.EXTRAORDINAIRE 





N *V -_ 



AMIGA 



ATARI ST 



WAVMNTUBE 

KULT 

EXXOS eqv.250F 1 joueur 
Systeme(ST) 

Apres la grands catastrophe, vivent sur terra deux ra- 
ces. Les Normaux et les Tuners, mutants telepathes, 
pourchasses par les Normaux, qui cependant essaient de 
reconstruire le monde . Et puis il y a le Temple, ou les 
Protozorks attendaient la venue de feur dieu, Zork. Celui-ci 
est apparu voila peu de temps, descendu des cieux dans 
un drole d'objet volant et depuis ce jour, les Protozorks 
massacrent les Normaux et les Tuners. Vous etes Raven, 
jeune Tuner, qui faisait avec Sa'i Fa" (sa fiancee) une mi- 
ssion de reconnaissance. Mais une rencontre avec des 
Protozorks vous a oblige a vous separer. et maintenant, 
elle est prisonniere du Temple et de ses fideles. Pour la II- 
berer, vous vous laissez capturer par les Protozorks, malgre 
I 'interdiction du Rezo, centre de controle des psys. Emmene 
au temple, il vous laudra passer 5 epreuves et y survivre, 
puis explorer le temple, a la recherche de votre Tuner ad- 
ore. Pour vous aider, il y a tout d'abord Foetus, amplifica- 
teur de vos pouvoirs psys, qui vous permet d'entrer en 
communication avec le Rezo (son langage est assez frus- 
tre!). Mais surtout, il vous faudra compter sur votre intelli- 
gence et vos 8 pouvoirs (supervision, lire les pensees, tele- 
kinesie, tuer, etc...}, qui sont cependant lirnite par la fatigue. 
Vous trouverez de nombreux objets et quelques armes, et 
vous rencontrerez dans le temple de nombreux personna- 
ges, pas tres sympathique dans I'ensemble. Par un systeme 
d'icones Ires astucieux, vous aurez acces a chaque instant 
a un grand nombre de possibility d'actions. Bien souvent, il 
existe plusieurs moyens pour resoudre un probleme alors, 
reflechissez vite et bien. Tout ce logiciel se deroule dans un 
monde etrange et inquietant, alliant science-fiction et fantas- 
tique, donnant une atmosphere tres specials, Alors combat- 
tez les se'ides de Zork. et si vous en avez I'occasion detrui 



cet i 



alfaisant, 



d'augmenter, et demain il sera trop tard. 




■S.L 



Ata Ata Hoglo Hulu! Kult est enfin disponible 

' pour ST, et la joie revient dans mon cerveau de 

Tuner. Je ne sais si c'est encore Exxos qui utili- 

. se son puissant pouvoir de brouilleur d'esprit, 

s j'ai du mal a trouver mes mots en jouant a ce joyau 

de graphisme, d'animalion et de scenario qu'est Kult. Un 
conseil: si vous ne voulez pas etre sacrifie sur I'auiel 
d'Exxos tel un Trompe par une bande de Protozorks ahu- 
, ACHETEZ Kult! Er Tot Zaglo Hulu Hulu! (NDC: Piliin 
Poooon Piiiin Pooon...) 




live 



Decidemeni, la sociele EXXOS ne nous re: 
que des surprises de plus en plus surprenantes. 
Apres Blood el Purple S3turn Day, void un soft 
dlngue, dingue, voire dingue, agremente de gra- 
phismes bizanoi'demenl dingues et encore vous n'avez pas 
vu la video qui servait de promotion pour Kult: on y asslsle 
au sacrifice d'un Tromp au dieu Exxos (je comprends le 
pourquoi du comment de leurs softs). Que dire sur Kult? II 
me plait beaucoup grace a ses graphismes attacliants. a 
ses dialogues ires enrlcrtissants, sans parler'des voix des 
personnages. Les epreuves, quant a elles, son! assez dilfl- 
dies mais lorsque vous aurez compris I'astuce tout ira pour 
le mieux. Si vous avez achete les precedents pioduils de 
cette soctete, ne ratez pas Kult (ce message s'adresse aus- 
si aux autrss). Je lerminerai mon article par une petite 
question destine au dieu EXXOS; a quand la musique 
MIDI sur vos (superbes) jeux? Ata Ata Hoglo Hulu! 






En ces jours ensoleilles, je vlens de decouvrlr 
une autre raison de rriG rejouir. EXXOS nous 
propose encore une fois un logiciel de tres, mals 
alors vraiment, de ires grande qualrte. Le scena- 
rio de ce logiciel esl fabuleux, lant par sa conception que 
par son orlginalite. Les graphismes et le systeme de jeu 
sont eux aussi plus qu'une reussite, et surtout Ms corres- 
pondent tres bten a rambiance du jeu. EnvoCitant serart un 
qualUlcatif approprie, mals ce ne serart que le premier d'une 
longue liste de compliments. Le temple semble etre assez 
etendu et des plans sont Indispensables pour s'y retrouver. 
Quan aux cinq epreuves au debut du jeu, le meilieur 
moyen d'y survivre n'est peut elre pas de toutes les ga- 
gner, qui salt? 



Les versions 

Amiga et PC se- 

ront disponibles 

d'ici la sortie du 

journal. 



SCENARIO \100% 
GRAPHISME(96%- 
COMMANDE^f^" 
*Sl INTERET:(9T%) 

difficuue^, 

-debutant :Q0%, 

-confirme: 50% 

-expert: 30% 
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A-320 



LORICIELS env.200F 1 joueur 
Systeme: ST 




A-320 est un logiciel de choz Loriciels (ga rime). Si on 
en croit la documentation qui I'accompagne, il s'agit 
d'un jeu d'aventure couple a un simulateur de vol. Votre 
journee commence alors que vous etes au volant de votre 
voiture (avec les cles dans la poche) a I'entree du parking 
de I'aeroport. Vous apprenez que vous etes le commandant 
de bord d'un avion de ligne et votre vol decolle dans quel- 
ques heures. Vous devez done consulter la meteo et le nu- 
mero de votre vol avant de vous diriger vers I'acces aux 
pistes en passant par la brasserie afin de recuperer votre 
porteteuille (tiens je ne me rappelais pas I'avoir perdu?). 
Ensuite vient la phase de simulation (un peu simplette) et 
vogue vers I'avanture... 

L'ecran est divise en 4 sections, ia premiere represente ce 
que vous voyez (en dig i tali sat ions noires et blanche) sur la- 
quelle vous decidez de vos deplacements. Sur la droite, ia 
vue montre ce que voit un homme (inconnu pour le mo- 
ment...). Sur la troisieme, vous pouvez ecouter ce que vous 
disent certains personnages rencontres et agirl 



Je vous consellle vlvemeni de ne pas acheter A 
320, non pas parce qu'il est nul (quoique,..) mals 

Eour encourager les programmeurs de chez 
oriclels a nous fournir de bons produits. En 
effet, )e me demande comment apres avoir edlte Skweek, 
its osent nous sortlr un machln pareil. Non seulement la 
doc ne vous apprend rien, mais le jeu est aussi interessant 
que cette derniere. Dote d'aflreuses digltallsations et d'un 
blp sonore qui vous ecorche les orellles (sans vous parler 
du simulateur qui est franchement la-men-ta-ble!), A 320 ne 
s'adresse meme pas a des gens qui debutent dans les Jeux 
d'aventure. Je crols que je vals m'arreter la slnon je ne vals 



da 
_pai 



s tarder a dire des mechancetes d'A 320... 



A-320 

I SCENARIO: 41% j 

GRAPHISME-. 48% 

COMMANDE:24% 

INTERET: 45% 

DIFFICULTE: 
■J -debutant: 45% 

1 - C0 2^;I14 



Pas de version 

Amiga ou PC 

prevue. 



BATTLETECH 

INFOCOM env.300F 1 joueur 
Systeme: Amiga / PC 



Directement inspire du jeu de role et des dessins an- 
imes du meme nom, ce jeu se deroule dans le mon- 
de futuriste du 31eme siecle. En ces temps de guerres 
entre differents clans, les conflits se reglent par I'interme- 
diaire de Mechs, robots geants humanoides, diriges par les 
humains qui sont a bord: les Mechwarriors. Vous etes 
Jason Youngblood, jeune tils d'un celebre Mechwarrior, et 
vous etes a I'ecole pour devenir a votre tour un valeureux 
guerrier. Et alors que vous vous entrainez, des ennemis 
attaquent et aneantissent le centre d'entrainement. Vous 
etes un des rares survivants, et vous jurez de vous venger. 
Pour cela, il vous faudra d'abord retrouver les membres de 
votre tamille, dans une ville avoisinante. Ensemble, vous 
pourrez combattre et aneantir I'envahisseur, devenant ainsi 
heros, comme I'etait votre pere. Vous dirigerez votre 
personnage, seul au depart, qui par la suite, rejoint par sa 
famille constituera un groups {un peu comme dans Ultima], 
Vous pourrez explorerles villes et les forets, mais attention 
aux mauvaises rencontres. II existe plusieurs sortes de 
Mechs, certains etant mieux armes, d'autres plus rapides, 
alors observez bien les forces qui vous attaquent, la fuite 
etant toujours une solution acceptable. L'utilisation de la 
souris est tres pratique, et le systeme de jeu assez simple, 
avec la possibility de fairs des sauvegardes. En bref, un jeu 
de role Ires original, qui melange I'arcade et la reflexion de 
fa5on tres subtile. 




r Je joue a Battletech (le jeu de plateau) depuls 
1 des annees et je suls heureux de voir que je ns 
suis plus le seul a m'y inleresser. En effet, 
Infocom fail son grand retour avec une tonne de 
eux d'aventure dont Journey et Battletech, agre- 
mentes de superbes graphlsmes, mais Battletech est plus 
qu'un jeu d'aventure: e'est un veritable jeu Interactlf futuris- 
te, dans le style d'Ultlma, dote en plus d'un scenario en 
beton arms et d'un interet #!#@ !-$"%§!. SI vous n'avez 
jamais pliote un mega-robot, e'est le moment pour vous y 
mettre car Battletech en vaut vraiment la chandelle et je 
suls sOr que vous ne tarderez pas a venlr a Battletech jeu 
de role et pourquol pas a Titanlcus, presente dans la rubrl- 
que Gen4 & Jdr. Je commence vraiment a regretter de ne 
pas posseder d' Amiga car j'ai vraiment eu le coup de foil- 
dre pour les demiers jeux alnfooom. Sniff! 




Infocom a encore frappe avec ce formidable soft! 
Lea graphismes sont Ires jolls, rendant tres bien 
I'amblance du jeu de role. Le jeu est assez sim- 
ple a Litlllser meme pour les combats, et en cas 
de dIHIculte, I'ordinateur peut les resoudre a voire place, 
option remarquable et remarquee. La premiere partie, dans 
le centre d'entralnement, permet de s'ameliorer dans le ma- 
nlement des Mechs, el surtout d'apprendre a combattre. 
C'est Indispensable. Vous pouvez aussi vous enrichir, en 
achelant des actions el en les revendanl. Le pays semble 
eire tres grand et avec un scenario en beton, la duree de 
vie de ce jeu va satlslaire les plus exigeanls. Un Jeu pas- 
sbnnant qui nous occupera pendant quelque temps. 




...avec un scenario en beton, la 

duree de vie de ce jeu va 

satisfaire les plus exigeants. 



Battletech est enfin arrive sur PC el Amiga, et on 
peut dire que c'est une reusslte! Blen base sur 
le jeu de plateau et le jeu de role, on y retrouve 

. tous les elements de scenario, Jusqu'aux Guerres 

de Succession. Battletech est un jeu a la Ultima oil I'on di- 
rige partois un personnage, parfois un robot, et, a partir 
d'un moment, un groupe de personnes! J'ai blen aime les 
combats tacliques, mais c'est surtout le scenario qui est 
Interessant, avec des rebondissements tres Interessants, 
chose rare dans les jeux d'aventure. Cornme en plus la re- 
alisation est de qualile, avec des animations realistes, j'alme 
beaucoup Battletech, meme si le jeu est un peu simple et 
se termine rapidement, lorsqu'on est un habitue des jeux 
de ce type. A noter tout de meme le monde Immense dans 
lequel on evolue! 
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JOURNEY 

INFOCOM env.300F 1 joueur 
Systeme: Amiga 




> dont 



Je suppose que vous avez tous entendu parler i 
Jeux Dont Vous Etes Le Heros et que certains y 
deja joue. II en existait quelques-uns sur micro, plus ou 
moins bons, et desormais il y aura Journey. Journey 
nettement plus elabore que ses predecesseurs sur tous 
' s points. En effet. dans ce jeu. vous dirigez quatre per- 
sonnages: Bergon, un solide guerrier, Praxix le magicien. 
Esher, un physicien tres charismatique et Tag un jeune 
apprenti qui parcourt les routes a la recherche tfaventu 
res. Chaque personnage possede des competences selor 
sa profession, son experience et sa situation. L'originalitf 

de Journey vient du fait que vous vivez I'aventur '- 

bouche de Tag. Ce n'est pas tres clair, la manii 
"explique (NDC: ce n'est pas la peine de le signer, 
le t'en veut pas): en effet, dans ce ce jeu, le texte 
presente sous la forme d'une histoire racontee par le j 
le Tag. Par exemple, si vous discutez avec une person- 
is, le texte decrira le contexte, les dialogues et les repon- 
les sans que vous n'ayez eu a taper quoi que ce soit au 
clavier. De temps en temps, un personnage viendra se 
oindre a votre equipe et d'autres vous quitteront pour un 
moment. Le scenario est quant a lui a I'echelle des ancien 
Infocom ce qui est une solide reference. Disons simple- 
ient qu'il s'agit d'une quete dans un monde d'heroic-fan- 
tasy, et que tous les elements habituels de ce genre de 
jeu sont la, plus quelques surprises! La bofte de Journey 
contient outre le manuel destruction, une superbe carte 
la region en couleur et une petite bourse de velour 
pourpre contenant un magnifique fragment de cristal... 
' is je ne vous en dis pas plus. 




'Qcldemenl, Infocom revient a la charge, apres 
lattletech, car void Journey, un roman Infoi matl- 
iue dont vous etes LES Heros. J'adore les jaux 
raventure qui n'oni pratiquement pas de texla a 
bien id, je suis comble car il n'y a rien a ecrire, 
ce qui vous facilile grandement la tache et vous aide a 
mleux vous iinpregner de I'histoire (sans vous Interrompra 
constamment pour foulller votre grammalre anglalse), Je ne 
vous devoilerai rien du scenario (qui est, ma foi, tres sym- 

Kathique, pour ne pas dire genial!) car ce ne seralt pas 
onnete envers vous, mais vous avez ma parole qu'll ne 
vous decevra pas. De plus ce logiciel a un caractere tres 
ludique car vous savez que le nombre de lecteurs (de II- 
vres) a baisse depuis que I'intormatlque est apparue; [a 
peux vous dire qu'avec Journey, vous reprendrez le gout 
de la lecture (je vous le dis par experience). Une derntere 
chose: si vous voulez jeter votre Amiga a la poubelle pour 
vous acheter un Spectrum, donnez-le mol (I'Amlga, pas le 
Spectrum) car j'ai bien envie de finir Journey (je ne pBnse 
pas qu'il sorte sur ST et ca me chagrine beaucoup). 



Je dois avouer que je suis anti-'livres dont vous 
etes te heros". Pourtant, Journey est I'un des 
pfus interessants jeux d'aventure auquel j'al joue 

recemment. Cela vient d'abord du fait que Ton 

dlrlge plusieurs personnages, mais en plus, le scenario est 
reellement bon, valant meme celut de certains excellent^ 
scenarios (li) de jeux de rdle! Mais Journey devienl tres 
bon la oil les "iivres dont vous etes le heros" pechent: 
dans le style. Journey est ecrit par quelqu'un qui saft ra- 
coriter des hisloires, el I'on est vite pris dans ce roman in- 
lormalique inleractil! Enfin, une dernlere bonne idee est eel- 
le d'avolr en fin de partle un resume de I'histolre ou 
I'ordlnaleur donne des astuces pour aller pius loin la fois 
' Journey est un logiciel a posseder si vous com- 




Ici, non seulement les 
graphismes sont beaux, mais en 
plus le scenario est interessant... 





Enlin une adaptation passionnante des llvres 
donl vous etes le heros, car II taut reconnaitre 
que les tenlatives precedentes s'elalent soldees 
par des echecs. Ici, non seulement les graphis- 
mes sont beaux, mais en plus le scenario est interessanl et 
le systeme de jeu tres pratique. Chaque personnage peut 
agir independamment des autres. L'element qui m'a plus 
specialemenl surpris, e'est le style des descriptions des 
lieux et des actions, qui rendent ce |eu tres prenant el Ires 
realiste, le rapprochant par ce cote des meilleurs jeux 
d'avenlure d'heroi'c-tantasy. En outre, II est appreciable 
qu'apres un echec. certains renseignements expliquant la 
cause de ce dernier solent accesstbles, permeltant d'eviter 
de commetlre deux fois la meme erreur. 



ijne version PC 
arrive prochaine- 
ment. Une ver- 
sion ST pourrait 



JOURNEY 

SCENARIO: 87% 

GRAPHISME: 89% 

COMMANDE:86% 

INTERET: 92% 

DIFFICULTE: 

-debutant: 55% 

-confirme: 45% 

-expert: 25% 
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IHOGUN 

INFOCOM env.400F 1 joueur 
Systems: Amiga 

Qui n'a pas lu le roman de James Clavell ou vu la se- 
rie televises avec Richard Chamberlain, retracant 
I'epopee d'un navigateur anglais debarquant au japon, John 
Blackthorne? Vous jouez le role de cet homme, en cette 
annee de I'an de grace 1600, et vous devez survivre el par- 
ticiper a I'histoire de ce pays ou I'honneur est plus impor- 
tant que tout. Ce jeu d'aventure en anglais possede quel- 
ques dessins qui agrementent le scenario. Celui-ci est 
particulierement complexe, reposant essentiellement sur des 
dialogues et sur les relations entre divers personnages. A 
cette epoque, samourai's et ninjas se rencontrent couram- 
ment, I'honneur etant la seule ligne de conduits raisonnable. 
Pendant tout le jeu, les personnages continuent a se depla- 
cer et a vivre normalement, et retrouver tel ou tel individu 
ne signifie pas retrouver un endroit particulier, ou il demeu- 
re en permanence. Au debut du jeu, en tant que pilote du 
navire, vous devez le sauver et le mener jusqu'au Japon, a 
travers un ouragan. Apres cela, vous vous retrouverez com- 
pletement plonge dans I'univers oriental medieval du pays 
du soleil levant. Vous avez acces a tout moment a des 
astuces, qui vous indiqueront la marche a suivre dans une 
situation precise ou lors d'une rencontre avec un personna- 
ge important. Une tres belle fresque historique, oil se me- 
lent honneur, aventure et amour. 



Une fresque historique7 C'est evident! Un grand 
jeu d'aventure? Pour mol, cela ne fait aucun 
doute. Outre la qualite du scenario, les program- 

, moms ont bien rendu I'atmosphere du roman, 

('intrigue politique se melant etroitement aux hlstoires 
d'amour et d'honneur. L'ldee des 'hints', renseignements 
donnes sur un personnage, ou sur un lieu du jeu, est ma- 
gniflque. Quoi de plus penible en effet que de rester colnce 
des heures a un endroit d'un jeu d'aventure? Mais II ne 
faut pas en abuser, car quel plalslr aurait-on a tricher de la 
arte? En plus, meme avec cette aide, il ne sera pas don- 
i a tout le monde de finir cette aventure rapidement 




Les jeux d'lnfocom ont fait mon bonheur durant 
bien des annees, du temps oti lis ne compor- 
taient pas de graphlsmes, et tout le monde se 

souvient d'HItcFilcker's Guide To The Galaxy (le 

jeu), de Zork, d'Enchanter ou encore de Bureaucracy. C'est 
done avec une impatience non accompagnee d'une certaine 
Inquietude que j'attendais de voir ce qu'allaient donner les 
Infocom graphiques. Eh bien aujourd'hui, je suis soulage, 
car si on trouve en effet des images (superbes d'ailleurs) il- 
lustrant certains passages de I'aventure, le scenario est tou- 
jours aussi bon et les descriptions toujours aussi nombreu- 
ses. Shogun possede cependant un gros defaut: il est tres 
complexe, et ne s'adresse qu'a d'excellents joueurs! Mais 
j'adore ca quand meme! 




La version PC 

arrivera bientot. 

Une version ST 

devrait etre de- 

veloppee, 





ZORK ZERO 

INFOCOM env.400F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



Tout le monde se souvient de la trilogie ZORK, dans 
un monde medieval de magie et de mystere. Lors de 
leur sortie, les episodes precedents etaient des jeux d'aven- 
lures sans graphismes. Cependant ils ont eu un succes 
mondial, et cela etait dO a leurs scenarios tres complexes 
et interessants. ZORK ZERO se situe chronologiquement 
avant la trilogie (ce qui explique ce nom), et si la qualite et 
la complexite du scenario a ete conservee, des graphismes 
parsement desormais ce jeu. L'anglais utilise n 'est pas a la 
portee de tout le monde et un dictionnaire est necessaire 
de tamps en temps (sauf pour les habitues du genre). II y a 
longtemps de cela, un de vos ancetres assista a I'apparition 
du sorcier a la cours du roi, lorsqu'il lanca une malediction 
sur le royaume tout entier. Seul votre ancetre remarqua le 
morceau de parchemin que le magicien perdit lors de ces 
evenements malheureux. Depuis, le royaume s'effrite, sous 
I'emprise de la malediction. Grace a ce parchemin, VOUS 88- 
rez peut-etre le sauveur du pays. Un element nouveau vient 
des "astuces" (hints), qui permettent de connaitre pour cer- 
taines situations la voix a suivre. II taut bien evidemment 
que le joueur ne les utilise que s'il est vraiment bloque, et 
s'il a tout essaye, sinon il ne trouvera aucun plaisir a tinir 
I'aventure. Une autre nouveaute vient d'une carte, que I'or- 
dinataur remplit tout seul apres que soyez passe a un end- 
roit. On peut aussi se deplacer sur la carte, ce qui accelere 
les voyages. Un nouvel episode qui semble aussi passion- 
nant que les precedents. 




Void un autre jeu d'aventure d'lnfocom nouvalle 
J formula Avec cette lols, quelques graphismes et 
I surtout un systeme de Jeu (analyseur de syntaxe, 

I carte, etc..) tres pratique, et toujours une filstolre 

complelement genlale. Je tiens tout partlculleremenl a par- 
ler des petlts desslns qui representent les endrolts ou vous 
passez. Plutot que d'encombrer le jeu par beaucoup de be- 
lles Images, seul certains endrolts sont represents de cette 
manlere, tous les autres sont figures par de petits dessins 
tres suggestlfs. Ainsi, Infocom a su garder la qualite et la 
complexite de ses Jeux d'aventures, tout en amelloranl en- 
ormement I'environnement. Bravo, et mercl pour les 
Joueurs! 



Quelle surprise que ce logiclel! Ceux qui ont 
deja joue aux trois premiers episodes seronl sur- 
pris de decouvrir que ce nouveau Zork se derou- 

=LJ= — lie avec les autres. Ils seront assurement ravis de 

voir de superbes graphismes agrementer un jeu dont les 
descriptions sont toujours aussi detaillees et n ont pas per- 
du d'importance au detriment des graphismes. L'option de 
cartographie en ravira plus d'un, et le fart de trouver un Jeu 
dans le jeu (une partie de cartes) change un peu des habl- 
tuels jeux da venture. II n'y a vraiment rien a redire: Zork 
Zero est excellent, meme s'il est aussi dur que les anciens 
Infocom. Un bon point cependant pour les aides de Jeu in- 
corporees qui vous permettronl de vous sortir des mauvals 
paa 




£i\ eye foy> erfia jFf-ofr o z z i c<\ 




Une version PC 

ne tardera pas. 

Une version ST 

est "possible"! 



According to this jsUeU, 
Hegsboz ujs j twiter-ious 
mijpd who lim ; 'fnvnv'i 
life in the Falsi io MUy, 
Son* siif lie cist s Curs* 
which sail ioisiiv teins 
down the Eripir*, but rhji 
spokesmen Iijh denied ill 
such Miwrs. Hejibo: 
vanished in mm; sow sjy 
the effort of cjstins the 
ours* destroyed hin. 



ZORK ZERO 

SCENARIO: 87% 

GRAPHISME: 70% 

COMMANDE:85% 

'NTERET: 90% 

DIFFICULTE: 

-debutant: 75% 

-confirme: 50% 

-expert: 25% 



_ 



)AV£NT UR£ 

►PACE QUEST 

SIERRA-ON-UNE erw.350F 1 joueur 
Systeme: PC / ST 

Voici la suite {tant attendue) des aventures de Roger 
Wilco. Vous vous rappelez que dans Space Quest II, 
vous avez arrets une invasion de la Terra par des robots 
representants et qu'a la Jin vous quittiez le vaisseau juste 
want I'exploslon a bord d'une navette de survie. Vous 
etes alors entre dans un caisson cryogenique et cetait 
tout Space Quest III commence ici... vous avez derive 
dans I'espace jusqu'au jour ou un immence vaisseau char- 
ge de nettoyer I'espace (un camion poubelle a I ecnelle 
qalactique) vous ramasse et vous depose (non sans 
heurts) dans ses soutes, tel Jonas et sa baleine. C est a 
ce moment-la que vous sortez de votre hibernation. La 
premiere chose a faire est de sortir de cet immense torn- 
beau de I'espace oil se meurent des centames de carcas- 
ses de vaisseaux. Je vous fais confiance, vous trouverez 
bien un moyen de vous en sortir. Mais ce n'est qu'un pro- 




Toujours dans la lignee des nouveaux jeux 
d'aventure Sierra-On-line, Space Quest III posse- 
de quant a lul un scenario et done une duree de 

lV j e tree llmltee. L'humour est omnipresent tout 

au long de I'avanture qui, elle, est aussl bizarre que dans 
les deux premiers episodes. Une idee tres interessante et 
que i'al partlcullerement appreclee vlent des trois petits jeu 
d'arcade qui parsemenl le jeu. Nl trop difflciles, ni trop facl- 
les a ia fols amusants et prenants, lis donnent un peu de 
sang frals a ce type de jau d'aventure, blen qu lis naient 
rien a voir avec un pur jeu d'arcade. Tres facile, je dlrais 
meme qu'll eat trop facile pour les vieux brise-cars du |eu 
d'aventure. Don-imago! 



looue car de nombrouses surprises vous attendant au 
monolite Burger (vous pourrez jouer a un jeu d arcade 
super-genial} apres avoir trouve des Buckazoids aur une 
autre planets, apres avoir echappe a un Terminator. 
Ensuite vous irez "visiter" une planete voloaniqueafin de 
couper un champ de force qui protege une lune (tiens! ca 
me rappelle quelque chose) habitoe par une bands idi 
truands Puis vous affronterez les lenteurs de I administra- 
tion pour finir dans une arene, aux commandes dun robot 
qeant (type Battletech), etc... 

Comma vous le voyez, le troisieme volet de la saga des 
Space Quest est pleine de rebondissements et afin da 
vous mettre plus dans le bain, les programmers de 
Sierra-On-Line I'ont agremente d'une superbe musique 
MIDI (toujours au format MT32 ou CZ101}. A bientot, j'es- 
pere, pour le quatrieme volet episode.... 





SPACE QUEST 3 

SCENARIO: 94% 

GRAPHISME: 89% 

COMMANDE- 
93% 

'NTERET: 90% 

DIFFICULTE- 

-debutant: 60% 

-confirme: 40% 

-expert: 15% 





avals jamais Joue a Space Quest, et la, tout 
,. coup, en regardant le g^nerlque sur un fond 
muslqug MIDI (sur mon D110), j'ai lltterale- 

^rrtent eu le coup de foudre. J'ai qultte mon siege 

.. me propulser dans I'espace afin de sortlr de ce vais- 
„ju-eboueur. J'ai ete absorbe dans Space Quest III durant 
deux jours, a la (in desquels j'ai termlne le Jeu (grace aux 
conseils de specialist© de Dldier). Je pense, malntenanl que 
la llevre ma quifie, que le trolsieme volel de Space Quest 
est plus destine aux debutants qu'aux "pros", car I'tilstolre 
eel assez simple, le vocabulaire aussi. Par exemple, pour 
utilise! 1 un objet, II vous suffit de dire "use ...." et le pro- 
gramme (era le reste tout seul. Mais que cela ne decourage 
pas les h3bltues car le scenario est vralment sensationnel. 
J'OUbllals une chose Ires Imporlante, voire unique: le pro- 
gramme cree ses propres sons sur voire synthe, si vous 
iivez un MT32, sinon vous aurez des sons encore plus bi- 
larres comme sur mon D110 qui vous (eront dresser les 
cheveux sur la tete (et en pleine null c'est encore mieux)... 



Quelle deception! SI Space Quest 3 est le plus 
joll et le plus reussl de la serle, s'll est le plus 
drole egalement, II est - helas! - le plus facile, et 
on le termlne apres quelques heures de Jeu seu- 
lement. A la rigueur, les debutants en protiteront un peu 
plus, mals encore! Sans quol, I'histolre est geniale, hllaran- 
le, les graphlsmes sont ires beaux et les sons sont fabu- 
leux, drdles eux-aussi, surtout si I'on possede un synthetl- 
seur! A noter que cette fois-ci, le programme cree sur le 
synthe des sons speciaux pour I'aventure. C'est fantastl- 
que! Vfvement Space Quest 4, mals ce ne sera pas avant 
1990. Pssst! Entre nous, je peux vous dire que tous les 
fans des Sierra peuvenl trouver des informations excluslves 
sur las prochains jeux de cette compagnle dans la rubrlque 
des Compagnies Etrangeres! 



ijne version 
Amiga sortira 
sous peu'. Pas de 

la version t"~ «>' \ 



LE COIN DES 
AFFAIRES! 



LES REWIRES 

Generation 4 sortant maintenant tous les mois, il est 
urgent de pouvoir rassembler tous les numeros de 
maniere a n'en perdre ou abTmer aucun. C'est pour- 
quoi nous avons fait les reliures. Vous allez enfin 
pouvoir disposer de ces superbes reliures d'une verte 
couleur eclatante, frappees au logo de Generation 41 
Sachez que ces reliures permettent de rassembler 
plus d'un numero, 10 exactement, et que le prix de la 
reliure est de 65 francs, port compris. 
II est conseille d'avoir toute la collection pour mieux 
en profiter! 



LES ANCIENS NUMEROS 

Parce qu'une collection ne merite pas de porter ce 
nom s'il elle n'est pas complete, void ('occasion revee 
de commander nos anciens numeros. 

1 numero: 25 francs 
5 numeros: 110 francs (au lieu de 125). 
10 numeros: 200 francs (au lieu de 250). 
Port gratuit 

LE PACK DU SIECLE 

Et voila I'ultime proposition que nous faisons a nos 
nouveaux lecteurs. Le pack du siecle comprends 2 
reliures Generation 4 et la collection complete, du 
numero 1 au numero 11. 

Le pack du siecle: 270 francs {au lieu de 415F) 
Port gratuit. 



Bon de commande a renvoyer a: 

Boutique de PRESSIMAGE, 210 rue du Faubourg 

Saint- Martin, 75010 Paris. 



NOM: 

Prenom: . 



Code Postal: Vide: 

□ Je desire recevoir .... reliure(s) de Generation 4, au 
tarif de 65 francs ('unite, soit francs au total. 

O Je desire recevoir les numeros suivants de 
Generation 4, pour un total de .... francs. 
Entourez les numeros que vous desirez 



a Je desire revevoir te pack du siecle, au prix 
incroyable de 270 francs I 



Total de ma commande: francs. 



^R£Fl£XiON 

MODEM WARS 

ECA env.250F 1 ou 2 joueurs 
Systeme: PC 



Allez, un petit rappel historique ne fera de mal a per- 
sonne. Au cours du vingt et unieme siecle, le football 
(americain) changea de visage. La violence envahissa ce 
sport jusqu'alors symbole de tranquil ite et de lair-play. Las 
joueurs enfilerent des tenues de combat et la tactique da 
ce jeu se modifia totalement. Le but etait de mettre "out" 
le quarterback (celui qui distribue las ballons). Constatant 
cette tendance, la Ligue de Football supprima les regies 
pour editer un nouveau reglement. Les joueurs, excepts le 
quarterback, etaient remplaces par des robots armes. Ce 
jeu devint le plus violent des sports, regroupant a lui seul 
les mauvais coups de tous les autres. II fallait gagner, peu 
importait la manierel L'engouement pour cette nouvelle 
discipline fut soudain et total. Des millions de gens se pre- 
ssaient aux portes des stades pour assister aux matchs 
Dorenavant, la partie se jouait sur un large terrain qu'il 
etait possible de modifier a loisir entre les batailles. Quand 
aux quatterbacks, leur facon de jouer avait egalement 
change. Ms etaient maintenant enfermes dans des centres 
de commandes mobiles d'ou ils envoyaient leurs ordres a 
leurs troupes. Depuis longtemps, la Ligue de Football pro- 
jetait de realiser une version informatique de oe jeu. C'est 
maintenant chose faite. Les regies sont identiques et vous 
incarnez l'un des quatterbacks. II est possible de jouer a 
deux, par I'intormediaire d'un modem ou tout seul contre 
I'ordinateur. Vous n'avez plus qu'a faire vos preuves et 
alors vous serez classe parmi les meilleurs quatterbacks 
de la saison et gagnerez I'estime de la profession. 





La seule idee Interessante presents dans ce logl- 
ciel vient de la possibility de jouer contre un ad- 
versers par modem. Le reste est plutot classique 

.et irop moyennement realise. Un wargame futu- 

riste tres simple, qui par consequent devralt toucher exclu- 
sivement les jeunes et les novices du genre. Peu d'optlons 
au niveau des troupes et des possibllltes, font que tres ra- 
pldement, on dolt s'en lasser. ^ 



Preclsons-le tout de suite, Modem Wars est le 
cas typlque du loglclel rebarbatif. II faul, pour en 
falre une partie, s'armer de courage. S'aglssani 

,d'un wargame, je n'accablerai pas les graphemes 

mals quand meme! II faut preciser qu'ils sont d'une trlstes- 
se a pleurer et comme d'habltude sur ces machines, le do- 
maine des brultages et de la muslque reste tabou. Inutile 
da s'etendre sur ce sujet... El Taction me dlrez vous? Par- 
Ions-en de Taction! Ce qui est aur, c'est que ca ne bouge 
pas beaucoup a I'ecran. Et quand blen meme, voir des pe- 
tfts carres de couleurs ou des formes plus ou molns identi- 
fiables senses representor vos troupes se deployer sur la 
carte dans une animation plus que moyenne n'est pas des 
plus stimulant. Alors ce soft serait-ll nul? Non! Premiere- 
merit, les scenarios (scenarll pour le lobby des puristes fal- 
sant pression sur le journal) sont de bonne qualtte, et en- 
suite le jeu ne prend sa veritable dimension qu'avec deux 
joueurs (par modem). Et enfln, pour une fols, ou presqua, 
les programmeurs ont pense a remplacer le tradltionnBl ta- 
bleau de chlffres relatif aux donnees par des ecrans graph!- 
ques beaucoup plus lisibles. C'est dommage, ce soft com- 
porte de bonnes idees mais sa realisation, datant des 
premiers wargarms sur micro, s'avere tres insufflsante. 




Pas de version ST 

ou Amiga pre- 

vue. 



M O0EM*AR 
SB M*«SMf- S 
SON: - 
iNTEfifl: n°k 

selon i»> rtos , 



DES PRIX ! 



A-vec chaque 
configuration 

5 20 ST 

1040 ST 

520 STM 

520 STCJ 

1040 STM 
1040 STG 




OU DES CADEAUX ! 





iadSS 
Mousetrap /Frostbyt* 



1 boile de disquette 



Deflektor 
3D Galas/North Star 
Mai Ire de l'Univere 
1 jeu Psy gnosis * 
1 manette de jeu 
1 boile de disquette 



IT 

Mortevieille 
- 1st Word 

(n-iii icinciit de (ex te 1 

' jeu Psygnosis * 
boile de disquette 



Paquet Cadeau 1 Paquel Cadeau 2 Paquet Cadeau 3 Paquel Cadeau 4 Paquet Cadeau 5 Paquet Cadeau 6 



Barbari&n (Palace) 

Crazy Cars 

Wizzbalf / Rampage 

Enduro Racers 

1 jeu Psygnosis * 

1 manette de jeu 




'auchoix Barbarian, ObUterator ouTerrorpods. La manette de jeu estune manette A micro-switches. Valeurde chaque paquet cadeau: 600/700 F 
Vans pouvez remplacer les 3 derniers articles (disquettes. manette etjeu Psygnosis} par un track ball . 



Gondii 1 - 1 I Vcntc 



- Les offres sont valabies jusqu'au 
31104/89 et peut etre apres ! 

- 3 oris d'expirience sar ST 

■ Pas de dimos sur les jeux des Paqu 
Cadeattx [Us ont tons iU analysis das 
les 5 premiers numeros de Ge~n4ration 

- Tows credits possibles 

- Reprise 520 ou 1040 
pour acltat Mega ST 

- Service technique sar place, 
depannage inane" diat. 
Non 

- Prix et disponibilite' peuvent etre 
'ifffrenlsdansle magasin de Bruxelles, 

renseignez vous ! 



MICTRO \AIO« 



la pat 



d'un specialiste, la puissance d'une chaine. 



PARIS 

Loisirs: 8, rue de Valenciennes 75010 Pi 

» 40.37.92.75/40.34.97.80 + 
Profession!*!: 135, rue du fbg St-Denis 75010 Pi 
■a 40.37.09.21 

Me"tro: Gare de [Est/ Gare du Nord 



» 56.44.47.70 



■a 47.05.78.50 



tt 91.94.15.20 



LYON 

11,12 COUTH 

A ri slide Briand 
69300 Oiluire 

■b 72.27.14.74 



o 61.62.55.55 



BELGIQUE 



■a 02/648 9074 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 



1 b b e t • 



Cheque a la commando ou carte bleue 



DE TRES NOMBREUSES 
EXCLUSIVITEK 
A LA CARTE ... 




LECTEUR 3'S 
DOUBLE FACE 

pour 520 STF 

Faible consommation 

(a integrer) 

890 F 

(pose 150 F) 
Face avant 25mmm 


LECTEUR 5'25 

(sans bolder, ni 
alimentation) 

multiformat pour 
tout ATARI ST 
(disquettes PC ou ST) 

990 F 


NOUVEAU ! 

LECTEUR 5'25 

complet 

(bolder + alimentation) 

multiformat pour 
tout ATARI ST 
(disquettesPCouST) 

1490 F 


BLITTER 
290 F 

(pose 200 F) 


EXTENSION 

POUR AMENER 

un 520 ST 

a un MEGA 

N.C. 

(pose 200 F) 


CLAVIER 
DETACHABLE 
pour 520 et 1040 

1190 F 

(Clavier type Mega ST) 


SELECTEUR 
de DRIVE 

290 F 

SELECTEUR 
de MONITEUR 

290 F 


Imprimante 

135cps NLQ 

Mannesman MT80 

1790 F 

PROMO 


SOURIS 

390 F 

TRACKBALL 

345 F 

DISQUETTES 

3'S TDK 

9 ■ (par 100) 


HOUSSES 

520/1040 
Moniteurs 

CABLES 

Parallele / Serie 
Midi / Minitel 
Null Modem 

Sur mesure: N.C. 


Toutes nos extensions ou moditicauons 
s'effectuent sous huit heures. 

REPARATIONS 

Nous teparons tout materiel ATARI: 

Acheta" chez nous ou non. PaitJculier ou revendeur, 

Devis sous buit heures. 

Hots Garantie ou sous garantie (*). 

■b (1)40.34.97.80 

(*)Payant si l'appareil n'a pas 6X6 achete" chez nous 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 



Cheque a la commands ou carte bleue 




SI VOUS PENSIEZ 

FAIRE DES ECONOMIES 

CE MOISCI 

C'ESTRATE!!! 



YAMAHA 



choisi 



MILi 

\/\a 



en vedette ce mois-ci, le 

Le PortaSound 
PSS-480 



Un orchestre complet 

synthe mulii-timbral, 100 instruments pniselectionnSs 

boite a rythme (100 pr&ets), interface MIDI 

PRIX PROMO: PSS^80 + Music Construction SET 

2490 F TTC 



Commodore 

AMIGA 500 

+ 

Deluxe Paint II 
et 2 Jeux 

3990F TTC 



Nombreux autres articles en stock 

Garantie et support MICRO VIDEO 

Conditions de paiement possibles 

Consultez nous 



LECTEUR DE 

DISQUE 

EXTERNE 

DOUBLE FACE 

POUR ATARI ST 

990 F TTC 

POUR AMIGA 

990 F TTC 



VIDE 

la passion d'un specialiste, la puissance d'une chains. 



MICZi 



PARIS 

Loisirs: 8, nie de Valenciennes 75010 Paris 

tr 40.37.92.75 / 40.34.97.80 + 

Professionnel: 135, rue du fbg Si-Denis 75010Paris 

« 40.37.09.21 

Metro: Gun: de l'Est / Gate du Noro 



= 56.44.47.70 



LYON 

11,12 coun 



o 72.27.14.74 



BELGIQUE 



* 02/648 9074 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 



' tr it tt tr tr tr tr ■ 



Cheque a la commande ou carte bleue 



lR£<FL£XION 

SORCERER 
LORD 

1PSS ew.200F 1 joi 
Systeme: Amiga / S" 



RER 



Sorcerer Lord est un jeu de simulation guerriere assez 
particular. Vous dirigez les lorces de Galanor, peuple 
guerrier au passe glorieux at celebre pour ses magiciens. 
Malheureusement, Shadowlord, le sorcier malefique, vient 
de lancer ses legions demoniaques contre votre pays. Vous 
devrez organiser la defense du pays de Galanor et de ses 
forteresses contre des assauts de troupes superieures en 
nombre. Heureusement, vous detenez au debut du jeu 8 
cercles de menhirs, synonymes de puissance magique, qu'il 
vous faudra absolument conserver. En effet, lors des com- 
bats, des sorts meurtriers peuvent etre lances, suivant les 
capacites du leader de vos troupes. Chaque unite possede 
un potential de mouvement, des capacites de combat et de 




magie, un potentiel de fatigue, etc... Chacune de vos 21 for- 
teresses possede sa garnison et son armee et celles-ci ne 
sont pas toutes mobilisees au debut du jeu, ce qui pose un 
gros probleme. En effet, durant les premieres phases, vous 
vous retrouvez en inferiorite numerique serieuse, et il vous 
sera tres difficile de contenir I'avance ennemie, meme avec 
I'aide de la magie. Les divers terrains ont des effets varies 
sur les deplacements, et seules les troupes adversaires pro- 
ches seront visibles sur la carte. A tout moment on peut 
sauvegarder la partie en cours ou en rappeler une. Un war- 
game assez simple d'utilisation, qui cependant n'est pas fa- 
cile a jouer, I'adversaire (I'ordinateur) etant coriaco. 



Sorcerer Lord constttue un des meilleurs warga- 
mes du marche. En effet, II dispose de pas mal 
d'atouts: premlerement, les graphismes, pour une 
fols, ont beneflcle d'une attention partlcullere. 
Resullat: lis sont superbes. En revanche, cotB son et brui- 
tages, c'est pas terrible. On ne retrouve pas la rrwvellleuse 
ambiance de War in Middle Earth, par exemple. Mais on 
s'en passe tres bien... Comme d'habfiude, vos troupes sont 
representees par des ecussons. Au niveau de la difflculte, 
ce logiciel convient a tous. Facile au debut, le ]eu devient, 
par la suite, difficile. Le scenario est classique mals II tlent 
la route. Dans I'ensemble, un soft reussi qui demandera 
beaucoup de patience et de reflexion. 




Un wargame qui mele combats et magie, ■ 
aurait pu donner lieu a un superbe s 
Malheureusement, les programmeurs n'ont r. 
su developper leurs Idees. Les graphismes sc 
ignifiques, et le jeu assez prenant. Le systeme de jeu e 
32 simple et classique, el les troupes ennemles irP 
ibreuses, ce qui necessite une strategle tres partlculleri 
ir ce jeu est vraiment difficile. L'ldee de la magie est fo 
midable, et il est dommage qu'elle sort si limitee. De mem 
pour les troupes, pas assez varlees, et le terrain qui e 
trop restraint! Le lout donne un wargame avec une dure 
de vie tres courte. 




Aucune differen- 
ce entre les ver- 
sions Amiga et 
ST. Pas de ver- 
sion PC prevue. 



f 



EQUIPEZ 

VOTRE AMIGA 500, 

'EST LE MOMENT! 




Jusqu'au 30 juin 1989 vous beneficiez d'un choix exceptionnel de configurations a des prix promo. 

b mois dernier COMMODORE annoncait le nouveau prix de I'AMIGA 500 [-10 % soit 4250 F TTC ). 

Aujoufd'hui, une autre bonne nouvelle. C'est au tour des peripheriques el interfaces d'afficher une baisse de prix hyper-sympa. 




Pour I'AMIGA 500 

— 1 4 % Lecteur 3"l/2 externe 



1190FTTC 



NouVeau prix: 4990 F TTC 



Imprimcnte BO col. 120 cps 



Nouvcou prix: 1 690 F TTC 



^—32 A) Imprimante couleur 80 col. 120 cps Nouveau prix; 2290 f TTC 




..et I'AMIGA 2000 n'a pas ete oublie: 

— 4% Kit dlsqus ityr 20 Ma Nouveau prix: 4990 F HT 



— 1 1 % KB dlsque dur 41! Mo 



Nouveau pri«, 7990 FmT 

(9476 nc) 



— 1 1 *70 Carte passerelle AT aver lecteur 5"1/4 Nouveau prix: 79V0 F HT 



1 7 % Kit disque dur Pt 20 tV 



Houvaau pita: 4290 Fm 

(5088 tic] 




Vous ovez vu les pourcentages? Alois c'est le mament rj'aller plus loin ovec vos AMIGA. 



Commodore 

10 MILLIONS DE MICRO-ORDINtf EURS DANS LE MONDE 



LE CHOIX DE LA PASSION 



lR£FL£XION 

LORDS OF THE 
RISING SUN 

CINEMAWARE env.300F 1 joueur 
Systeme: Amiga 



La sortie du dernier Cinemaware est toujours attendue 
comme un evenement. Dans la lignse du (ameux 
Defender of the Crown, eel editeur nous propose 
aujourd'hui un jeu d'action/stralegie dont le scenario se 
deroule a la fin du douzieme siecle au Japon. La rivalite 
de deux clans puissants est a son point culminant. 
Yoshitomo, le chef des Minamoto est mort a la guerre. 
Ses deux fils sont grands maintenant et ils ont jure de 
venger leur pere et d'aneanlir le clan des Taira. 
Vous choisissez de jouer le role d'un des deux fils. avec 
I'ambition de conquerir le Japon et de devenir Shogun. 
Selon votre choix, le jeu sera plutot strategique ou plutot 
d'action. Yoritomo, le plus age des deux fils, est aussi le 
plus sage. II maitrise parfaitement la politique, la strategie 
militaire et les alliances. Vous devrez done vous concen- 
trer particuiierement sur le cole action du jeu. Si vous 
avez opte pour son frere Yoshitsune, alors vous etes un 
grand guerrler; mais vous etes jeune et manquez encore 
d'experience militaire: mefiez-vous alors principalement 
des ruses strategies de I'ennemi. Vous dirigez voire 
armee de Samourais sur une carte gean'te (pres de trois 
ecrans de large) et lentez I'alliance avec cinq autres clans. 
De nombreuses scenes d'aclion vous attendent: tir a I'arc. 
face a face avec les ninjas, manoeuvre de votre armee 
dans des territojres hostiles, etc... 

Si vous savez qu'au Japon I'Honneur passe avant tout, 
vous devrez vaincre ou vous fairs Harakiril 




II est pratiquement Impossible de ne pas aimer 
un jeu de chez Cinemaware. Et comme a leur 
habitude, les programmeurs ont realise une petite 
mervellle. Meme si le jeu paralt complexe au pre- 
mier abord, apres quelques dlzalnes de minutes, vous de- 
couvrirez pas mal des ficelles qui vous permettront d'appre- 
cier Lord Of The Rising Sun. Bien sur, II faut aimer les 
programmes comportant des parties tacifques et des parties 
arcade. J'ai note une fols de plus un grand soucl du detail, 
et une flnltlon dans oe Jeu. Ce n'est pas encore cette fols-ci 
que Je serai decu par un Cinemaware! 



Inemaware: e'est un cht 
_,. J'oeuvre, avec une ambiance muslcale et graphi- 
cs] que absolumeni parfalte qui vous transports dans 
les samourais, avec ses rites et ses traditions 
ancestrales. La presentation a elle seule est une mervellle 
et le jeu, comme d'habllude, mele I'arcade (tir a I'arc, com 
bal a cheval, labyrinthes, etc..) et la strategie (alliance, de- 
placements de troupes, etc.). En plus, on trouve ici une 
phase strategique un peu plus poussee que dens Defender 
of the Crown. Encore une piece de coilecllon, comme 
peut-etre tOUS les Cinemaware. 



...on trouve ici une phase 
strategique un peu pius poussee 
que dans Defender of the Crown. 














» 




V LORDS OF THE 
3 RISING SUN 
GRAPH1SME: 93% 

SON: 92% 

INTERET: 91% 

NIVEAU: pour 
tous grace a 
deux niveaux 
(arcade ou stra- 
tegies 




II me faut malheureusement commencer par une 
remarque pas tres agreable: pour profiler plelne- 
ment de ce jeu, vous devrez non seulement pos- 

I seder un drive externe, mais aussi une extension 

memolre (cher! Surtout pour ceux qui sonl equipes d'un A- 
mlga 1000), slnon vous passez une bonne parile de votre 
temps a (aire des manipulations de dlsquettes. Alors, adieu 
('ambiance! Or, c'est quand meme I'amblance le point fort 
de Cinemaware, bien que I'interet de lours jenx s'ameliore 
de sortie en sortie. Si Ton compare Lords of the Rising 
Sun a son ancetre du meme genre, Defender of the 
Crown, on se rend compte que ['ambiance, la quallte gra- 
phlque et sonore sont de la meme trempe. Par centre, les 
scenes d'actlons sont superleurea, alnsl que la strategic. 
Desormals, II y en a pour tous les gouts. Quand "~ 
aurez pu voir toutes les superbes images de ce ]eu, li 
restera encore le cote strategique qui tienl bien la route. 




^P£DAGOS 

ANGLAIS DEBUTANT 6e/5e 

CEDIC/NATHAN env.250F 

Systeme: ST ^^^^^^^^^M 



_ 



Anglais Debutant est compose de 4 cours st des exer- 
cices correspondants: 
-Vocabulaire. II taut reconnaitre des mots grace a la defi- 
nition qui en est donnee. 

-Forme interrogative. Vous devez transformer la phrase qui 
apparait a I'ecran en una interrogation. 
-Formulation. Vous devez formuler une question se rappor- 
tant au mot souligne dans une phrase. 
-Forme negative. Une question est posee, a laquelle vous 
devez repondre negativement. 

A la fin de chaque exercice, un bilan de reussite est don- 
ne. En outre, I'eleve dispose d'un dictionnaire utilisable a 
tous moments. Le programme a une bibliotheque d'exerci- 
ces que vous pouvez renouveler en creant d'autres fi- 
chiers, ce qui rend le logiciel constamment renouvelable. 



Note: 17/20 



ANGLAIS CONFIRME 4e/3 




CEDIC/NATHAN env.250F 
Systeme: ST 



Ce logiciel est la suite de "Anglais debutant", et comme 
celui-ci, il est parametrable et ses fichiers sont renou- 
velablss. Cinq cours et exercices sont proposes: 
-For, since, ago. D'apres les dessins affiches en haut de 
I'ecran, il faut composer une phrase incluant "for, since ou 
ago". 

-Voix passive. L'eleve doit transformer des phrases de la 
forme active a la forme passive. 

-Comparatif/superlatif. Des phrases incompletes apparais- 
sent avec les signes +,-, ou =; a vous de les reecrire au 
comparatif ou au superlatif. 

-Pronoms relatifs. Ici, il faut choisir le pronom relatif qui 
convient dans le texte. 

-Articles. Des phrases a completer aveo un article defini 
ou indefini vous permettront de maitriser I'emploi de ces 
mots. 

Ce programme {tout comme anglais debutant) a la particu- 
larite d'analyser les fautes commis 



eleve: fautes 




LANGUE FRANCAISE 



CEDIC/NATHAN env.250F 
Systeme: ST 



Langue Fran5aise comprend 4 logiciels vendus separe- 
ment, mais chacun se rapporte a une partie de la 
grammaire francaise, ils sont separes par classe pour une 
raison de commodite, mais sont uttlisables a tous niveaux. 
Le programme de Geme se rapporte aux noms (groupe, 
determinant), aux pronoms personnels et relatifs, et aux 
homophones lexicaux. 

Le programme de 5eme est axe sur les phrases, les pro- 
positions subordonnees, les complements circonstanciels, 
et les patronymes. 

Le programme de 4eme a pour theme les voix actives et 
passives, la construction impersonnelle et la forme prono- 
minale, I'attribut, le sujet, les complements d'objet, et la 
revision des accords. 

Le programme de 3eme etudie les propositions circonstan- 
cieNes (cause, consequence, but, opposition et. temps), la 
style direct et indirect, le participe passe des verbes pro- 




nominaux, et une analyse de la phrase complexe. 
Dans chaque logiciel sont inclus 120 exercices, corriges, 
commentes, avec un rappel des cours. Un systeme de fi- 
chiers permet de creer, d'affacer ou de modifier les exerci- 
ces; ce qui donne a ces educatifs une grande duree de 



ACHETEZ 

VOTRE AMIGA 500, 

C'EST If MOMENT! 





Les Power Pucks arrivent I 

Jusqu'au 30 juin 1989 vous beneficiez d'un thoix exceptionnel de configurations a des prix promo. 

le nouveou prix de I'AMIGA 500, vous connaissez de]a : 4.250 F. (TTC) au lieu de 4.750 F. (et 7.250 F. TTC wee moniteur touleur). 
Hois ce que vous ne savez pas encore, e'est que pendant un mois COMMODORE vous propose les POWER PACKS. 
Aver, les POWER PACKS vous pouvez choisir, pour un prix exceptionnel, I'equipement qui correspond a vos aspirations et a vos 
. Formidable! 





£! pout ceox qui veoktit Ion!, Ion! tie suite m 

POWER PACK 2. :- / 


AMIGA 500 (U. (.) + extension rnamoire £ 


lew Je m 


diskettes 3" \11 [externa) "J 
+ moniteur cou leu r " W 


Haute tfwluliwi stereo. M 

9250 F ttc / 



c- 



Commodore 

10 MILLIONS D! MICRO-ORDINHEURS DANS Li MONDE 



LECH01XDE LA PASSION 



ST MAGAZINE 
PRESENTS 



Centres sur un theme par- 
tioulier, les COLLECTOR'S 

de Pressimage sont issus 
des meilleurs articles de 
ST Mag, reunis et reactua- 
lises, sous la forme de 
fascicules a reliure amovibte: 
lis constitueront pour vous 
une veritable collection 
d'ouvrages de reference 
facilement utilisables. 



PLUS CONCRETS 

Rediges par des profession- 
nels, les COLLECTOR'S 
sont pratiques et direc- 
tement utilisables. 



PLUS ACTUELS 

ST Mag est a la pointe de 
I'actuafite sur ST, les 
COLLECTOR'S benefi- 
cient de notre avance. 

A 

MOINS CHERS 

Comparez le prix d'un s 
COLLECTOR'S avec le § 
prix d'un livre ! 




INITIATION AU 

GFA BASIC 



le 

meilleur 
texte 

(/'initiation 
a la 

programmatic. 

Atari STj 



lit 



Editions PRESSIMAGE 




A VOUS N'AVBZ JAMAIS PROGRAMME ? 

A VOUS DISPOSEZ DU BASIC GFA, VERSIONS 2 OU 3 ? 

A OUI?... ALORS CE COLLECTOR EST FAIT POUR VOUS ! 



La reliure amovible des 
COLLECTOR'S reste 

bien ouverte pendant que 
vous programmez. Vous 
pourrez y raj outer des 
fiches, des photocopies, 
et meme vos propres notes. 



CADEAU 

Le COLLECTOR'S que 

vous allez commander 
serapeut-etre GRATUIT ! 
Chaque mois, cinq d'entre 
vous seront tires au sort 
et ne paieront pas leur 
commande ! 



Voici le premier "Collector" edite par 
ST MAGAZINE: il va vous apprendre a 
ecrire vos premiers programmes, et 
surtout vous dormer envie d'en ecrire 
oVautres. Simple, concret, bourre d'exem- 
ples, il vous explique tout: qu'est-ee 
qu'un programme, une instruction, un 
fichier, comment dessiner a I'ecran, et 
donne une definition claire de tous les 
termes informatiques. 



Vous apprendrez progressivement a conce- 
voir un programme, et comment cofrigor 
toutes les erreurs qui peuvent surverur : 
impossible de rester en rade! Et en plus 
beaucoup d'astuces pour bien commence? a 
programmer..... 

Vous serez tres rapidement autonome: 
en quelques jours, a votre rythme, vous 
aurez deja ecrit plusieurs petite pro 
grammes 1 Pourquoi attendre? 



ECHANTILLON GRATUIT : reportez-vous a l'article "Initiation au Basic G£A" dans 
ST Magazine de ce mois: il est extrait du Collector! Vous pourrez juger par vous-meme ! 



Je commande "Initiation au Basic GfA" NOM : 

Q liwrt "nu'tport non compris): 75 FF ADRESSE : 
□ le livret avec un classeur „ 

special COLLECTOR'S 115 FF 

(prix, unitaire 40 FF) 
-Frais de port {1 ex.): 

(2 ex. 22 FF) (3 ex. 29 FF) 



■-sxa 



Je joins un cheque, mandat, ou CCP 
a l'ordre de Pressimage. 



16 FF Bon de commande a envoyer a F 

Collector's 210 rue du Faubourg Saint V 
75010. PARIS. 



Signature : 



TOTAL: (des parents 

pour les mineurs) 



L'EXPLORATEUR BRANQUE 

Pour innover cette nouvelle formula de la rubrique, 

qui comprendra plus de solutions 

dans chaque numero, void un special Space Quest, 

avec les solutions completes 

de Space Quest 1 et 2 et 3! Si vous avez resolu 

des jeux, eerivez-nous et envoyez -nous vos 

solutions. Les meillcors solutions 

puMiees gagneront un abonnement d"un an a 

Generation 4! Vous pouvez aussi nous ecrire pour 

nous are les solutions que vous 

voulez trouver dans Generation 4! 



SPACE QUEST 

Editeur: SIERRA-ON-LINE 
Systeme: Amiga / ST / PC 

Apres les trois King Quest, Sierra-On-Line crea la sur- 
prise en sortant le premier volet d'une nouvelle serie: 
Space Quest. Si les graphismes etaient toujours aussi 
peu travailles, le scenario ici etait a la fois original et 
humoristique, ce qui fit de Space Quest un excellent 
jeu. De plus, le jeu n'etait pas trap complexe, ce qui 
I'aida dans sa reussite. Space Quest aiiait dailleurs 
connaitre de nombreuses suites, toujours aussi excel- 
lentes! 



Attention, certains evenements de ce jeu sont aleatoires. 
Aussi, en cas de problemes, si vous rencontrez un person- 
nage dangereux, sortez de I'ecran puis retournez-y, jusqu'a 
ce que ce personnage n'y soit plus. 



I- COMMENT PARTIfl DU VAISSEAU? 

Attention, des extra-terrestres sont encore dans le vaisseau 
au depart. De ce fait, quand un message vous indique que 
vous entendez des pas, sortez de I'ecran au plus vita ou 
plongez dans un ascenseur, sans quoi vous seriez tue. 
Avant tout: FAST. A partir du lieu de depart, allez trois fois 
a gauche. Allez pres du cadavre: SEARCH MAN. GET 
CARD. Allez ensuite deux fois a droits et dans la bibliothe- 
que, et dirigez-vous vers la port© jusqu'a ce qu'elle s'ouvre. 
LOOK MAN. Mettez-vous pres de I'ordinateur. LOOK 
SCREEN. ASTRAL BODY. Attendez que la cartouche arrive 
jusqu'a I'ordinateur. GET CARTRIDGE. Allez a gauche, pre- 
nez I'ascenseur puis partez a droite et prenez le nouvel 
ascenseur. Vous arrivez alors au sous-sol. Allez a droite et 
placez-vous pres de la console. PRESS OPEN. Allez a 
droite et mettez-vous a cote de la fente proche de I'ascen- 
seur. INSERT CARD. Rentrez dans I'ascenseur. Allez pres 
des deux boutons. PRESS LEFT. PRESS RIGHT. 
Placez-vous devant la porte de gauche, GET GADGET, 
puis devant la porte de droite et GET SUIT. Allez derriere 
le tableau de commands. PRESS AIRLOCK. Sortez de la 
piece par la gauche. Mettez-vous contre la console: PRESS 



PLATFORM. Allez sur la gauche du petit vaisseau. ENTER 
POD. CLOSE DOOR. WEAR BELT. PRESS POWER. 
PRESS AUTONAV. PULL THROTTLE. Tout ceci doit etre 
fait rapidement sans quoi le vaisseau explosera avec vous... 



II- RENCONTRE DU TROISIEME TYPE. 

Vous venez de vous ecraser sur une planete... Quand I'o 
dinateur vous indique que vous mourez de soit, tapez 
DRINK. De meme, gagnez vile le pont de pierre avant que 
I'araignee n'apparaisse (son contact est mortal). 
Instructions a partir de la cabine: REMOVE BELT. GET 
KIT. OPEN KIT. EXIT. Allez devant le vaisseau. GET 
GLASS. Ailez trois fois a droite, prenez le chemin qui m 
te et suivez-le jusqu'au pont (allez deux fois vers le haut, 
une fois a gauche). Traversez le pont et placez-vous derrie- 
re le rocher. Sauver la partie a ce moment. Quand I'arai- 
gnee est sous le rocher et a la hauteur de la plante de 
gauche, PUSH ROCK. Si vous n'avez pas ecrase I'arai- 
gnee, recharger la partie au moment ou vous etiez derrie 
fa pierre et recommencez. Continuez a suivre le chemin ju 
qu'aux arches (allez a gauche, puis en haut et enfin deux 
fois a droite). Mettez-vous entre les deux arches. Vous 
vous trouvez alors dans une caverns. Allez pres du petit ro- 
cher. GET ROCK. Allez a gauche. Passez la grille en vous 
coliant le dos a la paroi du fond pour eviter les tentacules. 
Allez pres du geyser: PUT ROCK IN GEYSER. Sortez par 
le haut. Entrez dans les grottes au fond, et sortez par la 
gauche. Mettez-vous alors le plus pres du rayon laser ef 
USE GLASS. Montez et sortez en haut par la droite. Allei 
jusqu'aux gouttes et sauvegardez la partie. Vous devez 
passer sans vous faire toucher par les gouttes d'acide. Si 
vous echouez, rechargez la partie ou vous etiez avant It 
gouttes et recommencez. Sortez par la droite. TURN ON 
GADGET. Sortez par la droite... 



Ill- JUSQU'A ULENCE FLATS. 

Vous venez de rencontrer un extra-terrestre et vous reappa- 
raissez sur la surface de la planete... Alfez au sud, puis a 
Test deux fois et enfin au sud. Quittez le chemin qui monte 
et repartez vers le nord. Entrez dans la grotte a I'e ' 
Courez vous cacher derriere les rochers du bas. THROW 
WATER. Le monstre explosera et un morceau de son corps 
sera projete sur la droite. Allez pres de ce morceau et GET 



PART. Sortez de la grotte par I'ouest et retournez dans les 
sous-sols (allez au sud, prenez le chemin qui monte, nord, 
ouest, ouest, nord, est, est et mettez-vous enlre les deux 
arcades). Retournez voir I'extra-terrestre (ouest, nord, ouest, 
est, est, est). Apres votre nouvelle rencontre avec I'ex- 
tra-terrestre, DROP PART. Ensuite, quittez la piece par le 
nord. Allez pres de I'ordinateur, INSERT CARTRIDGE 
(Notez bien le numero que Ton va vous donner a ce mo- 
ment). Sauvegardez la partie car vous allez devoir passer 
un jeu d'arcade qui n'est pas tres facile... 
Allez pres du skimmer: BOARD SKIMMER. SLOW. TURN 
KEY. Vous devez maintenant participer a un jeu d'arcade: il 
s'agit d'eviter les rochers qui arrivent devant vous. Apres un 
moment, vous arrivez a UlenGe Flats. 



IV- A ULENCE FLATS. 

Vous venez d'arriver a Ulence Flats a bord de votre skim- 
mer des sables. Remettez-vous en vitesse rapids: FAST 
Par securite, prenez votrs cle: GET KEY. Sortez de I'appa- 
reil, EXIT SKIMMER. Un homme va bientot vouloir acheter 
votre skimmer. La premiere fois, refusez son otfre: NO. 
Attendez quelques secondes qu'il revienne vous faire une 
nouvelle offre et cette fois-ci, acceptez: YES. Vous y avez 
gagne un Jetpack, engin qui vous sauvera la vie plus tard 
Allez alors au bar (sur la droite). Une fois dans le bar, 
attendez que I'homme qui joue au Jackpot se fasse desin- 
tegrer, puis aliez-y vous aussi. Un conseil, avant de jouer 
au Jackpot, sauvegardez toujours votre partie. En effet, si 
vous perdiez beaucoup d'argent, ou meme votre vie, cela 
vous permettrait de recommencer ici. Jouez au Jackpot jus- 
qu'a ce que vous ayez plus de 37 buckazoids. Quittez alors 
le jackpot, puis sortez du bar (par la gauche). Allez vers le 
haul, puis vers la droite. Rentrez alors chez 
'DROIDS-R-US'. Allez pres du robot blanc et rouge qui se 
trouve en haut a droite, puis GIVE COUPON. Enfin, ache- 
tez le robot: BUY ROBOT. Retournez au bar jouer au 
Jackpot (allez en bas, a gauche, en bas, puis rentrez au 
bar, et allez pres du Jackpot). Cette fois-ci, jouez jusqu'a 
avoir 214 Buckazoids. Une fois cette somme atteinte, sortez 
du bar (toujours par la gauche), et ailez a gauche. Attendez 
que le vendeur de vaisseau vous parle, puis allez en haut. 
Attendez que le vendeur vous parle, puis achetez-lui le 
vaisseau: BUY SHIP. Retournez au bar, et allez au com- 
ptoir. Quand le serveur vous parle, GIVE COUPON. DRINK 
BEER. Attendez qu'il revienne vous parler, puis BUY BEER. 
DRINK BEER. Attendez qu'il revienne une dernisrs fois 
puis BUY BEER. DRINK BEER. Apres ces trois bieres ava- 
lees, un homme raconte une histoire, ou vous apprenez 
I'emplacement du vaisseau des Sariens. Retournez alors au 
vaisseau que vous avez achate (sortir par la gauche, puis 
allez en haut, puis a gauche). Placez-vous en bas de I'e- 
chelle, et CLIMB LADDER. PRESS LOAD. HH. Vous voila 
parti pour un periple dans lea etoiles, mais profitez-en pour 
vous reposer, car pendant une minute, le jeu joue tout seul. 
Au bout d'un moment, vous arrivez au vaisseau des sa- 



V- LE COMBAT FINAL 

Vous venez d'arriver devant le vaisseau des Sariens. 
WEAR JETPACK. EXIT SHIP. Vous allez alors plus pres du 
vaisseau. Dirigaz-vous jusqu'au sas, OPEN DOOR, puis re- 
ntrez dans le vaisseau. Une fois dans la premiere piece, 
allez sur un cote de la porte du fond. Des qu'elle s'ouvre, 
attendez que le robot passe puis entrez en vitesse. Dans 
cette nouvelle piece, deux alternatives s'offrent a vous: 
Premiere possibiiite: allez pres de la caisse. OPEN TRUNK. 
ENTER TRUNK. La caisse sera transportee avec vous jus- 
qu'a la blanchisserie. Une fois la-bas. EXIT TRUNK. 
Deuxisme possibiiite: allez sur la droite de la caisse. PUSH 
TRUNK. OPEN TRUNK. PUT JETPACK IN TRUNK. CLOSE 
TRUNK. JUMP TRUNK. OPEN GRATING. ENTER VENT. 
Vous vous trouverez alors dans les conduits d'aeration. 
Sortez par le haut, et prenez ensuite le conduit de droite. 
Allez jusqu'a son bout, oil une porte fermee vous bouche le 



passage. Mettez-vous contre la porte et KICK GRATING. 
OPEN GRATING. Vous pouvez maintenant sortir par la 
droite. Vous arrivez a la blanchisserie. 

Une fois a la blanchisserie, allez pres de la machine a la- 
yer. OPEN LAUNDRY. ENTER LAUNDRY. Attendez que le 
Sarien vous lave I Vous etes maintenant deguise en Sarien 
et vous ne craignez plus personnel EXIT LAUNDRY. 
EXAMINE SUIT. Sortez de la piece par la porte de droite. 
Prenez alors I'ascenseur le plus a gauche. Arrive en bas, 



nouvelle piece par la droite, traversez le ponton et sortez 
par la droite. Vous etes maintenant a rarmurerie. Allez pres 
du robot au comptoir. SLOW. Un conseil, sauvez la partie a 
ce moment car vous allez devoir faire une manoeuvre deli- 
cate I GIVE CARD. Allez alors tres vite, pendant que le ro- 
bot est parti jusque devant les deux grenades posses sur le 
comptoir, et GET GRENADE. Attendez que le robot revien- 
ne et qu'il vous donne votre arme. FAST. Sortez par la 
gauche. Sur le ponton, mettez vous au-dessus du garde, 
puis DROP GRENADE. Allez a gauche deux fois. Vous 
allez bientot perdre votre casque, mais c'est inevitable! 
Allez dans I'ascenseur, et une fois en bas allez vers la droi- 
ts. Un conseil pour ne pas mourir: maintenant que les 
Sariens peuvent vous reconnaitre, il vous faut les tuer. Pour 
cela, quand vous quittez une piece, appuyez tres rapide- 
ment sur F6 durant le chargement de la piece suivante. 
Ainsi, si un Sarien se trouve dans la piece, il n'aura pas le 
temps de vous tirer dessus. Si c'est un Droid qu'il y a dans 
la piece, vous pouvez soit tenter de I'eviter, soit quitter la 
piece puis y revenir en esperant que ce sera un Sarien. 
Quittez la piece par la droite, puis allez pres du Sarien que 
vous avez tue avec la grenade: SEARCH MAN. PUSH 
BUTTON. Allez devant le Star Generator. LOOK SCREEN. 
A I'aide de la fleche, compose le code 6858, puis pressez 
ENTER. L'auto-destruction sera alors engagee. Quittez la 
piece par la gauche et prenez I'ascenseur. Une fois en 
haut, quittez rapidement I'ascenseur et tournez-vous vers la 
droite, en tirant constamment (avec F6) jusqu'a ce qu'un 
Sarien apparaisse et qu'il soit desintegre. Si vous ne faites 
pas ceci assez vits, vous aursz beaucoup ds mal a tuer le 
Sarien. Si ce n'est pas un Sarien mais un robot, essayez 
de I'eviter. Allez dans I'ascenseur voisin (le plus a droite) et 
entrez dedans. Allez jusqu'a la navette de secours, et une 
fois devant: ENTER SHUTTLE. PRESS LAUNCH. Voila, 
vous n'avez plus qu'a assister aux scenes finales, et vous 
aurez gagnel Cependant, a partir du moment oil vous avez 
declenche l'auto-destruction, depechez-vous si vous ne vou- 
Isz pas mourir dans ['explosion. 



SPACE QUEST 2 

Editeur: SIERRA-ON-LINE 
Systeme: Amiga / PC / ST 

Recent sur Amiga mais deja bien vieux sur PC et ST, 
Space Quest 2 est sans aucun doute le mellleur episo- 
de de la serie. Toujours aussi larfelu, son seul defaut 
est d'etre tres difficile, mais qui s'en plaindrait lors- 
qu'on termlne Space Ouest 3 en moins d'une journee. 
Ici au moins, on en a pour son argent! 

I- UN DEBUT EN FANFARE. 

Et tout repart comme en 40. Vous voila en train de balayer 
dans I'espace! C'est grotesque. Et en plus vous avez perdu 
votre balai! Allez en dirsction du mur et marchez dessus 
(c'est automatique), puis allez en direction du cercle rouge 
qui ss trouve au plafondl Vous etes maintenant dansle 
sas. C'est le moment de ss changer: WEAR SUIT. Allez 
maintenant vers I'armoire verte et OPEN LOCKER. GET 
ALL. Sortez alors du sas, et allez sur la galerie. La-bas, 
montez dans le transporteur pour vous retrouver a la navet- 



te que vous devez nettoyer. Entrez dans la dite navette jus- 
qu'a ce que vous soyez capture! 

Vous vous retrouvez plus tard sur un hovercraft qui tombe 
en panne d'essence... 

II- A ETRE DEGOUTE D'ETRE ECOLO... 

Vous revenez a vous pret des deux gardes morts. Fouillez 
le plus proche et prenez lui sa carte magnetique: SEARCH 
BODY. GET CARD. Allez maintenant pres de I'hovercraft et 
PRESS BUTTON. Allez maintenant vers le nord. Devant ss 
trouvent deux arbres, mais ne les touchez pas sous peine 
d'une mort rapidel! Maintenant allez vers I'ouest. Par terre, 
vous trouverez des spores. Allez tres pres d'une et GET 
SPORE. Pour comprendre I'utilite d'une spore, marchez sur 
une et observez... 

Bref, allez maintenant vers le nord et sauvegardez le jeu. II 
va falloir aller jusqu'au buisson au lond de I'ecran en traver- 
sant le labyrinths que composent les racines de la plante 
carnivore sans jamais en toucher une, sans quoi votre mort 
sera assuree. Une fois ceci fait, allez pres du buisson plain 
de baies et GET BERRIES. Vous n'avez maintenant plus 
qu'a revenir de I'autre cote de la plante, en faisant toujours 
bien attention I Allez alors au sud, puis a Test jusqu'au deux 
arbres, et enfin a Test et en bas. Vous decouvrez une peti- 
te creature prise dans un piege. Allez pres d'elle et FREE 
CREATURE. Elle s'enfuit mais cela vous servira plus tard. 
Revenez a I'ecran des arbres et allez en haut de I'ecran 
puis vers I'ouest. Allez alors pres de la boite a lettres et 
PUT ORDER IN MAILBOX. GET WHISTLE. Allez mainte- 
nant vers Test... 

III- LES MARA1S DE L'ETERNELLE PUANTEUR! 

Pas facile a pass.er ces marais. Heureusement, la creature 
vous aide en vous montrant ce qu'il faut faire. RUB 
BERRIES ON BODY. La puanteur des baies eloignera les 
monstres divers... Allez done vers la droite, et une fois que 
le monstre vous a relache, continuez encore a droite. A un 
certain endroit, vous n'aurez plus pied. Maintenant, faites 
HOLD BREATH, et vous voila sous I'eau. Allez alors vers la 
caverne, pres de la gemma et GET GEM. Puis retournez 
dans I'eau, refaites HOLD BREATH et ressortez a I'air libra. 
Ailez une nouvelle fois a I'est pour sortir du marais. Allez a 
Test jusqu'au canyon infranchissable. Infranchissable? 
Jamais I Allez pres de I'arbre et CLIMB TREE. II craque et 
permet de franchir le canyon. Continuez vers Test jusqu'a 
ce qu'un chasseur vous capture. Une fois en cage, faites 
CALL HUNTER. CALL HUNTER. Des qu'il arrive a cote de 
la cage, faites THROW SPORE. GET KEY. UNLOCK 
DOOR. OPEN DOOR. Vous voila libre. Allez pres de la cor- 
de et GET ROPE. Allez maintenant au nord, puis a I'ouest 
jusqu'au canyon. Allez pres de I'arbre et CLIMB TREE. Une 
fois au milieu du tronc, faites TIE ROPE ON LOG puis 
CLIMB DOWN. 

IV- L'EXPLORATION SE COMPLIQUE! 

La cords n'etant pas assez longue, il va falloir ruser. Faites 
un SWING et appuyez sur F6 pour sauter sur le balcon a 
gauche. Sauvegardez avant pour pouvoir recommencer en 
cas d'echec! Entrez dans la caverne et faites USE GEM. 
Apres avoir chute, vous retrouvez une creature comme celle 
de tout a I'heure. Reprenez votre gemme en allant a cote 
et en faisant GET GEM. Suivez alors les creatures vers Is 
sud. La, pres des deux creatures, SAY WORD. Vous pou 
vez alors descendre dans le trou. 

La, il fait tellement noir qu'une solution urgente s'impose 
PUT GEM IN MOUTH. Descendez au fond du passage puis 
allez a droite. A ia premiere intersection, allez en bas. A 
celle d'apres, allez a droite, puis, au bout de ce couloir, 
allez vers le bas. Apres un coude vers la droite, vous am 
vez a une nouvelle intersection oil il faut aller vers le bas, 
Passez I'intersection suivante puis tournez sur la gauche £ 
celle d'apres. Passez alors deux intersections et a celle d'a- 
pres, tournez a gauche. A I'intersection suivante, tournez a 
droite. Maintenant, en continuant toujours sur la droite, vous 
allez vous en sortir I 



Vous etes alors dans une riviere, et suivez la jusqu'a une 
bifurcation. La, prenez a droite, et vous terminBZ dans un 
tourbilion qui vous fait reapparaitre a I'air libre. 



V- ET SI ON QUITTAIT CETTE PLANETE? 

Allez maintenant vers la droite, et faites USE WHISTLE jus- 
qu'a temps qu'une bete etrange apparaissa apres avoir 
"creuse" le cnemin. Des qu'elle approche, THROW PUZZLE 
et vous voila sauvel Passez alors dans le trou du rocher 
tout en faisant GET STONE pour prendre une plerre au 
passage! 

Vous etes maintenant devant la plate-forme. Cachez-vous 
derriere un buisson, et PUT STONE IN SUPPORTER. 
SLING STONE ON GUARD. Vous voita tranquille. Allez 
vers I'ascenseur et PUT CARD IN SLOT. Entrez alors dans 
I'ascenceur. Allez sur la gauche de la navette et ENTER 
SHUTTLE. 

Vous voila dans le poste de pilotage. PRESS POWER 
BUTTON. PUSH ASCENT. SET DfAL TO VAC. PULL 
THROTTLE. Une fois a une certaine altitude, SET DIAL TO 
HAC, et vous voila parti... jusqu'au moment ou votre vais- 
seau se fait prendre dans le faisceau tracteur du vaisseau 
forteresse de Vohaull 



Sortez du vaisseau et allez vers la droite. La, vous trouve- 
rez un ascenseur. Entrez-y et PRESS BUTTON THREE. 
Sortez alors de I'ascenseur, puis allez sur la gauche, jus- 
qu'a ce que vous trouviez une porte. PRESS BUTTON e 
entrez dans la piece. GET PLUNGER. Sortez de la piece el 
continuez a gauch^Jusqu'a I'ascenseur. Entrez-y a nou- 
veau et PRESS BUTTON FOUR. Sortez de I'ascenseur et 
allez vers la droite, jusqu'aux WC. PRESS BUTTON e1 
entrez. II n'y a qu'une place de libre, done allez-y et OPEN 
DOOR. GET PAPER. Sortez alors des WC, puis continuez 
vers la droite, jusqu'a une autre porte. La, PRESS 
BUTTON, entrez, puis GET CUTTER. Vous pouvez alors 
sortir de cette piece. Retournez vers la gauche jusqu'a I'as- 
censeur et PRESS BUTTON FIVE. Attention, un alien digne 
du film Alien se balade a ce niveau. Evitez tout contact 
avec lui, quitte a fuirl Sortez de I'ascenseur et avancez jus- 
qu'a ce que vous trouviez une porte. PRESS BUTTON. 
GET BASKET. GET OVERALLS. GET LIGHTER. Retournez 
vers la gauche jusqu'a I'ascenseur, entrez-y et PRESS 
BUTTON ONE, Revenez alors a la navette, et descendez 
les escaliers vers le bas. Une fois que le piege se declen- 
che, et avant de tomber dans I'acide, HANG PLUNGER. 
Des que la trappe est refermee, vous pouvez continuer 
apres avoir fait CLIMB DOWN. 



VII- LA FIN DE VOHAUL 

Pour continuer, il va falloir se debarrasser des robots de la 
piece voisine. Pour cela, restez oU vous etes et PUT 
PAPER IN BASKET. DROP BASKET. BURN BASKET. 
Vous pouvez alors aller vers la droite tranquillement, puis 
allez encore vers la droite. Vous etes alors devant Vohaul. 
Allez vers lui et montez les escaliers... 
Vous vous retrouvez sous une cloche de vene. Mettez-vous 
contre la paroi et CUT GLASS WITH CUTTER. Allez alors 
vers les fentes et GO IN VENTS. Dans I'appareil, vous re- 
marquez un bouton rouge. Allaz a cote et PRESS 
BUTTON. Revenez vers les fentes et GO VENTS. Vohaul 
agonise, mais ce n'est pas encore finil Allez a gauche et 
mettez-vous pres du levier. PULL LEVER. TYPE ENLARGE. 
Allez alors a droite et retournez sous la cloche. 
Une fois a votre taille habituelle, allez pres de Vohaul et 
SEARCH BODY. Allez pres du moniteur et LOOK 
MONITOR. Tapez alors le code SHSR puis appuyez sur F6 
pour stopper le lancement. 

Vous pouvez maintenant sortir par les escaliers qui mon- 
tent. 



VIM- LA FIN DU JEU 

Dans le couloir, allez pres de la botte et OPEN BOX. 
WEAR MASK. Suivez le couloir, jusqu'a ce qu'une fuite se 
declare. Vous etes sauve grace au masque, et pouvez 
continuer. Une fois revenu dans I'astero'ide, dirigez-vous 
vers la gauche. Vous apercevrez des capsules d'ejection. 
Allez pres de fa premiere et PRESS BUTTON avant d'avoir 
ete rattrape par le robot qui rods dans ce couloir. Vous 
n'avez pas le temps d'entrer tout de suite et vous devez 
fuirl Allez vers la droite sur plusieurs tableaux jusqu'a ce 
que le robot ne vous suive plus, puis retournez pres des 
capsules et entrez dans celle dont vous avez ouvert la par- 
te: ENTER POD. Une fois dedans, PRESS BUTTON. 
L'oxygene commencant a manquer, faites OPEN CHAMBER 
puis GO IN CHAMBER. 

IX- LA FIN DE CETTE SOLUTION 



SPACE QUEST 3 

Edtteuf: SIERRA-ON-LINE 
Systeme: PC I ST 

Venant juste de sortir sur PC et ST, Space Quest 3 
est le dernier volet en date de la fameuse saga (voir 
test dans ce numero !). Toujours aussi drole, beaucoup 
plus beau et agreable a jouer, Space Quest 3 est par 
contre particulierement facile, surtout pour ceux qui ont 
deja resolu les deux premieres parties. Pour ne pas 
casser ce jeu qui vient a peine de sortir, nous aliens 
done vous raconter I'histoire sans vous dire exacte- 
ment les instructions a faire... 



I- SORTIR DU VAISSEAU-POUBELLE 

Des que vous etes sorti de votre vaisseau, allez vers le 
sud, puis a I 'est. C'est avec I'elevateur que vous allez sortir 
de I'ecran, pour vous retrouver sur un tapis roulant. 
Depechez-vous de vous relever et de sauter sur la rambar- 
de voisine pour ne pas mourir broye. Suivez la rambarde 
sur la gauche, jusqu'a ce que vous puissiez entrer dans un 
engin qui permet de se deplacer le long du rail I Bon. Faites 
le tour par la gauche pour vous retrouver au fond de I'e- 
cran, et une fois que vous etes sorti de la piece ou se trou- 
ve le robot et qu'il n'y a Hen sous I'engin en question, ten- 
tez de pressor le bouton du tableau de commande. Ok. 
Vous savez maintenant qu'il faut prendre un objet, et je 
vous aiderai peut-etre en vous disant que I'objet en ques- 
tion se trouve pres de votre vaisseau. Une fois que vous 
avez recupere I'objet, vous devez le deposer dans un autre 
vaisseau, le seul en bon etat! Une fois ceci fait, revenez 
dans la piece du robot, sortez de votre engin pour aller sur 
la plate-forme au premier plan et laissez-vous tomber dans 
le trouf 

Dans la piece ou vous etes, vous devez trouver un reacteur 
dans un trou du mur de gauche. Allez jusqu'a I'echelle, 
montez, et une fois dans la nouvelle piece, prenez I'echellel 
Allez vers le haul, puis a gauche, et entrez dans (e tunnel. 
La, vous allez vous faire attaquer par un rat, et vous n'y 
pouvez rienl Retournez dans la piece ou vous aviez trouve 
le reacteur en reposant I'echelle la oil elle se trouvait, des- 
cendez, reprenez le reacteur, remontez, reprenez I'echelle, 
et retournez dans le couloir. La, prenez le fil electrique qui 
s'y trouve et continuez sur la droite. Au tableau suivant, 
entrez dans la tete du robot. Voici le vaisseau en bon etat. 
Montez sur le toit grace a I'echelle, et entrez dans le vais- 
seau. La, remeltez le reacteur en fonction grace au fil et 
allez au posts de commande. Mettez les gaz et decollez... 
Pour sortir de ce rrtauvais pas, il va falloir faire un trou 
dans la coque en tirant, mais protegez I'avant de votre vais- 
seau auparavant! 



II- TERMINATOR 

Une fois dans I'espace, observez la carte pour determiner 
votre trajet. N'allez ni sur la planete volcanique, ni au 
Monoliths Burger. Sur la planete ou vous arrivez, il faut 
aller en haut puis sur la gauche jusqu'a ce que vous apper- 
ceviez un monstre au loin. Dirigez-vous vers lui et entrez 
dans ce qui n'est qu'une boutique. Donnez votre gemme a 
I'extra-terrestre, et tirez-en un bon prix. Avec cela, vous 
pouvez vous acheter tout ce qu'il vous propose, la seul 
chose utile etant les sous-vetements metalliques. Quand 
vous ressortez de la boutique, le Terminator vous tombe 
dessus, et vous laisse quelques secondes de repit. Allez a 
droite de la boutique et entrez par la porte. Entrez dans 
I'ascenseur et montez a I'etage. Ici, montez les escaliers et 
positionnez-vous derriere une poulie... Lorsque le 
Terminator arrive, lancez-lui la poulie dans la figure! Vous 
pouvez alors retourner a votre vaisseau apres lui avoir prls 
sa ceinture d'invisibilite I Votre nouvelle destination: 
Monolithe Burger. 

III- EXPLOSIONS EN CHAINE 

Arrive a ce Mac Do du futur, allez vite a droite pour ci 
mander ce que vous desirez. Choisissez-bien votre repas, 
et vous trouverez une bague permettant de decoder les 
messages. Allez ensuite jouer au jeu d'arcade... Une fois 
que vous aurez gagne, vous obtiendrez un message de de- 
tresse! Vous savez ce qu'il vous reste a fairel 
Quittez ce lieu de perdition, et prenez la direction de la pla 
nete volcanique. Une fois que vous y etes, utilisez vos nou 
veaux sous-vetements pour ne pas grillerl Allez vers le bas 
puis a gauche, et traversez le petit pont de pierre... Allez 
alors sur la gauche, et attendez que les hommes partentl 
La, allez observer dans le telescope, puis prenez leur un 
baton de TNT. Continuez votre chemin sur la droite pour 
aller voir le reacteur. Continuez jusqu'a ce que vous arnviez 
reellement dans I 'installation, et montez a I'echelle. Une fois 
en haut du dome, pres du trou, lachez la charge de TNT 
dedans. II va falloir courir tres vite si vous vouTez ne pas 
mourir dans I'explosion. Une fois revenu au camp oil se 
trouvaient les hommes, prenez I'antenne, retournez la ou 
maintenant il n'y a plus de pont, et utilisez I'antenne pour 
sauter le ravinl Retournez alors vite a votre vaisseau. 

IV- LE FINAL 

Allez sur la nouvelle planete qui apparait sur la carte. Une 
fois que vous y etes, sortez du vaisseau et allez n'importe 
ou. Vous arrivez devant le camp. Une fois que tout les gar- 
des sont sortis, utilisez voire ceinture pour entrer dans le 
camp. En bas de I'escalier, passez la porte pour arri 
dans le couloir circulate. Tournez-y et entrez dans la p 
chaine porte sur I'interieur. Prenez-y les vetements que 
vous y trouverez et ressortez. Du cote exterieur, il y a L 
porte normale et une porte protegee par un scann 
Passez la porte normale. Vous etes dans la bureaucratie la 
plus totals. Pour ne pas vous faire reperer, vous devez utili- 
ser votre vaporisateur sur chaque poubelle que vous croi- 
sezl Explorez le centre jusqu'a ce que vous ayez trouve le 
bureau du patron. Si ce dernier est present, sortez de I'e- 
cran et revenez jusqu'a ce qu'il n'y soit plus. Prenez al 
ce qu'il a laisse sur son bureau. Dans les bureaux en bas 
a droite, se trouve un portrait du patron ainsi qu'une photo- 
copieuse. Faites une photocopie du portrait, puis remettez 
tout en place. Retournez dans le couloir circulate, et utili- 
sez le portrait photocopie pour passer la porte avec le 
scanner! La, appuyez sur les boutons pour allez pres des 
deux otages, et utilisez votre vaporisateur pour les lioerer... 
Mais vous etes ensuite pris au piege! Vous allez devoir 
affronter le mechant dans un duel en robot geantl Gagnez 
ce jeu d'arcade tres simple pour vous enfuirl Dans la pour- 
suite qui s'engage, vous devez detruire'les vagues d'as- 



que vous aurez endommage le gros de la flotte ennemie, 
ils feront demi-tour et vous aurez gagne... Vous n'avez plus 
qu'a assister au final du jeul 



LES COMPAGNIES ETRANGERES 



MIRRORSOFT 



I semble 



Apres toutes les previews du mois dernier, 
difficile d'en, presenter plus. 
Bloodwych, le clone de Dungeon Master pour deux 
joueurs sortira en juin sur Amiga et ST. Ca a I'air ca- 
rrement dement, puisqu'il est possible de discuter 
avec les personnages, de lancer des tonnes de sorts, 
de recruter d'autres membres a votre equipe. 
A la meme epoque, nous aurons Ie R-Type version 
Mlrrorsoft, nomme Phobia. 

Je ne peux pas resister et je vous presente une nou- 
velle photo de(Xenon 2* Megablast, qui devrait sortir 
sur Amiga et ST Vers fin Juin ou juillet. 
Sous Ie label PSS, nous aurons Ie droit a la version 
16 bits de Theatre Europe, nommee Conflict Europe, 
et qui simule une troisieme guerre mondiale en 
Europe. Sortie en juin sur Amiga, PC et ST, de 
meme que Waterloo, une bataille dans le style de 
Borodino I , . 

Chez Mirrorsoft, on ne voulait pas dire quel jeu d ar- 
cade on allait faire, apres le succes de Blasteroids. 
Eh bien nous le savons enfin, et il s'agit de Passing 




BLOODWYCH (ST) 




Shot, I'excelient tennis de chez Sega, qui sera deve- 
loppe par Teque, qui avait deja fait Blasteroids pour 
cette societe. 

En revanche, nous avons enfin une photo de vette! 
dont nous vous parlions le mois dernier. Je rappelle 

Sue Vette est une simulation de course/pours uite en 
orvette, dans les rues de San Francisco. Elle est 
I'oeuvre des programmeurs de Falcon, et sera dispo- 
nible sur PC cet ete puis a la rentree sur Amiga et 
ST. 

Crime Town Depth, Terrarlum, Palladm et Dynamic 
Debugger sortiront quant a eux au debut de I'autom- 
nel 




DYNAMIC 

Apres Army Moves et Game Over 2, void que Navy Moves 
arrive sur Amiga, ST et PC. Le jeu propose plusieurs pha- 
ses de combats sur I'eau et sous I'eau, et sera disponible 
d'ici un mois. 




NAVY MOVES {AMIGA) 



EXOCET 

Trois ]eux devraient arriver dans les mois qui viennent. lis 

se nomment Apache Strike, Gyrex et Liberator. 

Apache Strike est un jeu a scrolling horizontal avec des 

armes supplementaires au fur et a mesure du jeu. 

Gyrex est un shoot'em up qui se deroule dans un labyrinthe 

organique. II est prevu pour juin. 

En juin, il y aura aussi Liberators, qui est aussi un shoot'em 

up avec pleins d'extra-ter re sires. 



GYREX (ST) 



HEWSON 

Nous vous avons deja presente(Astaroth j)h previews 
il y a quelques mois. Je rappeTle-qufr-dans ce jeu 
d'arcade/aventure, vous dirigez un personnage dans 
una crypte pleine de tresors... el de monstres. Sortie 
en juin sur Amiga et ST. 

Stormlord est le nouveau jeu d'arcade de I'auteur 
d'Exolon, Cybernoid et CybernoTd 2 est presente en 
previews. 

tnfin, pour I'automne, nous aurons le droit a 
Onslaught. C'est un jeu de strategie d'aventure et 
d'arcade dans un monde d' heroic-fantasy, un peu. 
comma dans Defender Of The Crown. D'ailleurs, les 
quatre jeux d'arcade proposes sont: la bataille, le sie- 
ge d'un chateau, la defense et le combat magique! 
Le jeu se deroule sur plus de 10 royaumes faisant 
chacun pres de 256 ecransl Ce jeu sera fait par les 
auteurs de Verminator et Custodian, sur Amiga et ST. 





ASTAROTH (ST) 



ADDICTIVE 

C'etait une derniere minute le mois dernier, 
Hyperforce, un vieux hit du C64 arrive sur Amiga et 
ST d'ici ia fin du mois. C'est un jeu tres etrange 

auquel nous n'avons encore pas tout compris... 




HYPEHFOHCE (ST) 



AUDIOGENIC 

C'est sous le label ASL que sortiront le plus de jeux 
dans les semaines a venir. 

Tout d'abord, debut juin, il y aura Lone Wolf: the 
Mirror of Death, sur Amiga et ST. Lone Wolf, en fran- 
cals Loup Solitaire, est le heros d'une douzaine de 
"Livres dont vous etes le heros". Ce premier jeu est 
un jeu d'arcade plein de combats, avec seulement 
quelques elements d'aventure. D'autres jeux suivront 
dans la serie, tous dans des styles differents. 
En juin, il y aura aussi Creepy Crawly, un shoot'em'up 
a scrolling vertical dans lequel il n'y a que des insec- 
tes et autres bestioles sympathiques comme des four- 
mis, des guepes, des chenilles et j'en passe... Sortie 
prevue sur Amiga et ST. 



GRANDSLAM 




MICROSTATUS 



Thunderblrds, le jeu base sur le feuilleton les 
Sentinelles de I'Air (vous ne vous souvenez pas de 
ce fabuleux feuilleton avec des marionnettes et des 
incroyables maquettesl), arrive bient&t. C'est un jeu 
d'aventure/arcade oil vous dirigez plusieurs des heros 
du feuilleton au cours de nombreuses missions. Sortie 
prevue pour Amiga et ST en avril, 




DARK SIDE (ST) 

Ce nouveau label de Microprose a ete cree pour les 
jeux de reflexion avec un minimum d'arcade. Le pre- 
mier jeu qui sortira est Dark Side, la suite de Driller, 
qui sera disponible sur Amiga, PC et ST d'ici le mois 
de mai. C'est toujours de la 3D, mais le systeme a 
6te grandement ameliore et il y a beaucoup plus 
d 'animations. Debut juin, nous aurons le droit a Total 
Eclipse, toujours dans le meme style mais se derou- 
lant cette fois-ci dans une pyramide egyptienne. Ces 
jeux sont toujours faits par Incentive, mais c'est 
Microprose qui les edite desormais. Les version 
Amiga, ST et PC se jouent a ia souris, comprennent 
plus de'8 minutes de musique, un ecran de presenta- 
tion entierement anime, des graphismes excellents et 
une animation fantastiquel 




SCREEN 7 

Voici encore une nouvelle soctete. La societe se veul ex- 
perts en "produils de qualite uniquement", mais qui dirait le 
contraire? Le premier litre qui sortira n'est autre que Jaws, 
I' adaptation en jeu du fameux film "Les Dents da la Mer" de 
Steven Spielberg. 

Le scenario du jeu est semblable a celui du film. Un requin 
devore de nomoreux touristes sur une plage d'une station 
balneaire de la cote Est des Etats-Unis. Pour eviter une 
catastrophe touristique, le maire de la ville engage un chas- 
seur de requins pour tuer I'animal. Celui-ci est victime d'une 
tempetel Vous jouez le role du flic de la ville, qui tentera 
d'eliminer le requin pour que la petite ville d'Amity Island re- 
trouve son calma. Le jeu melera action, strategie et aventu- 
re, et sortira en juin sur ST, Amiga et PC. 
Le second prodult se nomme Stelgar, et n'est autre qu'un 
jeu d'arcade avec plusieurs niveaux, dans lequel vous diri- 
gez un pilote d'hellcoptere. Sortie prevue en juin sur Amiga, 
ST et PC. 

Enfin, toujours en juin, nous aurons le droit a High Steel, un 
jeu dans lequel il faut eviter bien des dangers pour 
construire et faire tenir I'infrastructure metallique d'une tour. 
Sortie prevue sur Amiga et ST. 
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ENIGMA VARIATIONS 

Voici que Gilbert arrive pour Amiga et ST. Vous ne 
connaissez pas Gilbert? A vrai dire, nous non plus! 
C'est tout simplement que cet extra-terrestre est I'ani- 
mateur d'une emission pour gosses a la tele anglaise, 
un peu comme Dorothee chez nous quoil D'alNeurs, 
la question se pose: Dorothee est-elle une extra-ter- 
restre? Mefions-nous des enfants. Bret, en attendant 
plus de details, sachez simplement qu'il s'agit d'un 
jeu d' arcade/ aventure, et qu'il sera disponible d'ici la 
fin du mois d'avril. 




VISIONARY TECHNOLOGIES 




DATASTORM (Amiga) 

Las programmers de Sword Of Sodan et de Dragon's Lair 
ont monte cette societe ensemble. Le premier produit qui 
sortira se nomme Datastorm et il s'agit d'un Defender avec 
de gros monstresl C'est vraiment pas original, rnais avec 
des programmers de talent, 9a peut tout de meme donner 
quelque chose de bonl 



SYSTEM 3 

Malgre les dires des tests dans plusieurs magazines fran- 
cais de micro {mefions-nous d'eux), Last Ninja n'est toujours 
pas disponible sur ST, mais cela ne devrait plus quand 
meme trop tarderl Le plus surprenant, c'est que Last Ninja 
2 est toujours prevu sur Amiga, ST et PC pour debut juin! 
D'autre part, un nouveau jeu dont la sortie est prevue d'ici 
le debut juin, nomme Domlnator, sera pour Amiga et ST. II 
s'agit d'un Xeme jeu dans le style de R-Type, si ce n'est 
qu'ici les phases a scrolling horizontal aiternent avec des 
phases a scrolling vertical. On nous promet de I'originalite, 
et le jeu en aura bien besoin s'il veut sortir du rang des 
R-Type, Blood Money ou Forgotten Worlds I 
En aout, nous aurons la droit a Vendetta sur Amiga et ST, 



un jeu d'arcade/aventure dans le style des Last Ninja, si ce 
n'est qu'ici vous jouez le role d'un justicier qui doit aller dire 
deux mots a un gang de kidnappeurs. 
Enfin, en septembre, ce sera le tour de Tusker sur ST, 
Amiga et PC. II s'agit d'un jeu d'arcade/aventure ou vous 
dirlgez un heros digne d'lndiana Jones, dans le but de trou- 
ver le cimetlere des elephants. 




CINEMAWARE,^ 

Je vous en parlais le mois dernier dans les previews 
special Mirrorsoft, It Came From The Desert sera le 
prochain Cinemaware. Le jeu suit un scenario des 
films de SF des annees 50. II se deroule pres d'une 
petite ville perdue en plein milieu du desert, pret 
d'une base militaire. Des fourmis geantes arrivent du 
ciel et envahissent la ville, apres de nombreuses dls- 
paritions. De I'action, beaucoup d'action, et surtout 
des graphismes vraiment superbes. 
Du cote de Tv Sports,.-iUsemblerait que lesprochains 
jeux a venir soient' Tv Sports Boxing, ■ Tv Sports- 
Tennis el Tv Sports Basebalf^j 




IT CAME FROM THE DESERT (Amiga) 



US GOLD 




MOONWALKER: to film 

Nous parlons de Vigilante, le pro chaU uia u L I S . G old dans 
noire dossier sur les adaptations, Outrun Europa,qui etait 
prevu pour juin, vient d'etre reports jusqua mars 1990, pour 
une ralson Inoonnue {connue en fait, mais dont nous ne 
pouvons rlen dire pour le moment. ..Hmeflons-nous des In- 
connus). On vous le presente quano meme en previews. 
Enfin, Stridor est aussi dans le dossier sur les adaptations, 
et il sortlra en septembre, en meme temps que Black Tiger. 
Quant a la rentree, on ne sait pas vraiment de quoi elle 
sera faites. Moonwalker„ la jeu base sur le film de Mickael 
Jackson sera-t-il pret? A Nightmare On Elm Street, 1'adapta- 
du premier film de Freddy semble par contre etre prevu 



pour Noel. Tout ce que nous savons, c'est que I'equipe de 
programmation ae nomme Arc Developments, c'est a dire 

au'ils'agit de ceux qui ont lait Forgotten Worlds (voir test 
ans ce numero), et que 9a risque par consequent d'etre 
excellent I 



Les jeux d'arcade prevus (Shinobl, Silkworm, Ninja Warriors, 
Contlnetal Circus et Gemini Wings) sont presentes dans le 
dossier sur les adaptations de jeux d'arcade. 



FIREBIRD 

Telecomsoft venant d'etre rachete par Microprose, 
nous ne savons pas encore dans quelles conditions 
les jeux prevus sortiront. Je vous rappelle qu'etaient 
prevus Rainbow Islands, presente dans ie dossier sur 
les adaptations, 3D Pool, une excellence simulation de 
snooker en 3D, Savage, un jeu d'arcade pas vraiment 
original mais superbement realise, et enfin Quartz, un 
shoot'em'up a scrolling multi-directionnel. Peut-etre 
plus de details en rubrique interview... 



RESULT ATS DU 

CONCOURS CAPCOM DU 

NUMERO 10 

LES BONNES REPONSES ETAIENT: 

I- Capcom fut fondee en 19831 

II- Capcom est une societe japonaise. 

III- Vigilante n'est pas un jeu Capcom. 

IV- Tiger est commun a Tiger Road et a Black Tiger. 

V- Tiger Road est adapte par Probe sur ST et Amiga. 

VI- Side Arms n'a pas donne lieu a une suite. 

VII- On ne peut pas jouer a deux a Led Storm. 

RESULTATS: 

Gagnent 1 Last Duel: 

Francois Dechirot (08), Yves Chaysinh (10), Eric 
Benhamou (13), Ivan Sarapinsky (13), Cyril Bris (29), 
Freddy Bougy (51), Ludovic Chopin (59), Philippe 
SinSau (64), Fabrice Turboult (72), Samath Loung 
(86), Laurent Cheng (91), Thierry Lardot (91), Francois 
Le Mouel (91), Laurent Mercadier (91) et David Perbal 
(91). 

Gagnent Tiger Road, Last Duel, Led Storm, Forgotten 
Worlds et Street Fighter: 

Jullen Dlgne (13), Alain Andrieux (17), David Alvarez 
(29), Denis Gauntran (34), Allan Toriel (50), 
Christophe Junger (57), Martial Michel (57), Michel 
Dos Santos (69) et Andre Fava (77). 

Gagne le radio- reveil television: 

Raphael GESQUA (75). 

Les gagnants recevront leur prix prochainement. 
Mere! a tous d'avoir participe (vous etiez tres 
nombreux), et rendez-vous le mols prochain pour 
d'autres concours... 



ELECTRONIC ARTS 

Deux jeux sont arrives sur PC trop tard pour etre 
dans les tests. II s'agit de Demon's Stalker, une sorte 
de Gauntlet pour 2 ]oueurs, et Legacy Of The 
Ancients, un jeu dans le style des Ultimas. Tests 
complets le mois prochain. Vous aurez aussi le droit 
aux tests de Kings Of The Beach et de Chuck Yeager 
A.F.T. 2.0. 

Battlechess arrive fin mai sur ST I Deja sorti sur 
Amiga et PC, ce programme est un jeu d'echec qui 
possede des animations fabuleuses lors des prises 
des pieces! C'est a cette date que sortira 
Powerdrome pour Amiga. Nous profiterons de la sortie 
de cette version pour vous donner quelgues astuces 
pour bien jouer a ce fabuleux jeu I Maintenant, les 
programmeurs travaillent sur une version PC qui de- 
vrait etre prete d'ici 5 mois environ. 
C'est finalement en juin que nous aurons 
Neuromancer sur Amiga. Le jeu, bas6 sur le livre de 
William Gibson, risque d'etre une des meilleures sur- 
prises de ce mois a venir. Test complet du jeu le 
mois prochain, avec en plus une grosse surprise pour 
les amateurs de SF... 

En juin toujours, nous aurons le droit a Caveman 
Ugh.Lymplcs sur PC. II s'agit d'un equivalent des jeux 
type Summer Games, mais dans un monde prehistori- 
que oil six epreuves delirantes sont proposeesl 
Sur PC, en juillet, sortira Gold Of The Americas. Dans 
ce jeu de strategic historique, vous dirigez un groupe 
d'aventuriers europeens qui vont devoir alier conquerir 
le nouveau monde. Le joueur doit etablir des colonies 




et les defendre des raids et invasions des pays stran- 
gers. De un a quatre joueur vont pouvoir s'affronter 
sur terres et mers dans ce jeu qui possede blen des 
parties historiques. 

De passage dans les locaux d'Electronic Arts, nous 
avons eu Foccasion de voir le simulateur que les pro- 
grammeurs de Starglider 2 preparent. Ce sera en 3D, 
et II sera possible de dinger plusieurs avions. Nomme 
Agressor, le jeu devrait etre encore plus rapide 
qu' Interceptor. Nouveaute dans le domaine de la 3D, 
il y aura des villes et des montagnes qui seront si 
loin qu'on les verra toujours a I'horizon, sans meme 

3u'elle grandissent lorsque I'on s'en approchera. Plus 
e details le prochaine fois. 



CAVEMAN UOH.LYMPICS (PC) 




33 BATTLECHESS (ST) 







F 




:\ 


!.ur <•!•» .F bi 


Catauba ■ ■ ■ fcj 
San Trouto 

BB Bli ^lM"S 




34-35-36 GOLD OF THE AMERICAS (PC) 



M IN DSC APE 

Nous attentions maintenant impatiemment deux jeux 
qui doivent sortir d'ici l'ete\ 

Fire Brigade est un jeu Australien ectite par 
Mindscape. C'est un wargame qui simule la bataille 
de Kiev en 1943. Deja presente en previews, ce war- 
game se distingue par des graphismes de quality. La 
sortie est prevue pour juin sur PC, Amiga et ST. 
Le second Jeu est Colony, un jeu d'aventure de 
science-fiction entlerement en 3D, avec des sons digi- 
talises pour accompagner le tout. Sortie prevue en 
juin sur PC, Amiga et ST. 



MICROPROSE 

Ca se bouscule chez Microprose, avec la creation de 
deux nouveaux labels, Micro-Status et Micro-Style, 
ainsi que le rachat de Telecomsoft, soil Rainbird, 
Firebird et Silverbird! A propos de ces changements, 

glus de details dans la rubrique Interviews, 
ous le label Microprose, nous aurons done le droit a 
Universal Military simulator 2: Nations At War pour la 
rentree. Avant cela, nous aurons en juin Ultima V qui 
a ete retards quelque peu, Microprose Soccer qui 
sera en boutique lorsque vous lirez ces lignes, et en- 
fin Pirates! qui est enfin annonce pour juin sur ST. 
Dans Pirates, vous jouez le rdle d'un marin durant le 
16eme ou 17eme siecle. Vous avez le choix entre six 
periodes, neuf types de bateaux, plus de 50 Ties et 
nations a visiter, oil vous pourrez taire du commerce 
ou meme de I'esclavage. 

Vous commencerez en tant qu'apprenti, avec un seul 
bateau, et pourrez alors accroltre votre statut et vos 
richesses. II est possible d'attaquer les villes en tirant 
le canon ou en descendant des hommes a terre. 
Vous devrez egalement attaquer d'autres bateaux, 
avec des abordages et des duels a I'epee. Enfin, il 
est possible de decouvir des tresors inestimables, ca- 
ches ou enterres aux quatre coins du monde. 




37-38 PIRATESI (ST) 



RAINBIRD 

Ce label vient d'etre rachate par Microprose, et nous ne sa- 
vons pas encore quand sortiront les produits qui etaient 
prevus. Voila qui risque encore de retarder Vermlnator et 
Weird Dreams, tout deux preserves I'annee derniere au PC 
Show. Peut-etre plus de details en derniere minute. 



OCEAN 

Renegade arrive en mai sur ST et Amiga, mais nous 
vous en disons un peu plus dans le dossier sur les 
adaptations de jeux! 
Quelques projets de chez Ocean... 
Batman: the movie sera realise par les programmeurs 
qui ont deja. fait Batman sur ST et Amiga. Ce jeu 
sera base sur le film actuellement en tournage en 
Angleterre, et sera disponible sur Amiga et ST en 
aout. 

Adidas Volleyball, un jeu de volleyball realise par 
Ocean France sortira cet ete sur Amiga et ST. II 
s'agit d'un volleyball avec deux joueurs de chaque 
c6te, des personnages type "dessin anime japonais" 
qui possedent une veritable personnalite. 
Adidas Football, surnomme Golden Shoe, est un foot- 
ball a nouveau realise par Ocean France. Comme 
pour Adidas Volleyball, le jeu possede des personna- 
ges aux caract6ristiques tres fouillees. Ce football 



THE 

UNTOUCHABLES 




mais il s'agit cette fois-ci des Incorruptiblesl Le jeu 
est prevu pour Amiga et ST pour septembrel 
Cabal, Operation Thunderbolt, Chase HQ sont quant a 
eux presentes dans le dossier sur les adaptations de 
jeu aarcade! 

Pour Noel, Ocean prepare pour Amiga et ST une si- 
mulation de vol dont le nom prevu est de X Fighter! 
C'est a cette epoque que nous verrons aussi le jeu 
base sur Nightbreed, film adapte de la nouvelle 
"Cabal". Le tout sera signe par Clive Barker, le reali- 
sateur de Hellraiser, inutile de dire que ga promet! 
Enfin, The Long Walk sera pour Amiga et ST un jeu 
base sur la guerre du Vietnam dans les annees 
60/70. 

Enfin, Wee Le Mans et Guerilla War ne sortiront pas 
sur ST... 

Derniere minute: nous avons pu interviewer Gary 
Bracey, le Software Manager d'Ocean, et il nous a 
revele bien des chosesl Pour plus de details, courez 
en rubrique Interviews! 



LES INCORRUPTIBLE5 



sera tres arcade bien sur, sera vu du dessus avec un 
ballon et des joueurs qui grossissent a. I'ecran quand 
ils sautent! Ces deux jeux seront disponibles a la 
rentree. _ , 

Nous aurons aussi le droit a New-Zealand Story, pre- 
sent© dans le dossier sur les adaptations d'arcade, et 
prevu pour juin, ainsi qu'a Where Time Stood Still sur 
Amiga. A la rentree, nous aurons le droit a Ivanhoe 
sur Amiga et ST. II s'agit d'un jeu d'arcade pur, avec 
plusieurs phases de jeu, ou vous dirigez Ivanhoe 
dans sa qu&te pour liberer Richardl Retard© en rai- 
son de la sortie de la video, Red Heat est toujours 
une adaptation de film, puisqu'il s'agit du jeu base sur 
Double Detente, deja presente en pr6views dans le 
passe, II Test a nouveau dans ce numero et sortira 
en juin ou juillet. 
The Untouchables est encore un jeu base sur un film, 



ACCOLADE 

La compagnie devrait adapter de plus en plus de tl- 
tres sur le ST. Ainsi, The Duel: Test Drive 2, teste 
dans ce numero sur Amiga et PC sera fait, mais la 
date de sortie n'a pas encore ete annoncee. 
Jack Nlcklaus' Greatest 18 Holes of Major 
Championship Golf (pas mal le titrel) est arrive sur 
PC et devrait sortir sur Amiga puis sur ST dans le fu- 
tur. Nous avons aussi la premiere disquette de com- 
plement pour ce jeu, nominee Jack Nlcklaus Presents 
The Major Championship Courses of 1989 (oil 
va-t-on?), Ces deux produits seront testes dans notre 
prochain numero, ainsi que Steel Thunder, toujours 
sur PC, une simulation de tanks dans lequelle vous 
pouvez meme dinger un M1. Apres Abrams Battle 
Tank, voici done la seconde simulation de chars de 
I'annee, mais pas la derniere. Voila. Ce sera tout 
pour les longs noms. Sur ST, il taut prevoir Mini-Putt 
(c'est tout de meme mieuxl), un mini-golf, pour I'etel 
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ORIGIN 

Tangled Tales arrive sur PC. II s'agit d'un jeu dans le 
style de Times Of Lore, si ce n'est que le systeme a 

ate amellore et comporte plus de graphismes. Vous 




jouez le r6le d'un apprenti-sorcier qui doit accomplir 
trots missions pour achever sa formation. Le monde 
est vaste et comprend 50 personnages ou monstres 
a affronterl Le jeu se joue toujours par icones, et res- 
te done simple d'utilisation. Sortie prevue pour juin. 




ifl big nasty guard shouts, "Let's 
show them what happens to fools 
who disturb our weekly card qam?! 



42-43 TANGLED TALES 



CRL 

C'est en juin que nous devrions avoir Legend sur 
Amiga et ST, sous le label Actual Screenshot. II sem- 
blerait que ce solt un jeu dans le style de Defender 
01 The Crown, avec de la strategic et de I'arcade. Le 
Roi dlrige les forces du bien, et fa reine celle du mal. 
L'affrontement est inevitable: quel cote cnoisi- 
rez-vous? 

Ensuite, il y aura Jack The Ripper, un jeu d arcade 
base sur Jack I'eventreur, et qui sera disponible tou- 
jours en juin sur Amiga et ST. 
Future Sports sortira aussl 'en juin, toujours sur Amiga 
et ST. Au 21eme siecle, le crime est un sport, et il se 
pratique librement dans certains stades... Aujourd'hul, 
vous etes Tun des protagonistes I Gagnerez-vous une 
medaille. 

En parlant de medaille, nous aurons aussi le droit a 
International Athletics sur Amiga. C'est tout simple- 
ment un remake de Summer Games, mais avec 
beaucoup plus d'arcade. La sortie est prevue pour 
juillet. 

En juillet justement, il y aura aussi Last Stuntman, le 
premier produit d'une gamme nommee Hypermedia. 
Us produits de cette gamme pourront etre regardes 
comme un film, joues comme un jeu et ecoutes com- 
ma un disque. De un a quatre joueurs pourront jouer. 
C'est prevu pour Amiga et ST. 
Enfin, toujours en juillet et toujours sur Amiga et ST, 
ce sera le tour de Tall Gunner. Cette simulation en 
3D vous met a la place d'un tireur a I'arriere d'un 
avion, durant des raids aeriens. Durant la seconde 
guerre mondlale, I'esperance de vie d'un tel homme 
Italt de six semaines... Dans Tail Gunner, vous com- 
prendrez pourquoil 



SSI 

Demon's Winter sera disponible sur Amiga, PC et ST d'lci 
la sortie de ce numero. II s"agit d'un jeu d'aventure (me- 
1ions-nous des enfantsl) dans le style des Ultimas et des 



Phantasies. Vous y dirigez 5 personnages dont le but est 
da trouver un dieu qui fait regner I'hiver constamment sur 
votre region. De nombreuses caracteristiques, des sorts de 
magie en nombre et bien des capacites definissent les per- 
sonnages I 

Pools Of Radiance est en cours d'adaptation pour ST et 
Amiga, une adaptation signee Ubi Softl Le programme de- 
vrait sortir soulement en decembrel 

En attendant, un autre jeu se deroulant dans les Forgotten 
Realms, Hlllsfar, sera pret sur Amiga, ST et PC a la ml-a- 
vril. Le jeu contlent une partie aventure mais surtout une 
arena oCi Ton peut falre progresser ses joueurs en affron- 
tant divers ennemis, au cours de combat se jouant au joys- 
tick! L'arcade rejoint done I'aventure. 

First Over Germany est prevu pour PC pour la fin avril. 
Dans ce jeu, vous prenez les commandes du premier raid 
de B-17 sur I'Europe nazie (mifions-nous des nazis). II s'agit 
done d'un slmulateur de vol oil vous dirigez Tune de ces 
forteresses volantes, et oy il faut se debarrasser des avlons 
ennemis, mais aussi riussir de viritables bombardementsl 
Battles Of Napoleon est un wargame prevu pour PC pur la 
fin mal. Le jeu recree la campagne Napoleonienne, et sera 
teste dans notre prochaln numero. 

Debut juin, nous aurons le droit a Star Command, un war- 
game galactique pour ST, puis k Red Lighting sur PC et 
§T Ce dernier jeu est un wargame sur la 3eme guerre 
mondiale et les affrontements entre I'Otan et le Pacte de 
Varsovie. On y trouvera aussi bien des Migs-31 que des 
F-177, les bombardiers secrets americains. 
Parlons maintenant un peu des projets a longs termes, dont 
les titres sont pour la plupart provisoiresl 
Curse Of The Azure Bonds sera la suite de Pools Oi 
Radiance, et continuera le scenario la oil la premier s'arre- 

Dans ta serle Dragonlance, prevolr de nombreux produits. 
War Of The Lance est un wargame ou la strategic et la tac- 
tlque aeront necessaire pour vaincre dans le monde de 
Krynn. Dragonlance: Role-Playing Game sera le premier jeu 
d'aventure base sur le monde de Dragonlance, tout comme 
Pools Of Radiance est le premier des Forgotten Realms. 
Evidemment, le nom actuel n'est pas du tout definltif. II y 
aura aussi Dragonlance: Dragon Flight Simulator qui vous 
permettra de devenlr un Dragonlord de Krynn et de monter 
un dragon... II s'aglra done en fait d'une simulation de vol 
et de combat avee des dragons. Volla qui peut etre fou I 
Dragon Of Flame sera la suite de Heroes Of The Lance, 

?ul continuera la ou le premier jeu s'arretait. 
out ces jeux sont prevus sur Amiga, PC et ST! 



SIERRA-ON-LINE 

C'est la catastrophel Sierra a annonce qu'il n'y aurait pas 
de suites aux series en cours avant 1990, si ce n'est la sui- 
te de Manhunter: New York. Nous aurons aussi Is droit aux 
adaptations des produits sortis sur ST et PC sur Amiga, 
mais c'est toutl Pas de King's Quest V, pas de Police 
Quest 111 nl de Leisure Suit Larry III avant 19901 
Bonheur, joie, extase, 8 jeux sont tout de meme prevus cet- 
te annee, dont 7 ieux d aventure a la Sierra. Et tous mar- 

Sjeront le debut de nouvelles series I 
'ici la fin du mois, nous devrlons avoir Slipheed sur Amiga 
et PC, le nouveau jeu d'arcade des auteurs de Thexder. 
Les habitues se souviendront que c'etait Sierra-On-Line qui 
avait fait le premier volet d'Ultlma. Eh bien voila qu'ils nous 
promettent un nouveau jeu d'aventure interactir, nomme 
pour le moment Hero's Quest. II s'agirait d'un jeu a la 
Ultima, mais avec le systeme habituel des jeux Sierra! Le 
jeu sortira durant I'annee. 

Dans la categorle des suites, Manhunter: San Francisco est 
la suite de Manhunter: New York. Ce sera une sombre his- 
toire ou !es envahisseurs, les Orbs, utilisent les ponts pour 
etre en connexion avec le monde entier... Et a San 
Francisco, il y a un pont nomme le Golden Gate I Sortie 
prevue vers Aout. 

En attendant la trolsieme aventure de Larry, nous retrouve- 
rons tout de meme le personnage cette annee dans Leisure 
Suit Larry's Party Games. Ce ne sera pas un jeu d'aventu- 
re, mais un jeu d'arcade, et il y aura baaucoup d'animation 
et toujours de la 3D. 

L'auteur des Police Quest lance une nouvelle serie. Le pre- 
mier volet se nommera Operation Code Name: Ice Man. il 
s'agit cette fois-ci d'espionnage, et on y parlera da traffic 
d'armes... Sortie prevue en Septembre. 
En 1989, nous aurons aussi le droit a Murder On The 
Southern Quarter, cree par Roberta Williams, la creatrice 
des King's Quest, qui sera un jeu policier dans le style des 
histoires d'Agatha Christie, toujours avec I'humour devasta- 
tes propre aux jeux Sierra. 

Prevoyez egalement King Arthur, un jeu retracant la quete 
du Graal. 

Durant 1989, nous aurons encore le droit a 3 autres jeux 
d'aventure, pour lesquels nous n'avons pas encore de de- 
tails. 

Passons a 1990. Marc Crowe, I'lin des programmers de 
chez Sierra, termine actuellement un jeu nomme Night 
Drop. II s'agit d'un jeu a la Sierra mais touchant cette fois-ci 
a I'epouvante. Le jeu sortira en Janvier 1990 1 
En 1990, nous devrions aussi avoir una version feminine de 
Leisure Suit Larry, dans una premiere aventure dont nous 
ne connai'ssons pas encore le nom. Par contre, I'heroine 
s'appellerait Polyester Patty. 



RAINBOW ARTS 

Alors que Grand Monster Slam est teste dans ce numero 
sur Amiga, les versions ST et PC devraient etre sortis 
avant ce numero. Quant au nouveau jeu qui doit sortir sous 
le label Golden Goblins Circus Attraction, il est mainte riant 




CIRCUS ATTRACTIONS (AMIGA) 

annonce pour la fin du mois de mai sur Amiga puis ST. A 
la meme date, nous aurons Danger Freak sur Amiga, pre- 
sents en previews dans notre dernier numero, et dans le- 
quel vous jouez le role d'un cascadeur. Spherical, presents 
en previews, est quant a lui prevu pour juin sur Amiga, ST 
et PC. 



ACCESS 

Tiens, dans le genre original, void une simulation de 
M1. Apres Battle Tank de chez Electronic Arts, en 
attendant les versions de Microprose et de Loriciels, 
les batailles de tank sont a ia mode en ce moment. 
Celui de chez Access se nomme Heavy Metal. Divers 
scenarii seront disponibles, dont certains comprenant 
des batailles sur plusieurs fronts. Sortie prevue sur 
Amiga et ST en septembre. 






THALAMUS 

Hawkeye, un jeu qui a fait un carton sur C64 sera adapts 
et sortira blentot sur Amiga et ST. Douze nlvaaux a scrol- 
ling parallax dans un jeu d'action visiblement original, voila 
ce que I'on nous promet. 




DOMARK 

Beaucoup de nouveautes pour cette compagnie an- 
glaise qui monte bien en ce moment. 
Alors que Xybots, presente dans notre dossier sur les 
adaptations sortira en juin, nous aurons aussi le droit 
a cette date a License To Kill, le jeu base sur le nou- 
veau James Bond, portant le meme nom. On vous 
Bresente le jeu en previews! 
'ici le mois de juillet, nous aurons aussi le droit a 
une version du Trivial Pursuit specialises sur la revo- 
lution francaise. Ca s'appellera tout simplement 
Trivial Pursuit: the French Revolution. Oh bin alors, 
ca, c'est original! 

Quant a APB, Dragon Spirit, Toobln et Hard Drtvln, lis 
sont presentes dans le dossier sur les adaptations. 
Enfin, en derniere minute, nous avons appris que 
Domark venait d'obtenir les droits pour adapter 
Plctlonary. Personnellement, je ne vois pas comment 
c'est faisable, mais nous aurons plus de details d'icl 
le mois prochain. 



PALACE 

Barbarian 2 sortira un jour sur Amiga, ainsi que 
Shoot'Em Up Construction Kit debut juin. La version 
ST sera pour septembre. 



AGAIN AGAIN! 

Apres Munsters, nous attendons toujours Operation 
Hormuz un jeu d'arcade dont la pochette ressemble 
beaucoup a Afterburner. Quant au jeu... 




OPERATION HORMUZ (ST) 



MICRO ILLUSIONS 

Des tonnes de jeux ne devraient plus trop larder a 
sortir. 

II y aura d'abord Turbo sur Amiga, ou deux joueurs 
s'affrontent dans une course de voiture ou tout est 
permis, meme ecraser les pietons. Galactic Invasion 
sera dans la m&me serie, ou l'6cran est separe en 
deux. Comme dans Turbo, deux joueurs s'affrontent, 
cette fois-ci, dans I'espace et en 3D qui plus est! 
C'est encore pour Amiga. Cinq autres jeux sont pre- 
vus pour cette annee, mais nous vous en diront plus 
le mois prochain. 



CHRISAUS 

Apres Prison, voici que deux titres sont prevus pour 
Noel. Le premier s'appelle Rogue Trooper, et est 
base sur le jeu de plateau du meme nom, et le se- 
cond est une simulation sportive sur laquelle rien n'a 
ete annonce. 



LOGOTRON 

Eye Of Horus, presents deja deux fois en pr6views, 

est prevu pour juin sur Amiga et ST. Nous avons vu 

le jeu dernierement et pouvons vous assurer que 

c'est une reussite! 

Quant a Starblaze, le jeu d'arcade en 3D, il s'annonce 

lui aussi excellent et sortira au mois d'aout sur Amiga 

etST. 



LUCASFILM GAMES 

Nous attendons impatiemment Indiana Jones & The 
Last Crusade, que ce soit le film ou les jeux. Les 
jeux? En effet, deux jeux seront bases sur ce qui 
s'annonce etre le meilleur film de la serie. Le premier 
sortira en aoCit sur Amiga, ST et PC, et il s'agit d'un 
jeu d'arcade. Le second, un jeu d'aventure, sortira 
seulement en septembre, toujours pour 1 les memes 
machines. 

Un peu plus de details... Dans ce troisieme film, Indy 
affrontera les mauvais dans des cavernes du 
Colorado, dans les catacombes de Venise ou encore 
sur les rem parts du chateau de Brunwaldl 
Comptez-sur Generation 4 (Sapristi!) pour vous en 
dire tees bientot plus sur le film et les jeux I 
D'autres jeux sont prevue pour la rentree, comme 
Battle Of England,, qui devrait etre I'equivallent de 
Battlehawks 1942 pour la bataille d'Angleterre, et 
Doom, dont nous ne savons rien. 
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L'EVENEMENT DE L'ANNEE? 



MICRODEAL 

En attendant Goldrunner 3D, qui est toujour;; prevu 
pour la fin de I'ann^e (et realise par les auteurs de 
Falcon), nous aurons Tale Spin, le generateur de jeux 
d'aventure ou d'educatifs d'ici le mois prochain. Test 
complet dans un prochain numero. 



MAGIC BYTES 

Nous avons recu Nightdawn pour Amiga le dernier 
jour. II sera teste dans notre prochain numero, ainsi 
que Wallstreet, une simulation boursiere, et le fameux 
Paranoia Complex. Tous ces jeux sortiront en meme 
temps sur Amiga, ST et PC. 




HOT SHOT 

Voila un produit original que nous n'avons pas encore 
pu voir mais qui pourrait bien etre le precurseur des 
jeux que 1'on verra dans le futur. II s agit d'un serie 
de jeux pour Amiga, ST el PC, nominee Action 
Screenplay. II semble que dans chaque boite se trou- 
ve une disquette et une cassette video. Le jeu sur 
disquette est assez simple mais permet de visionner 
certaines scenes sur le magnetoscope. C'est une sor- 
te de film dont vous etes le heros. Les sujets abor- 
dees: les simulations, le jeu de role, I'aventure et Par- 
cade. Plus de details le mois prochain. 



DIGITAL MAGIC 

Scorpion, teste dans le numero 11 sur Amiga, arrivera 
d'ici le mois de juin sur ST et PC. C'est aussi a cette 
date qu'arrivera Trained Assassin sur Amiga, PC et 
ST. Ce jeu est un shoot'em'up tout ce qu'il y a de 
pas original, si ce n'est que sa realisation est excel- 
lentel 




TRAINED ASSASSIN (AMIGA) 



ANCO 



Nous attendons les versions PC et Amiga de Kick 
Off, teste dans ce numero sur ST. 



MICROSTYLE 

Le second nouveau label de Mrcroprose est fait spe- 
cialement pour les jeux d'action et d'arcade. Trois ti- 
tres sont prevus: Xenophobe, dont nous parlons dans 
le dossier sur les adaptations, Rainbow Warrior dont 
nous ne savons rien et RVF, une simulation de cour- 
se en Honda, que nous vous presentons en previews. 
Tous les litres Microstyle seront faits sur Amiga et 
ST. 



INTERCEPTOR 

C'est en mai que sortira Outland, un shoot'em'up a 
scrolling vertical dans le style de Last Duel mais pour 
un seul joueur, avec en plus un scrolling Parallax. 
D'ici le mois de juin, nous aurons le droit a Debut, un 
jeu ou vous devez controler I'eco-systeme de plus- 
ieurs planetes. Empechez les surpopulations, les 
guerres nucleases, les trouees dans la couche d'ozo- 
ne et j'en passe. La soft le plus vert jamais faitl 
Galdregon's Domain, teste dans notre dernier numero, 
sortira sur PC en Aout. 



TYNESOFT 

C'est a la fin du mois qua sortira le premier jeu de la gam- 
ma Horrorsoft. Personal Nlghlmare est presente dans la ru- 
brique previews, en meme temps que Buffalo Bill's Wild 
West Show, Roller Coaster Rumbler et First Person Pinball. 
Ces jeux sortiront sur ST, Amiga et PC entre la fin du mois 
et septembre. 



EPYX 

The Games: Summer Edition, teste dans le numero 11 
sur PC arrivera sur ST et Amiga seulement a la ren- 
tree 89. Legend Of Blacksllver est prevu pour I'ete sur 
Amiga, PC, ST. 



ULTIMATE 

Sabre Wulf, I'un des hits sur 8 bits de cette compagnie arri- 
vera est ete sur Amiga, ST puis PC. C'est un jeu d'aroa- 
de/aventure classique, mais sympathique, et il est realise 
par Teque, a qui Ton doit Blasteroids, Pac-Manla et qui font 
en ce moment Xybots. 

Pour Noel, nous aurons le droit a Knight Lore, qui fut lui 
aussi un hit en son temps, et qui est un jeu dans le style 
de Airball ou de C ration & Xunk. 



CDS 

Tank Attack sortira d'ici la fin mai sur Amiga et ST. II 
s'agit d'un produit un peu particulier puisqu'il se joue 
sur un plateau de jeu normal, et que I'ordlnateur n'est 
la que pour resoudre les combats et illustrer les ba- 
tailles de chars par des images et des bruits. A noter 
qu'il n'est pas possible de jouer seul contra I'ordina- 
teurl 

Colossus Chess X sera bientot disponible sur Amiga. 
Enfin Sporting Triangles est un jeu base sur une em- 
ission televisee anglaise, un peu dans le style de 
Question Of Sports, d'Elite. Bret, ce n'est pas un jeu 
pour nous I 



STATION 



presente 



/ Les collections N. 

comprennent trois 
disquettes thematiques. 
les logiciels contiennent 
une documentation 
sous forme de fichiers 
ASCII en francais ou en 
\ anglais. A 



1MM.LECTIONS 
DOMPUBS 

Les mei Hears logiciels du 
domnine public 




PLus de 15 collections sont dispo- 
nlbles graphisme couleur. 

emulateurs de resolutions, grand 
§cran, echecs, jeux d'arcades, 
traitements de texte, utilitaires... 
Contactez STATION INFORMATIQUE 
pour en avoir la liste complete. 
2 rue Piemontesi 

75018 PARIS 
Tel : 42-55-14-26 
Les collections DOMPUBS sont 
disponibles a la FNAC. / 



Opus , un tableur 
financier extrait de la 
collection bureautique 



ACTIVISION 

Millenium 2.2 sera disponible d'ici la sortie de ce nu- 
mero. C'est un jeu de strategie, de tactique, d'arcade 
en 3D et d'aventure. Vous jouez le role d'une equipe 
lunaire qui doit repeupler la terre apres un cataclys- 
me... Mais pour cela, il faudra deja survivre! Le jeu 
sera disponible sur Amiga, ST et PC. 
Fin avril, ce sera le tour de Prophecy sur PC, un jeu 
d'aventure interactif realise par Activision Etats-Unis. 
On y trouvera le plus gros choix d'armes jamais pro- 
pose dans un jeu de ce type! Le scenario est un 
classique de I 'heroic-fantasy, ou un homme doit, se- 
lon une prophetie, renverser le pouvoir du mal qui 
s'installe sur une region. 

Time Scanner, ['adaptation du flipper de chez Sega 
arrive d'ici !a fin du mois sur Amiga et ST. Nous vous 
le presentons dans le dossier sur les adaptation de 
jeux d'arcade. Nous vous presentons egalement dans 
ce dossier Powerdrift, Galaxy Force, Altered Beast, 
Hot Rod, Super Wonderboy, Dynamite Dux, Ninja 
Spirit et Fighting Soccer, tous des adaptations de jeux 
d'arcade. 

Bomber, le simulateur de vol d'Activiston fait par les 
auteurs de Star Wars arrivera (in mai/debut juin sur 



ST, Amiga et PC. On vous en a deja parle longue- 
ment, mais rappelons qu'il s'agit d'un simulateur per- 
mettant de dinger un avion parmi 14 tres varies, allant 
du Mig-29 au F-111F, en passant par le F16 ou le 
Saab AJ37. C'est en 3D et on nous promet que ce 
sera tres rapide. Si cela s'avere vrai, Bomber pourrait 
bien revolutionner le genre! 

C'est egalement en juin que sortira Wicked, un jeu 
dont le dossier de presse laisse penser qu'il s'agit 
d'un clone de Populous. En effet, on y parle d'affron- 
ter entre le bien et le mal a travers plusieurs constel- 
lations, dans un jeu melant arcade et strategie. Ce 
jeu est la nouvelle production d'Electric Dreams, I'un 
des meilleurs labels d'Activision. La sortie est prevue 
pour Amiga et ST. 

La grande nouvelle concernant Activision est que la 
compagnie vient d'acquerir les droits de Ghostbusters 
2. Quand on sait qu'ils avaient vendu plus de 2 mi- 
llions de Ghostbusters a travers le monde, on com- 
prend pourquoi la nouvelle est important©. Le film, 
dans lequel on retrouvera les memes acteurs que 
dans le premier, sortira en septembre aux Etats-Unis. 
Ouant au jeu, il n'y a pas encore de date de sortie 
annoncee. 
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BOMBER (AMIGA) 



GREMLIN 

Fofl arrive sur Amiga d'lci quelques temps, ainsi qu'u- 
ne nouvelle version sur ST, qui sera semblable a la 
version Amiga... Decidement, pour ne pas s'y perdre 
avec Fort, il faut etre tres tort! 

H.A.T.E., c'est a dire Hostile All-Terrain Encounter, 
est un shoot'em'up dans le style de Zaxxon ou vous 
dirigez un vaisseau dont la forme change au fur et a 
mesure des niveaux. Ce n'est pas tres original, mais 
la realisation semble bonne. Sortie prevue fin mai sur 
Amiga et ST. 

Super Scramble Simulator est un simulateur de moto- 
cross superbe, particulierement sur Amiga grace a un 
magnifique scrolling differential multidirectionnel I Trois 
parcours differents et 5 niveaux de ditficulte semblent 
Faire du produit un excellent jeu. Sortie en mai sur 
Amiga et ST. 

Panic Station, prevu pour fin juin sur Amiga et ST est 
un jeu d'arcade rappelant Berzerk, si ce n'est que la 
vue donnee est transversale. Bref, vous devez ramas- 
ser des armes et detruire des robots qui se sont 
echappes. Classiquel 

Ramrod sera sur ST et Amiga a la rentree. Dans ce 
leu, vous dirigez un robot et vous devez I'empScher 
de mourir d'ennui. Pour cela, vous pouvez ramasser 
des CD et les ecouter, boire du Coca-Cola, jouer aux 
echecs, faire des parties de jeux d'arcade, etc... A 
travers trois epoques, vous devrez jouer a divers mi- 
nl-jeux simulant cnacun des divertissements possibles. 
Voila qui promet! 



Et ou est passe Ultimate Golf? II a simplement ete 
repousse a septembre, mais est toujours prevu pour 
Amiga, ST et PC. 
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SUPER SCRAMBLE SIMULATOR (AMIQA) 




PANIC STATION (AMIGA) 



OUVERTDE8HA^ 

— PC COMPATIBLES — i 
COMPILATIONS 

EPYX ON PC 2 19SF 1 

♦WORLD GAMES+TMPQSSIBLE MISS 2 
I STKFKrSPORT BASKETBALL 
PC HITS N°2 225F 

+GREEN BERET-K3RYSOR 
+ARKANOID+WIZZBALL 
PC GOLD HITS I95F 

+BRUCE LEE+WC LEADERBOARD 
+ACEOFACES+INFILTRATOR 
LA COLLECTION 18SF 

+ARKANOID+WC LEADERBOARD 
+WQRLD GAMES+SUPER TENNIS 



, .„ DE ©AR*" T,E 

AMIGA 



1 HITPARADE 


" 1 


BARBARIAN (P5YKOSIS) 


249F 


BATTLEHAWKS 1942 


249F 


DOUBLE DRAGON 


I95F 


F16COMBATPILOT 


235 F 


OUT RUN 




TARGHAN 


26SF 


TEST DRIVE 2 


295F 


WAR IN MIDDLE EARTH 


249F 


ZAC MAC CRACKEN 


249F 



299F 



i NOUVEAUTES 


| 


ANEPASMANQUER" 


BARBARIAN(PALACE) 




+ ANTIRIAD 


185F 


BATMAN 


195F 


DOUBLE DETENTE 


199F 


FORGOTTEN WORLDS 


I99F 


RENEGADE 


I99F 


ROBOCOP 


199F 


VIGILANTE 


mp 



225F 



AUTRES NOUVEAUTES"-, 

r,Sh SI B MARINE 245F 

AAARGH 249F 

ABRAHAMS BATTLETANK249F 
AMERICAN INDOOR SOC. 249F 
AMERICAN ICE HOCKEY 249F 
ARCHIPELAGOS 249F 

ARKANOID2 I85F 

COMBAT SCHOOL 185F 

FERRARI FORMULA ONE 249F 
GARY LINEK. HOT SHOT 1S5F 
GRAND PRIX CIRCUIT 235F 

HALL OF MONTEZUMA 249F 
HERMES 249F 

KARATE KID 2 
KULT 

i.egendof black silv 
loudsofrisingsun 
microprose. soccer 
millemium 2^ 
modem wars 
nil. dieu vivant 
operation wolf 
police quest! 
phantom fighter 
purple saturn day 
rack them 

RAMB0 3 

RED STQRM RISING 

SAVAGE 

KHKVE AND VOLLEY 



275F 

249F 
24SF 
249P 



249F 
249F 
235F 



SINBAD 
SKWEEK 

SORCERER LORD 
SPACE QUEST 3 
STARGLIDER 2 
TEENAGE QUEEN 
THE DEEP 
THE LAST NINJA 2 
THEATRE EUROPE 
THUNDERBLADE 
THUNDER HOPPER 
TIGER ROAD 
T1NTIN SUR LA LUNE 
WECLEMANS 



295F 



AFRICAN RAIDERS 
944 TURBO CUP 
CHUCK YEAGER'S AFT 
CRAZY CARS 2 
DREAMZONE 
FI9STEALTH FIGHTER 
HEROES OFTHE LANCE 
INTERNAT10N.KARATE + 245F 
JET FIGHTER 445F 

KARATEKA I95F' 

LA LEGEND DE DJEL 220F 

LED STORM 249F 

LEISURE SUIT LARRY 2 299F 
LEMANOIRDEMORTEV. 249F 
LOMBARD RAG RALLY 245F 
NEBULUS - 195F 

SPEED BALL 24SF 

STARRAY 245F 

TITAN 249F 



249F 



PKWTOl'S METAL 

+L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 

+XENON+ARKANOID 2 

+CRAZYCARS 

PKFMIEK COLLECTION 249F 

+NEBULU5+NETHERW0RLD 

+EXOLON+ZYNAPS 

AMIGA GOLD HITS 249F 

■ BIONIC COMMANDO kROl-LING 
I'iiundkr-JINKS-, I i-Ai:ii:kBOAi:h 

iorcis maciqucs 249f 
+la panthere rose+western 
<;ami-:s*clevhw and smart 
+ vampire empire 
mega pack 24sp 

< win ikk olympiad sf.-pluti >s 

+SUICIDE MIssinNiSkCONlJS Oi:i 
+ FROST BYTE 



NOUVEAUTES 


1 


A NE PAS MANQUER" 


ASTAROTU 




BATMAN 


245 F 


CASTTLE WARRIOR 


245F 


DOUBLE DETENTE 


249F 


FI6 COMBAT PILOT 


245F 


RENEGADE 




RENEGADE 1 




SHOOT"EMUPCONT. 


225F 


STORMLORD 


1 99F 


THE GAMES SUMMER 


I95F 


VIGILANTE 


I99F 


XYHOTS 





PC COMPATIBLES 




MAM-TIE KONIX 


1 95F 


MANHITE KONIX 




+CARTE 


295F 


10DISQ5I/4DF.DD. 


99 F 



o 



DEMENT i 

GRATUIT 

POUR I'ACHAm^L. 

DE 2 JBUX 

AU PRIX 

NORMAL 

foffre vatahle 



POrte-def axtcvteur MICROMANIA, 
reproduit fidelement la mitraillette, 
le pistolet lazer, le lancement de 
grenades, el d'autres effets spe~aaux. 




3 D POOL 199F 

ARCHIPELAGOS 249F 

AQUAVENTURA 235F 

ARMALYTE I99F 

COLOSSUS CHESS X 249F 

COMBAT SCHOOL 195F 

DELUXE PAINT 3 749F 

DARK FUSION 199F 

DOMINATOR 249F 

DRAGONSCAPE I95F 

DRAGONSLAYER 299F 

ECHELON 249F 

F.O.F.T. 275F 

FLYING SHARK 199F 
CAl.DREGON'S DOMAIN 195F 

GARY L. HOTSHOT I95F 

GHOST AND GOBBLINS 245F 

GUERRILLA WARS 225P 

HATE 199F 

HERMES 249F 
I.O.0 

JOURNEY 
KULT 

KICK OFF 269F 
LEISURE SUIT LARRY 2 299F 



195F 
299F 



LES OASSIQUES MICROMANIA 99 F 

Une nouvelle collection des meilleun Hires puttie's pour 
voire crdinaleur, reedilis 6 des prin civbs. 

PC COMPATIBLES 

ARCTIFOX 



LEGACY OFTHE ANCIE 
MARBLE MADNESS 
SKYFOX 2 
WORLD TOUR GOLF 



AMIGA 

ARCTIFOX 

BARD'S TALE 

FOUNDATION'S WASTE 

MARBLE MADNESS 

OUTRUN 

SKY FOX 2 

THE ARCHON COLLECTION 

WORLD TOUR GOLF 

won i !.i n a. ; ;s ; ; ■ \!' 1 . ; Kiiiv-.; ; : 




^NOUVEAUTES (suite) ^ 


LES PORTESDU TEMPS 


345F 


LORDS OF RISING SUN 


299F 


MILLEMIUM 2.2 


249F 


NECRON 


249F 


NEUROMANCER 


249P 


NIL DIEU VIVANT 


299F 


OUT RUN US EDIT. 


I99F 


PANIC STATIONS 




POLICE QUEST 2 




POWERDROME 




QUESTRON 2 


245F 


RAMBO I 




RAMPAGE 


249F 


ROBOCOP 


249F 


SAVAGE 




SCRABBLE 




SKRULL 


225F 


SHOGUN 




SKWEEK 




SLEEPING GODS LIE 


299F 


SPACE HARRIER 2 




SPACE QUEST 3 


2W 


SUPER SCRAMBLE 




THE CHAMP 


245 F 


THE DARK SIDE 


249F 


THE LAST NINJA 2 


24SF 


TIME SCANNER 


249F 


TINTIN SUR LA LUNE 






235F 


ULTIMATE GOLF 


I95F 


VERMINATOR 


225F 


VINDICATORS 




WEC LE MANS 




WEIRD DREAMS 


2.15 F 


i HIT PARADE 


1 


BATTLEHAWKS 1942 




BIOCHALLENGE 




COSMIC PIRATES 


I95F 


DRAGON NINJA 




FORGOTTEN WORLDS 


!WF 




245F 


POPULOUS 


249F 


TEST DRIVE 2 


295F 


VOYAGER 


249F 


ZAC MAC CRACKEN 





BAAL 1851 

BATTLETECH 2491 

BALLISTIX I95F 

BLOOD MONEY M 

CRAZY CARS 2 . 24BI 

CYBERN0ID2 I9J1 

DENARIS IW 

DOUBLE DRAGON 1951 

DUNGEON MASTERIEXT.) 2251 

FALCON 2951 

HUMAN KILLING MACtl. 1491 

INT.KARATE PLUS 2491 

LA LECENDE DE DJEL 2201 

LA QUETE DE I.'OISEAU 2991 

LAST DUEL 1491 

LOMBARD RAC RALLY 2451 

MANHUNTER 2491 

PAC MANIA I9SI 

PROSPECTOR 2491 

ROAD BLASTERS 225| 
RTYPE 



NTHItC 



JTI..ET : 



IE INEERNAI.E 
RUNNING MAN 
SPACE HARRIER 
SUPER HANG ON 
SWORLD OF SODAN 
TARGHAN 
THE DEEP 
THE KRISTAL 
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READYSOFT 

La nouvelle a ete confirmee, Dragon's Lair verra bien le jour 
sur ST! Ms viennent juste de le commencer et n'ont pas en- 
core annonce une date de sortie. Le probleme est le nom- 
bre de dlsquettes: 6 double-face sur Amiga, cela fait pres 
de 14 disquettes simple-face sur ST... Plus de nouvelles 
dans quelques temps. 



MASTERTRONIC 

Nous attendons toujours la version ST de Aaargh! 
D'lci la fin de I'annee, devrait sortir Infections, une sorts 
d'Othello pour deux a quatre joueurs, avsc d'autres regies 
bien surl 



ARTRONIC 

La compagnie termine actuellement une simulation 

automobile ou I'on pourra conduire sur les plus presti- 
gieux circuits, comme celut du Mans, lis se sont fait 
aider par un grand constructeur, et le jeu devrait sor- 
tir sur Amiga et ST d'ici la fin du mois. 



Ghost's And Goblins, Paperboy et Commando sont 
presentes dans le dossier sur les adaptations. 



PSYGNOSIS 

Blood Money sortira en juin sur ST, alors que Beast, 
present^ en previews et en exclusivite, sera disponi- 
ble au debut de I'ete sur Amiga. 



INFOCOM 

Apres la vague d'lnfocom de ce mois-ci, un seul jeu 
nous manque encore. II s'agit de Quaterstaff: the 
Tomb of Setmoth, un jeu d'aventure qui semble tres 
tres proche des vrais jeux de rdle. Prevu pour PC, 
un e version Amiga devrait voir le jour par la suite et, 
avec beaucoup de chance, une version ST sera faite 
cette annee. Nous aurons egalement prochainement 
les versions PC de Shogun, Zork Zero et Journey. 
Les versions ST de tous les Infocom ne sont toujours 
pas annoncees. 



SOFTWARE HORIZON 

Cette jeune compagnie anglalse vient de creer un label 
pour specialise dans le "budget" pour Amiga et ST et PC, 
et qui couteront pres de 100F. Si nous n'avons pas encore 
de precisions concernant les adaptations pour PC, voici les 
details concernant les sorties Amiga et ST. 
Twylyte est un shoot'em'up en 3D ou vous devrez deblayer 
5 niveaux de tout ce qui y traine. Triton III comprendra un 
scrolling vertical parallax et six niveaux. A la fin du jeu, 
vous devrez detruire un gigantesque vaisseau spacial. 
Metropolis est un jeu d'arcade/aventure comprenant 100 ta- 
bleaux. Ramassez des objets et utilisez-les au bon endroit 
pour avancer dans le jeu. Enfin, dans Jeopardy, vous diri- 
gez un tank qui doit tout detruire sur un champ de batailie 
grand de 100 ecrans. 

Ce sera ensuite en septembre que la production de pro- 
duits normaux reprendra avec Snakes & Ladders pour 
Amiga et ST. II s'agit de ['adaptation en Jeu du fameux jeu 
pour enfants (mefions-nous des enfants), avec des graphis- 
mes dignes de dessins animes, et une representation du 
tout en perspective. Enfin, en octobre et novembre, sortira 
sur Amiga, ST et PC un |eu nomme provisoirement 




Fairyland. II s'agit d'un jeu d'aventure interactif avec 4 dis- 
ques pour ST et 3 pour Amiga, dans lequal vous rechar- 
chez votre livre de magie ! 



METROPOLIS (ST) 




106 






EAS 

Apres Ringside et STAG, testes dans ce numero, 
nous attentions Kayden Garth, un jeu d'aventure inter- 
acts dans le style d'Ultima. Vous dirigez un groupe 
de quatre personnages qui doivent explorer la planete 
Kayden Grath. C'est une planete-bagne ou Ton ert- 
voie tous les crlminels. La static n-orbitale qui surveille 
cette planete vient de lancer un S.O.S. Que se pas- 
se-t-il? La sortie est prevue pour juin sur Amiga et 
ST. 
Roll Out est aussi prevu pour juin, toujours sur Amiga 




ANIMAL GAMES (AMIGA) 



et ST. C'est une sorte de Pengo un peu strategique 
qui propose pres de 50 niveaux. 
Enfin, Animal Games est aussi prevu pour juin, C'est 
une sorte de Summer Games sauf qu'ici, ce sont des 
jeux metant en scene des animaux comme des gre- 
nouilles, des elephants, des singes, des pingouins, et 
''en oublie. 




KAYDEN OAHTH (AMIGA) 



ARCANA 

C'est maintenant sur, le tant attendu Mars Cops sorti- 
ra en juin sur Amiga et ST. Esperons que nous I'au- 
rons avant le prochain bouclage... 



SENSIBLE SOFTWARE 

Insects In Space verra le jour cet ete sur Amiga et ST. II 
s'agit du nouveau jeu des program me urs de Wizball et 
Microprose Soccer! Ceia ressemble fortement a un 
Defender, si ce n'ast qu'il y a en plus des armes diverses a 
ramasser I 



NOV AG EN 

Damocles, deja presente en previews et annonce de- 
puis deux ans sortira finalement debut juin. C'est la 
suite de Mercenary, c'est en 3D formes pleines, et 
c'est tout ce que I'on sait. 



GAINSTAR 

Les deux jeux Allen Legion et Tech seront disponibles 
sur Amiga et ST en meme temps que nous I Tests 
complets le mois prochain. 



NEW WORLD COMPUTING 

Might & Magic 2 arrive bientot sur PC. Ceux qui ont 
joue avec la premiere partie decouvriront des graphis- 
mes plus beaux, une option pour cartographier auto- 
matiquement les zones que I'on explore, 250 mons- 
tres animes, 96 sorts, 250 armes, et des tonnes de 
capacitesl Sortie prevue pour juin. 



EMPIRE 

Steeping Gods Lie est un jeu d'aventure interact)! 
assez sympa, et dont la sortie est prevue pour la fin 
du mois sur Amiga, PC et ST. Le jeu sera distrlbue 
et francise par Titus, en France. 



LES COMPAGNIES FRANCAISES 



COKTEL VISION 

Sous le label Tomahawk, done concernant les jeux, 
La legende de Djael devrait sortir avant I'ete. It faut 
retrouver la lille egaree, la potion magique et Tor pour 
que trois royaumes en difficulty redeviennent aussi 
prosperes qu'auparavant, Ce jeu d'aventure comprend 
des phases d'action, de nombreux ecrans, et vous 
fera affronter des sorciers au cours de duels tres sur- 
prenantsl Sortie prevue sur Amiga, ST et PC. 
ESS Hermes, le simulateur de vol en navette 
Europeenne, sortira quant a lui plus tard. II faudra ca- 
Iculer les trajectoires, cholsir une mission parmi plus- 
ieurs (mis en orbite d'un satellites, gestions d'un pare 
de satellites, etc.), puis decoller. Dans I'espace, vous 
aurez parfois a retrouver d'autres personnes ou en- 
gins, pourrez utillser ie bras manlpulateur, sortir dans 
Pespace. Enfin, vous pourrez revenir sur Terre apres 
une entree dans I'atmosphere et un atterrissage, 
Sortie prevue sur Amiga, ST et PC. 
Sous le label Coktel vision, dont pour les educatifs, 
notons la sortie prochaine de Intrigue a la 
Renaissance, un logiciel faisant suite a Au Norn de 
i'Hermine, qui demeure I'un des meilleurs educatifs a 
ce jour. C'est done avec grande impatience que nous 
attendons la sortie de ce soft. 



DELPHINE SOFTWARE 

Alors que I'on se remet encore mal de Bio-Challenge, 
voila que Castle Warrior arrive... Et nous faisons la 
derniere preview de ce jeu dans ce numero. 



JERIKO 

Trots logiciels sur PC seront disponibles et testes 
dans un prochain numero. Ce sont Echolangues, 
Baclangues et Ecritures automatiques. Ces trois logi- 
ciels visent a apprendre une langue a I'utilisateur, en 
adoptant diverses strategies pedagogiques selon ses 
reactions. Echolangues et Baclangues I'aident a ques- 
tionner des textes alors qu'Ecritures Automatiques 
sensibllise a I'expression ecrite d'une langue etrange- 
re. Tests complets dans notre prochain numero. 



TITUS 

En dehors de la distribution de Kick Off d'Anco et de 
Sleeping Gods Lie d'Empire, il faudra attendre la ren- 
tree pour avoir Knight Force, deja presente en pre- 
views dans le numero 9, puis en octobre pour une 
course de chars lunaires en Ray-Tracing, nommee 
Dank Century. 



MICROIDS 

Deux jeux sortiront prochainement sur PC, puis plus 
tard sur ST et Amiga. II s'agit de Chicago 90, un logi- 
ciel de course poursuite de voiture qui simulera des 
scenes de poursuite comme on en voit dans les meil- 
leurs films (imaginez quelque chose du style la pour- 
suite dans les Blues Brothers I), et Highway Patrol, 
une simulation toujours avec des volturesl Plus de 
details le mois prochain. 



CARRAZ 

De nouveaux educatifs sont en vues. Avec Retrouve 
I'HIsloire, les enfants de 3 & 8 ans s'initient a. la logi- 
que en devant enchatner plusieurs images dans le 
bon ordre, pour creer une histoire. Sortie prevue en 
iuin sur Amiga, PC et ST. 

Reconnais Mol afliche une serie de 6 images repre- 
sentant le meme animal, et I'enfant (mefions-nous des 
enfants) doit identifier celle qui correspond exacte- 
mertt avec I'image d'origine. Sortie prevue sur Amiga, 
PC et ST. 

Bamblnours: Formes et Couleurs, ne devrait plus tar- 
der non plus. Ce sont des jeux de memorisation de 
formes et de couleurs qui mettent en scene 
Bambinours, dans sa deuxieme "aventure". 
Sortie prevue sur Amiga, PC et ST. 
Enfln, Didact English est une gamme de 18 logiciels 
permettant d'apprendre I'anglais. Les trois premiers 
volumes paraitront courant juin sur Amiga, ST et PC. 
Le logiciel suit exactement la progression des etudes, 
st les trois premiers volumes permettront de s'exercer 
sur I'orthographe et la concordance des temps. 
Enfln, Les bases de I'algebre est un educatif visant a 
apporter un eclaircissement au niveau du vocabulaire 
mathematique. Sortie prochaine sur Amiga, PC et ST. 



MYRIAD 





Ceux qui nous ont fait Sapiens et Albedo viennent de 
faire un programme pour EDF. La vie du lac est un 
educatif ou vous apprendrez un nombre incroyable de 
choses et qui vous permettra de vous initier a I'ecolo- 
gie lacustre. Superbement realise, ce programme est 
Pexemple meme de ce que Ton attend d'un educatif. 
De plus, etant dlstribue par EDF, la copie du pro- 
gramme est autorisee a des fins non lucratives bien 
sur, ce qui est un bon moyen de promotion vous 
I'avouerez. 

Cependant, si vous voulez acquerir La vie du lac 
dans son emballage d'origine et avec la documenta- 
tion, vous pouvez T'obtenir en envoyant 95 francs &: 

Electricite de France 
Mission Environnement 
26 rue de la Baume 
75008 Paris 

Une excellente initiative qui, on I'espere, se renouvel- 
lera dans le futur. Test complet du logiciel le mois 
prochain. 



ERE/EXXOS 

Apres la sortie de Kuit sur Amiga et ST, II faudra 
attendre la rentree pour avoir des nouveautes. A sui- 



S1LM ARILS 

Windsurf Willy sera disponible d'ici la fin mai sur ST, 
PC et Amiga. Cette simulation de pianche & voile, 
dei& presentee en previews dans notre precedent nu- 
mero, sera testee dans le prochain. Le Fetiche Maya, 
un jeu d'arcade/aventure est quant & lui reporte & le 
renting, et sortira egalement sur les trois machines. 




LORICIELS 

Nous avons peu de nouvelles de Lorioiels, Gt nous 
attendons pour Ig mois a vGnir Igs nouvoaux produits 
BrodGrbund qui sont distribuGS par la societe francai- 
sg. Lg premiGr qui doit arrivGr Gst Shufflepuck Cafe, 
el il s'agit d'un jeu do palet ou deux jouaurs l'un en 
face de I'autre tentent de tout (aire pour envoyer un 
palet qui glisse sur uno table soufflante dans les 
trous situes de chaque cote de la table! 
Deux jeux Loriciels sont prevus pour septembre, mais 
nous ne savons pas encore exactement leur genre. 
Le premiGr se nomme Tank, et a toutes les chances 
d'etre une simulation de Tank, et le second se nom- 
me Penza Kick Boxing, mais la encore, on ne sait 
pas du tout ce dont il s'agit. Plus de details dans no- 
tre prochain numero. 



UBI SOFT 

Nous n'attendons finalemGnt plus gue iron Lord et 
B.A.T., dont les sorties devraient se faire "avant I'ete" 
(mGfions-nous des guillemets), sur ST dans un pre- 
mier temps puis sur Amiga et PC. Un othello nomm6 
Othello Killer, tres beau et surtout particulierement 
bon arrivera d'ici tres peu de temps sur Amiga. 
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INFOGRAMES 

Figurez-vous que Tintin et les Tuniques Bleues sorti- 
ront bien. Pendant la phase de restructuration de la 
compagnie, on commencait a avoir peur de voir dis- 
paraitrG cgs produits. Que nenni, ils sortiront, at cer- 
tains seront memo disponibles avant I'ete 1 
Mais la nouvelle la plus importante vient du lance- 
mGnt d'une nouvellG gammG, nommee Gary Gygax 
pr6sente. Pour les incultes, je rappelle que Gary 
Gygax est I'homme qui aux Etats-Unis, a ecrit les re- 
gies du jeu de rfile Dongeons & Dragons, creant ainsi 
le jeu de role! La gamme consistera done en des 
jeux d'aventure plus ou moins bases sur des themes 
classiques du jeu de role, et tous les logiciels ne sor- 
tiront qu'apres avoir ete attentivement examines par 
Mr. Gygax en personnel Le premier logiciel de la 
gamme, Draken, sortira en septembre, et nous vous 
en dirons plus dans un prochain numero. Aayant aus- 
si eu la possibility d'interviewer Mr. Gygax, nous vous 
en reparlerons tres certainement le mois prochain. 



16/32 EDITION 

Exptora 2, realise par InfomGdia, sera disponible sur 
Amiga a la fin du mois de mai, alors que devraient 
arrlver Necron en juin sur ST, dGja presente en pre- 
views, Les Portes Du Temps de Legend Software, 
deja teste a I'epoque ou il devait sortir (voir numero 8 
de Gen4) sur Amiga puis ST, puis sur PC en septem- 
bre. Legend prepare aussi pour le mois de juillet un 
soft nomme 89, la Revolution Francaise. Dans ce jeu, 
il y aura de I'aventure, de la strategie, de Taction et 
de I'adresse, mais ce sera aussi I'occasion d'en 
apprendre un peu plus sur cette periode de I'histoirel 
La sortie est prevue pour Amiga, PC et ST. 
Chez 16/32, viendra ensuite Dragon Lord, un jeu 
assez sympa ou Ton dirige un enorme dragon sur ST 
toujours. 




LANKHOR 

Ca y est, les softs de cette compagnie sont presque 
finis, et sortiront a partir de septembre Vroom, 
Raiders puis Maupitl Island qui sera leur hit de Noel I 



Cole adaptation, on ne sait pas encore grand chose, si ce 
n'est que la sortie pour Amiga, ST et PC est prsvue pour 
septembre! Nous n'avons encore rien vu, mais sachez que 
i'adaptation ne sera pas facile. Si nous avions deja dit cela 
pour Forgotten Worlds, - qui, 11 est vrai, est une rsusslte sur 
Amiga et ST, nous le repstons pour Strider, et pour cause: 
Id, le scrolling est multl-directionnel differential, ce qui est 
encore faisable sur Amiga, mais pas du tout sur ST! 
Heureusement, ce son! les memes programmeurs que ceux 
Forgotten Worlds, ce qui laisse un espoir quant a la re- 
alisation. 

Bref, una adaptation qui s'annonoe tres difficile a fairs, sur- 
tout lorsque Ton voit la longueur d'un niveau. Comme dans 
Forgotten Worlds, les programmeurs devront certainemant 
en supprlmer quelques uns... Plus de details le mois pro- 
chain, et une sortie prevue pour juillot sur Amiga et ST. 



BLACK TIGER (CAPCOM) 

Dans Black Tiger, vous dirigez un hsros dans un decor qui 
scrolls de tous les cotes. C'est, pour changer, dans un 
monde msdisval-fantastiqus que se dsrouie le jeu. Vous 
etes attaqus de tous les cotes par des monstres aussi di- 
vers que nombrsux, mais vous pouvez heureusement ra- 
masser das bonus qui vous donnaront des pouvoirs puis- 
eants. A la fin de chaque niveau, vous affronterez un 
enorme monstre, comme seul Capcom salt les fairs! 
Cfite adaptation, slle est prevue depuis bisn longtemps, 
mais au debut de I'annee, alors que Is jsu semblalt bien 
part), il a ete decide de le reoommencer a zero. On peut 
done penser que I'adaptation sera vraiment bonne I En ral- 
son de ce changement, on ne peut pas vraiment sstimer la 
date exacte de sortie de oe jeu, prevu pour Amiga, ST et 
PC, mais ells devrait tourner autour de ssptembre. 
Espsrons que les programmeurs sauront rendrs au jeu son 
rtmosphere en grands partis due a des graphismes super- 





GHOST'S AND GHOULS (CAPCOM) 

Si vous lisez Generation 4 tous les mois, vous devez savoir 
que ce programme est la suits du fameux Ghost's And 
Goblins, en cours lui aussi d'adaptation mais chez Elite. 
Dans Ghost's And Ghouls, vous dirigez le meme heros que 
dans la premiere partie. Ici, II va devoir traverser de nom- 
breux tableaux ou II rencontrera des morts-vivants, des fau- 
oons, des tortuss, mais surtout d'enormes monstres et des 
pieges tres sadiques. Arthur, c'est le nom du heros, com- 
mence en armure, et se retrouvs sn calecon la premiere 
fois qu'il se fait toucher. La seconds fois, il perd uns ds 
ses vies. Heureussment pour lui, dss coffres lui permettsnt 
parfois d'obtenir une super-armure qui, selon I'arme qu'll 
poasede a ce moment-la (on en trouve de nombreusss sn 
chemin), lui donnsra un pouvoir, toujours trss impression- 
nant. Le jeu est magnifique, mais tres difficile, et certaines 
animations en font un dessln anime interactlf. Summum des 
jeux sortis de chez Capcom, Ghosts And Ghouls sera ad- 
apts par les programmeurs de Bionic Commando, Software 
Creations, qui stait assez bien adapts. Cepsndant, II Isur 
faudra fairs tres fort pour ne pas decevoir les fans du jeu, 

tui sont deja tres nombreux a attendre I'adaptation micro, 
ortis prevue en septsmbrs sur Amiga et ST. 
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DOMARK 

La maison Domark aura mis du temps a venir aux adapta- 
tions de ieux d'arcade, at elle s'est vraiment fait connaitre 
par ses adaptations des jeux bases sur les trois episodes 
de "la Guerre des Etoiles*. A la -fin de I'annee 88, Domark 
signa un accord avec Tengen concernant les adaptations 
des ieux de cede filiere arcade de chez Atari. La contrat 
porta sur trois ans, durant lesquels Domark peut choisir les 
litres a adapter, ce qui explique qu'un jeu comma Assault, 
pourtant de chez Tengen, ne soit pas prevu. Cependant, 
Tes meilleurs sont deja prevusl 

Adaptations deja realisees: 

1988: Star Wars, Empire Strikes Back, Return Of The Jedi 

1989: Vindicators /C. TP^\ T . . 

A venir: Xybots, A.P.B., Dragon Flight,; Final Lap> Toobm, 

Hard Driv'in. 

Les trois jeux bases sur Star Wars etaient bons mals sans 

plus. Par contre, Vindicators etait une exceliente adaptation, 

et Ton attend beaucoup des titres a venir, surtout en ce qui 

concerne Hard Driv'in. 



XYBOTS (TENGEN) 

Dans ce jeu, I'ecran est dlviSB en deux pour deux joueurs, 
et c'est surtout a deux qu'll est interessant d'y jouer. Vous 
voyez votre personnage de dos, et apercevez done ce qu'll 
regarde devant lui. Vous le deplacez dans un labyrinths 
assez simple, et obtenez done une vue en 3D des lieux, un 
peu comma dans Dungeon Master, sauf qu'en plus vous 
avez votre personnage devant vous. Le but est d'aller de 
niveau en niveau tout en detruisant tous les robots qui 
arpentent les couloirs. Vous trouverez aussi des pieces, des 
pastilles d'energie, des armes supplementaires et des cles, 
qui permettent d'ouvrir des passage secrets. Une fois a la 
fin du niveau, vous pourrez depenser votre argent en ache- 
tant une carte du niveau suivant, des geniales armes et j'en 
passe. L'interet de Xybots est de proposer une vue qui 
donne I'impression au joueur d'etre vraiment dans le laby- 



conversion. La sortie est prevue pour juin sur Amiga, PC et 
ST. Les programmers qui s'occupent de I'adaptation sont 
Teque, ceux qui ont fait Blasteroids pour Mirrorsoft, ce qui 
donne une Idee de la realisation que Ton est en droit d'at- 
tendre. 



A.P.B. (TENGEN) 

A.P.B. est un jeu peu connu en France, encore que I'on en 
trouve quelques uns sur Paris. A.P.B., cela signifie All 
Points Bulletin. Dans ce jeu, vous dirigez une voiture de po- 
lice qui patroullle dans une vllle. L'ecran scrolls dans toutes 
les directions, et votre voiture se dirige relativement faclle- 
mt. Au debut de la journee, vous devez decider de ce 

3ue vous allez falre : chercher des traf Iquants, des soulards, 
es auto-stoppeurs, ou meme reohercher I'enneml public 
numero unl A.P.B. est un jeu assez hilarant, avec des gra- 
phismes et des animations dignes d'un dessin anime. Cote 
jeu, o'est assez original. De temps en temps, vous pourrez 
vous arreter dans une station service, et faire equlper votre 
voiture de divers equipements pour accroftre votre Vitesse 
ou votre puissance. A.P.B. devrait sortir sur Amiga, ST et 
PC durant I'ete. Nous avons vu une preversion oil le scrol- 
ling multi-directionnel etait bon, mais oil le graphisme etait 
peu colore, mals il n'etait que provisolre, alors wait and 



DRAGON SPIRIT (TENGEN) 

Si A.P.B. n'est pas tres connu, ii faut bien avouer que 
Dragon Flight Test encore moins. Je n'ai jamais vu une 
seule machine en France, et meme en Angleterre, jen'ai 
jamais pu y jouer. Heureusement, nous avons quand meme 
reussi a obtenir des photographies de ce jeu, ainsi qu'un 
petit descriptif. Dans Dragon Flight, vous jouez le role d'un 
chevalier qui s'est transforms en dragon pour traverser le 
pays dans les airs et secourlr une pnncesse repondant au 
doux nom d'Alicia. En fait, il s'agit d'un "bete" shoot'em'up 
dans lequel vous devrez faire face a d'enormes monstres, a 
c6te desquels vous semblerez bien minuscule. Plus voue 




rinthe et c'est peut-etre ce qui sera difficile de rendre sur 
micro. D'ailleurs, Xybots est le type meme de jeu qui est di- 
fficile a adapter, lien que par les oommandes. En efiet, la 
manette du jeu d'arcade se dirige normalement, mais peut 
aussi etre tournee (en fait, "tordue" serait le terme le plus 
juste) lorsque I'on veut regarder dans une autre direction... 
Ceci n'etant pas possible sur micro, la version que nous 
avons vu permettalt de tourner en appuyant sur le bouton, 
ce qui signifie qu'il sera impossible de se deplacer en ti rant, 
xomme on peut le taire avec I'arcade. Cependant, le jeu 
etant particulierement prenant et d'apres la preversion que 
nous avons vue, Xybots sera tout de meme une exceilente 
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Luke Snayles - de retour sur la terre 
apres une mission d'exploration de 50 



aimenez rencontrer. / 
siecle de solitude, il 
5'ennuieetilest 

affame. __ 

AMIGA 



Sur terre, des intrus sont sur le point 
1 d'arriver - Ce sont des ROXiZ, mais 
Snayles a un autre point de vue: 
Personne, absolument personne ne 

gacheralafet<=in'il 
I. a prevu poui __. 

retour! 
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GHOST'S AND GOBUNS (CAPCOM) 

Ghost's And Goblins devrait sortir en juillet, soit un mois 
avant Ghost's And Ghouls, ce qui est tout de meme eton- 
nant. Ghost's And Goblins met done an scans un chevalier 
nomme Arthur. Ce dernier doit traverser des tableaux in- 
quietants, comme un cimetlere d'oii sortent das morts-vi- 
vants, mais II devra egalement affronter d'autres monstres, 
tous aussi repugnants !es una que les autres. Moins fouille 
que Ghost's And Ghouls, en raison de son anciennete, 
e'est quand meme avec plalslr que les fans do ce jeu la re- 
trouveront sur leurs ST. L'adaptation semble reussle, et elle 
devait sortir beaucoup plus tot, mais le programmeur de 
I'epoque avnit finalement renonce devant la complexity de 
la tacne. Je ne sais pas qui Cast, mais je le plains, car s'ii 
devait adapter la suite, il serait encore plus mall 




FIREBIRD 

Label peu specialise dans l'adaptation de jeux d'arcade, on 
ne salt encore rien de ce qu'il deviendra dans le futur. 
Ayant ete rachete par Microprose, le futur des jeux prevus 
sous ce label est incertain, ce qui explique pourquol nous 
ne donnons pas de date de sortie pour Rainbow Islands, 
qui auralt dO sortir en juln. 

Adaptations deja reallsees: 

1988: Bubble Bobble, Flying Shark 

A venir: Rainbow Islands 

Les adaptations deja faltes furent peu nombreuses mais a 
chaque fois excellentes. Bubble Bobble etalt aussi prenant 
que le jeu d'arcade, Flying Shark etait aussi reussl. 

RAINBOW ISLANDS (TAITO) 




COMMANDO (CAPCOM) 

On ne presente plus Commando, le veteran des jeux guer- 
rlers, qui nous a amene ensulte les Guerrilla War, les Ikaii 
Warriors, les Operation Wolf puis les Cabal. Sans 
Commando, jamais nous n'aurlons aujourd'hui tous ces pro- 
dults. Dans Commando, vous dirlgaz un soldat qui doit taire 
face a des hordes de soldats venant tout droit d un pays ou 
Ton parlheu afec un aczent ©tranche! Bref, vous pouvez 
leur tirer dessus, leur lancer des grenades a la figure, mais 
II vous faudra surtout eviter leurs tirs. Pour cela, vous dia- 
posez d'abrls, mais ce ne sera pas toujours sufflsant, sur- 
tout lorsque vous avez en face de vous des ennemts sur- 
eleves ou de gros origins. En effet, certains ennemis 
dlsposent d'un equipement, de Side-cars ou encore de ven- 
tures, 

Tres simple a realiser, le seul problems viendra en fait des 
graphismes qui devront etre reussis. Avec Commando, re- 
vient I'espoir d'avolr un bon Jeu de ce genre, Ikarl Warriors 
et Victory Road ayant ete mauvais I'un comme I'autre, et 
Guerilla war ayant ete finalement annule. En attendant, la 
sortie du jeu n'est pas prevue avant septembre... 



Ca jeu n'est autre que la suite de Bubble Bobble, et on y 
retrouve Bub et Bob, les deux heros de la premiere partis. 
Seulement ici, ils se sont tranformes en numains, et an 
plus, vous jouez soit I'un soit I'autre, et II n'est done plus 
possible de jouer a deux a la fois. ce qui est dommage. 
Par contre, le jeu est dans le meme style, tout en ayant 
bien des differences. Pour ce qui des similitudes, e'est 
assez simple pulsque le but du jeu est d'eliminer tous les 
monstres a chaque niveau pour passer au sulvant, et qu'au 
lieu de lancer des bulles, vous lancez des arcs-en-ciel, sur 
lesquels vous pouvez grim per {plus facilement que sur les 
bulles de Bubble Bobble). Toujours dans les similitudes, on 
retrouve le graphlsme simple mais Ires dessln anime, plus 
colore et plus anime que dans la premiere partis. Pour ce 
qui est des differences, I'ecran est grand et scrolls dans 
tous les sens, II faut - une fois tous las monstres ellmlnes - 
aller en haut du tableau avant d'etre rattrape par le niveau 
de I'eau qui monte, 

Toujours aussi drole et sympa a jouer, Rainbow Islands est 
inconteatablement une reussHe, aussi bien sur ST que sur 
Amiga, reussite qu'il faudra attendre encore un peu, le 
temps que Microprose decide de la date de sortie de oe 
petit joyau. Esperons qu'ils se depecheront pares que das 
jeux comme ca, on en voit pas tous les jours. 



MEDIAGENIC 

Voila une societe qui est specialises dans les adaptations 
de jeu, et qui semble voulolr en faire sa principals occupa- 
tion, tout en continuant I'edrtion de programmes originaux. 

Adaptations deja realisees: 

1988: Supersprlnt, Enduro Racer, Rampage, Super 

Hang-On, SDI, R-Type, Afterburner 

1989: Real Ghostbusters. 
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A venir: Ace Attacker LAItared B east^Dynamlte Dux, 
Fighting Soccer, Galaxy i-orce, Hot Hoad, Power Drift, 
Sonic Boom, Super Wonder-Boy, Time Scanner, Spirit 
Nlnja. 

Les adaptations signees Mediagenlc ont comme particularity 
d'etre tree d if fa rentes de I'une a I'autre. Super Hang-On, 
SDI et R-Type etalent excellents, Supersprlnt, Rampage 
deja plus moyen et entin Enduro Racer, Afterburner et Real 
Ghostbusters etaient carrement mauvaisl Les jeux a venir 
ont toutes les chances d'etre auesl variables pour oe qui 
est de la quallte, memo si les responsables de Mediagenlc 
nous promettent que desormais, i! n'y aura que du bon'i 



ACE ATTACKER (SEGA) 

Ace Attacker est un jeu de volley-ball signe Sega. 
L'orlginalite vient du fait que le jeu est vu du dessus. De ce 
fait, a cheque fols que la ball© monte, ells grosslt pour finir 
par prendre una grosse partie de I'ecran. Le jeu en lui 
meme est une partie tout ce qu'N y a de plus normals en 
volleyball, avec des joueurs qui tournent, plongent, font des 
manchettes, des smashs et c'est tout. Graphlquement c'esi 
assez reuBsi, male le cote technique est loin d Stre tree ele- 
ve, ce qui veut dire qu'une adaptation micro est faisable 
assez simplement. Reste a voir ce qu'Ace Attacker donnera 
a cote du Volleyball que nous prepare Ocean. Reponse a 
la rentree sur Amiga et ST. 



ALTERED BEAST (SEGA) 

En volla un jeu qu'il est bon. Dans ce jeu, vous dirigez un 
ou deux guerrlers (II es't possible de jouer a deux slmulta- 
nement) a travers plusleurs nlveaux, souvent lugubres, peu- 
pies de monstres en tout genre. En donnant des coupe aux 
monstres, vous flnissez par les tuer. Le paysage scrolls ho- 
rlzontalement, et vous avancez rapldement, rencontrant des 
monstres de plus en plus forts. Heureusement, certains 
monstres laissent derriere eux des globes d'energie. 
Lorsque vous en ramassez, votre guerrler grandlt, st lors- 
qu'll depasse un certain nombre de globes, il se transforms 
en un animal. Au premier niveau, II s'aglt d'un loup, au se- 
cond d'un dragon, au troieieme d'un ours, etc... Une fols 
que vous etes sous votre forme animale, tout va mieux 
pulsque vous dlsposez des caracteristlques de I'anlmal. 
Alnsl, le dragon peut cracher du feu, etc... A la fin de che- 
que niveau, vous affrontez un demon le plus souvent repu- 
gnant et tres tres fortl 

(.'adaptation est en cours et devrait sortlr au mois de Julllet 
sur Amiga et ST. Nous vous presentons I'ecran de presen- 
tation de la version ST, qui est annoncee comme etant 
d'excellente qualitel Esperons-le, oar a Generation 4, c'est 
un de nos jeux preferes. 
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DYNAMITE DUX (SEGA) 

Dans ce jeu, vous dirigez un personnage sort! tout droit des 
desslns anlmes, at reasemblant fort a WoodyWood Pecker. 
Vous allez devoir le sortir de plusieurs scenes au cours 
desquelles il devra affronter des situations hllarantes, de 
maniere a retrouver sa bien-almee. II est possible de Jouer 
a deux eimultanement. Les personnages ne peuvent se de- 
fendre qu'en donnant des coups de polng, car lis vont de- 
voir se defendre des attaques des nombreux ennemls qui 
vont les attaquer, comme des laplns montes sur ressorts, 
des chlens... Pour reprendre de i'energie, vous devrez ra- 
masser les sandwiches ou les glaces que Ton trouve par 
terre de temps en temps. Dynamite Dux est un jeu eclatant 
qui change des shoot'em up habituels et qui reste tout de 
meme tree prenant. Sortie prevue sur Amiga et ST pour 
I'automne. 





FIGHTING SOCCER (SEGA) 

Dana la meme serie qu'Ace Attacker, Fighting Soccer est 
mi football pour un ou deux joueurs, vu du dessus. La balle 
grosslt ici aussl lorsqu'elle prend de I'altltude, et la principa- 
ls caractertstique du jeu est d'avolr un scrolling superbe et 
dee sprites assez gros. Cote jeu, c'est une classique coupe 
avec dee qualifications, et il n'y a done rien a redire a tout 
cela. C'eat un bon jeu d'arcade, dont les commandes ne 
sont peut-etre pas toujours simples, mais on s'y habitue 
tout de moine. 

['adaptation aera difficile au niveau du scrolling et des gros 
sprites, particullerement sur ST. Sans quoi, pour ce qui est 
dea graphlsmes, il est tout a fait possible d'en faire quelque 
ohoae de blen. Malntenant, que rendra Fighting Soccer par 
rapport au football d'Ocean? Comme pour Ace Attacker, 
nous ne le saurons pas avant la rentree. 




II faut bien le dire, Galaxy Force est I'adaptation qui fait 
peur. Quant on voit ce qu'll nous ont fait avec Afterburner, 
on peut se demander ce que donnera Galaxy Force. Disons 
que le jeu est faisable, mais qu'il faut partir vainou d'avance 
en se disant qu'on ne retouvera pas le plalsir que Ton a d'y 
jouer en arcade, La sortie est prevue pour decemore sur 
Amiga et ST. 




POWER DRIFT (SEGA) 

Et void le second hit de Noel d'Activision, qui n'est autre 
que I'une des meilleures courses de voitures a ce jour. 
Voitures? Pas vraiment, puisqu'ici il s'agit de kartings, et les 
circuits font plus penser au grand-hult qu'a autre chose tel- 
le merit lis sont tordus. 11 faut fairs trots tours de piste et 
etre parmi les trois premiers pour pouvolr continuer dans ce 
jeu qui utilise pleinement les routines d'animation en 3D de 
chez Sega. C r est graphiquement tres reussl, et le jeu est 
captivant, surtout lorsque Ton joue dans la version cabine 
qui bascule sur les cdtes de manlere Incroyable. C'est d'ail- 
leurs ce qui risque de decevoir beaucoup ceux qui joueront 
a I'adaptation micro, car meme si elle etalt reussie (ce qui 
est possible puisque le programmeur qui s'en charge est 
celui qui a realise Super Hang-On sur Amiga et STI), I'inte- 
ret sera different sur micro et en arcade. Enfin, nous serons 
fixes en decembre, lors de la sortie de Power Drift sur 
Amiga et ST. 



GALAXY FORCE (SEGA) 



Et void le jeu qui sera pour Activislon le hit de Noel. 
Galaxy Force fdt le jeu qui fit suite a Thunderblade, et qui 
etalt encore plus beau, plus fmpressionnant, plus raplde. 
Dans ce jeu, vous dirlgez un vaiseeau spatial dans des de- 
cora en 3D qui sont reellement fabuleux. Vous tirez sur tout 
ce qui bouge, evitez les tire ennemls alnsl que tout ce qui 
peut se balader dans I'espace. Rien d'autre a dire pour ce 
qui eat du scenario. L'ensemble du jeu est base - sur I'in- 
croyable realisms et animation, ainsi que sur les effets de 
la version cabine de ce jeu, qui tourne carrement sur 
lul-memel 
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HOT ROAD (SEGA) 

Nous n'avons pas reussi a trouver de photo de Hot Road, 
mals ce n'est pas blen grave, car si vous connaissez 
Supersprint, vous comprendrez rapldement ce qu'est Hot 
Road. En fait, Hot Road est une version amelioree da 
Supersprint. II y a toujours dss voitures, des virages, des 
obstacles, mais cette fols-ci la route scrolle dans tous les 
sens car le circuit tall largement plus d'un ecranl L'autre 
originality vient du fait qu'en arcade, il est possible d'y |ouer 
a quatre. Une fols arrive a la fin d'une etape, vous conti- 
nues si vous etes parmi les premiers. SI c'est le cas, vous 
pouvez aussi depenser votre argent en achetant divers 
equlpements pour votre voiture, permettant ainsl d'aller plus 
vlte. La sortie se fera oet automne sur Amiga et ST. 

SONIC BOOM (SEGA) 

La vous allez beaucoup rire, mais apres avoir tout essaye 
pour avoir des renseignements sur ce jeu, en allant dans 
toutes les salles d'arcads de Paris puis en appelant I atta- 
ches de presse d'Activision, eh blen nous n'avona pas re- 
ussi a obtenlr solt des photos solt des informations sur ce 
leu. Est-il si nul qu'il n'a jamais ete dlsponlble en arcade, 
ou blen n'est-il jamais sort!? Nous contlnuons notre enque- 
te, en esperant pouvoir vous en dire plus avant la sortie du 
jeu, cet automne, sur Amiga et ST. 

SUPER WONDER-BOY (SEGA) 

Encore un ieu dont nous ne disposons pas de photos, mais 
vous connaissez tous Wonder Boy. Eh blen Super Wonder 
Boy c'est un jeu qui ressemble enormement, mais alors en- 
ormement a Great Giana Sisters, c'est a dire que cest un 
ieu de tableau, avec des graphlsmes simples mais sympas 
a la Bobble Bubble), et avec tout plein d'action Bref, les 
adaptations pour Amiga et ST sont prevues pour I automne, 
et nous esperons pouvoir vous presenter quelque chose 
avant la sortie de ces jeux. 

TIME SCANNER (SEGA) 

Void le premier jeu qui sortlra de chez Activlsion pyisqu'il 
sera en vente sur Amiga et ST Juste apres notre sortie, solt 
a la fin mai. Time Scanner est un flipper electronique qui 
comprend quatre niveaux. Chaque niveau est fait de deux 
parties, la partle haute et la partie basse. Entre les deux, 
Fscran scrolle, ce qui veut ojre que votre flipper est haut de 
deux ecransl Les quatres niveaux sont tous dlfferents et 
propose des gadgets orlglnaux, ainsl que des graph ernes 
varies. Les mouvements de la balls, le tilt et meme le de- 
rnier ecran "casse-brique" se retrouvent dans I adaptation 
sur Amiga st ST qui est excsllsnte. Le seul problems qui 
se pose est au niveau de la duree de vie d'un tel Jeu. Nous 
vous donnerons notre avis dans le prochaln numero. 




SPIRIT NINJA (IREM) 

Vous I'aurez remarque, oe jeu est le seul qui no solt pas 
de ohez Sega dans les adaptations de Mediagenic. II taut 
dire qu'lls avalent deja prls R-Type I'annee derniere, et que 
Ip conversion etalt excellente. Spirit Nlnja ressemble enor- 
mement a Black Tiger de Capcom, pulsqu'icl vous dlrigez 
jn Bamoura'i a travers de nombreux nlveaux 0C1 le joueur 
dolt affronter des ennemls, mais aussi des pieges. Cheque 
innemi est plus affecte par une arme que par une autre, et 
vous pouvez a tout moment choisir parml les armes que 
voub possadaz cello que vous desirez utlllser. Certains en- 




nemls lalssent dee diamante derrlere eux, diamants que 
voub devez recuperet cs qui augmentera la force de vos 
armes. D'autres enclenchent des effete speciaux qui sont a 
I'avantage du joueur, comme par exemple le dedoublement 
qui permet d'avoir deux personnages a la folsl Spirit Nlnja 
posBBde de superbes graphlsmes, une jouabillte parfaite, et 
une dlverslte qui en fait un jeu tres oaptlvant, L'adaptation 
n'est nl trop simple, ni trop oomplexe a reallser, le tout 
etant de bien reussir les graphismesl Sortie prevue sur 
Amiga st ST durant I'automne. 




Specialist© des simulateurs, Microprose n'a que tres recem- 
ment annonce qu'un Jeu d'arcade allalt etre adapte. Avec la 
reprise de Firebird et de Rainblrd, ce ne sera peut-etre pas 
la dernlere adaptation. 

A venlr: Xenophobe. 

XENOPHOBE (BALLY) 

Xenophobe eat un jeu peu connu pares qu'assez moyen. 
Dana ce jeu, dont I'interet principal est d'etre deux a y 
jouer, vous vous trouvez dans une station envahle par des 
etres etranges que vous allez devoir ellminer. C'eat graphi- 
quement moyen et le jeu en lul memo n'est pas palpitant, 
mala une bonne adaptation peut en falre un jeu micro 
assez sympa. La sortie est prevue sur Amiga et ST pour la 
rentree. 



MIRRORSOFT 

Mtrroraoft, compagnie appartenant au groupe Maxwell, n'est 
pas specialises dans les adaptations. Sa premiere remonte 
seulement a ce debut d'annee, et il semble que les dlri- 
geants de la compagnie preferent les jeux crees pour les 
16-bits aux adaptations, meme s'lls viennent d'acquerir les 
droits d'un nouveau Jeu. 

Adaptations deja realisees: 

1989: BlasteroTds 

A venlr: Passing Shot 

BlasteroTds emit tree bien realise, particulierement sur 
Amiga, et meme si le Jeu n'etalt pas tres original, la jouabill- 
te etalt presents et on s'y lalssalt prendre. 



PASSING SHOT (SEGA) 

Tlens, un jeu Sega qui a echappe a Mediagenic. Passing 
Shot est ('equivalent des Jeux Ace Attacker et Fighting 
Soccer, mals il s'appllque au Tennis. Le jeu d'arcade autori- 
se un a quatre Joueurs a s'affronter en double. Le terrain 
est vu du dessus lors des echanges, avec la balle qui gros- 
slt lorsqu'elle monte {NDC: C'est une obsession!), et le 
joueur dirlge le personnage avec deux mariettas. L'une d'el- 
le commande les mouvements du personnage alors que 
I'autre permet de falre les coups avec la raquette. A noter 
ou'au service, il est possible de donner de I'effet a la balle. 
Brel. Passing Shot est un super jeu de tennis, et oomme 
nous n'en avtons pas de vraiment bona sur nos machines, 
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L'ACTUALITE 



LES GOLDEN JOYSTICKS 

La groups de Presse anglais EMAP, qui edite les journaux 
Computer & Video Games, Sinclair User, Commodore User et The 
One ont remis le mois dernier lours recompenses pour Cannes 
1988. Les lecteurs votaient, et vous allez voir que le classement 
obtenu est tres proche de celui que nous avions donne en Janvier 
89. 

MEILLEURS GRAPHEMES: Meckel Ranger, suivi de Starglider 2. 
MEILLEUR SON: International Karate +, suivi de Starglider 2, 
PROGRAMMEUR DE L'ANNEE: les Bitmap Brothers (Xenor 
Speedball), suivi de John Philips (Nebulus, Eliminator). 
MEILLEURE SIMULATION: Falcon, suivi d'lnterceptor. 
MEILLEUR JEU D'AVENTURE; Fish I, suivi de Corruption. 
MEILLEURE ADAPTATION DE JEU D'ARCADE: Operation Wol 
suivi de Pac- Mania. 

COMPAGNIE DE L'ANNEE: Mlrrorsort, suivi d'Ocean. 
MEILLEUR JEU DE L'ANNEE: Speedball, suivi de Starglider 2. 



LE TROPHEE 'MICRO GOLF" 

La FNAC organise le premier trophee "Micro Golf". II s'agit d'un 
concours qui se deroulera pendant quatre jours sur des PC, ST ou 
Amiga sur le logiciel "Leader Board" d'Access. Le concours est ou- 
vert a tous, sur simple inscription (gratuite) dans les trois Fnac par- 
isiennes, a partir du 1er juln 89. 

.Les coupes qualificatives se decomposer^ en eliminatoires sur 3 
trous puis en qualifications sur 9 trous. Elle se derouleront a la 
Fnac Montparnasse le mercredi 14 juin, k partir de 14I-I. a la Fnac 
Forum le jeudi 15 juin, a partir de 14h et a la Fnac Etoile le vendre- 
dl 16 juin, toujours a partir de 14h. 

Les prix? Une journ6e "He-lico-golf" pour le vainqueur, un week-end 
d 'initiation ou de perfection nement pour les deux finalistes, des p la- 
pour le trophee Lancdme pour les quarts de finalistes et des 
Ms ' 



logiciels de golf pour les s 



I N'EST PAS UN CLASS1QUE! 



CHES5MASTER : 

Nous vous parlions le mois dernier de la naissance d'une gamme 
de produits a faible prix chez Electronic Arts, nomme "les classi 
ques". Entre temps, les titres de cette collection ont change, puis- 
que Chessmaster 2000 n'en fait plus partie. 

Mais il reste quand meme Bard's Tale (Amiga/ PC/ST), Marble 
Madness (Amiga/PC/ST), Skyfox 2 {Amiga/PC/ST), World Tour Golf 
(Amiga/PC), Arcticfox (Amjga/ST/PC), Legaoy of the Ancients (PC), 
Music Construction Set (ST), Archon Collection (Amiga), qui ne co- 
- — 100 francsl Le mois prochain, nous testerons d'ailleurs 



Of The Ancients s 



■ PC. 



INFOGRAMES A L'ASSAUT DU TOP 50! 

On vous en avait deja parle, eh bien le projet d'lnfogfames eoneer- 
nant I'edition d'un disque sur la Quale de f'Oiseau du Temps a ab- 
out!. Vous pouvez done trouver chez vos disquaires pr6feres le dis- 
que de la Quete, qui contient les deux musiques originales qui ont 
servi de base pour les musiques dijjitelisees du jeu. Signee 
Charles Callet, le musicien de tous les jeux Infogrames, la musiquo 
est excellente, et tout ceux qui possedent la Quete seront - - ■*- 
ment parmi les premiers a se procurer le disque. 

VIRGIN LOISIR: LE GRAND DEPART 

Virgin Loisirs, la fillale frangaise de Virgin Angleterre. qui distribuait 
d6ja la console S6ga en France, distribuera d&s la fin du mois les 
produits des autre:; marques appartenant a Virgin. 
Alnsi, les produits sous le label Virgin, qui seront le plus souvent 
des adaptations de jeux d'arcade (voir le dossier sur les adapta- 
tions de ce mols-cil), les produits Mastertromc (des jeux a tres oas 
prix), les produits Leisure Genius (les adaptations micro des jeux 
de sociote) et, enfin, les produits Melbourne House (qui depuis War 
In Middle Earth ont decide de se specialism dans les jeux de ce 
type), seront desormais distribute en France, ce qui n'etait pas le 
caa des produits Mastertronic par exemple, et par Virgin Loisirsl 



esperons tous ensemble que cette adaptation soit reussie. 
Helasl, la sortie ne se fera pas avant la fin de I'annee, el 
encore... 



OCEAN 

Avec US Gold, Ocean fut la premiere compagnie a. sortir 
des adaptations de jeux d'arcade sur nos micro. C'est, par- 
mi toutes les compagnies, celle qui produit des jeux d'une 
quallte souvent tres bonne, meme si certains produits 
n'etaient pas excellents. Cette annee, en plus des adapta- 
tions prevues pour tous les micros, de vieux jeux seront 
faits pour Amiga et ST. Plus do details et de news en rubrl- 
que Interview. 

Adaptations deja realisees: 

1987: Arkano'fd 

1968: Slap Fight, Arkano'rd 2, Victory Road, Operation Wolf 

1989: Dragon Ninja, Robocop 

A.venir: Renegade, Cabal, .Chase HQ.New-Zeland Story, 

Operation Thunderbolt"^ — 

Ocean nous a propose les superbes Arkano'id, Arkanold 2, 
Operation Wolf, Dragon Ninja et Robocop. Slap Fight etalt 
deja beauooup plus moyen, alors que Victory Road fut ca- 
rrement null 



RENEGADE (TAITO) 

Renegade est un assez vieux jeu dont Ocean avait fait des 
adaptations 8 bits il y a quelques annees, lis adaptent 
maintenant le jeu sur ST. II est deux heures du matin, et 
vous descendez dans le metro pour rentrer chez vous. 
Malheureusement, ce n'est pas un endroit tres sur, et vous 
allez devoir affronter des types armes de battes de base- 
ball, de chaines de moto, etc... Renegade est le jeu qui 




nous a amene par la suite les jeux de combat comme 
Double Dragon, Vigilante, etc... 

L'adaptatlon est quasiment termlnee sur Amiga et ST, sua 
seule chose que Ton puisse dire, c'est que cela semble tres 
decevant. Les sprites sont assez laids, le personnage est 
difficilement controlable et le jeu est particullerement difficile. 
Esperons que tout ceci sera ameliore d'ici la sortie du jr" 
dans quelques semaines. 



CABAL (ELECTROCOIN) 

Cabal est un croisement de la representation de Xybots et 
du scenario d'Operation Wolf. Disons simplement que Tac- 
tion est similaire a Operation Wolf, et consiste a tirer et a 
lancer des grenades sur tout ce qui bouge d'un pixel a I'e- 
cran. Cote originalite, Id, on dirige un personnage, au pre- 
mier plan, vu de dos, ainsi qu'un curseur qui permet de vl- 
ter dans une direction bien precise. Le fait de dlriger le 
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peraonnage permet par exemple de la mettre a I'abri derrle- 
10 las nombreux obstacles que Ton trouve dans le jeu. Las 
scenes sont par contre un peu plus varies, avec des surpri- 
ses da temps en temps. Cabal est un jeu qui fait un verita- 
ble carton dans les salles d'arcade, et I'adaptatlon, prevue 
pour dscembre, a toutes las chances d'etre excellent©, le 
jou n'etant pas des plus complexes a reallser. De plus, 
i'adaptatlon sera assure© par Ocean France, en qui nous 
commencons a avoir conflance pour tout ce qui "~ 
realisation de ce type de produits. 



"deux flics a Miami". Ce n'est pas official, male quand on 
volt la tete des deux flics a bord de la volture, 9a semble 
evident. Dans ce jeu done, vous devez interceptor des cri- 
minals en volture. Vous montez done dans la vfltre, qui est 
loin d'etre une petite voiture, et foncez sur les routes. Vous 
disposez d'un temps limits pour arriver jusqu'a la volture 
des bandits, sans quoi la partle se termine. II faut done fon- 
cer sur les autoroutes (mefions-nous dos autoroutes) en 
evltant les voltures, mais vous pouvez aussi prendre des 
raccourcls, le plus souvent spectaculaires et ou Ton volt vo- 
lar des bulssons, barrleres de tous les cotes. SI vous arrl- 
vez a temps en vue de la volture ennamie, vous disposez 
d'un delai supplemental^ pour I'lntercepter. Pour cela, II 
suffit de lui donner des grands coups, ce qui fait partlr un 
morcaau da la volture a chaque fols. Apres une dlzalne de 
chocs, le motaur prend feu et la voiture s'arrete, vous per- 
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mettant ainsi d'en flnir aveo le bandit... El le jeu pass© au 
niveau suivant, plus complexe, etc... C'est graphiquement 
geant, I'impresslon de vltesse etant partlculierement bien 
rendue, at on peut se demander s'il sera possible de faire 
cela sur des PC, Amiga ou ST. De plus, la variete des de- 
9 et des routes fait que ['adaptation sera vraiment dlftici- 
.„. Enfin, nous comptons sur Ocean pour ne pas gacher 
I'occasion qu'lls ont de nous faire une bonne course auto- 
mobile et un bon jeu d'aotlonl 



NEW-ZEALAND STORY (TAITO) 

Tlens, une exolusivite Generation 41 Nous vous presentons 
id non seulement le jeu d'arcade, mais aussi la version 16 
bits de ce jeu. 

New-Zealand Story est loin d'etre un jeu d arcade oonnu. 
Pour vous dire la verite, je n'en avals jamais attendu parler 
jusqu'a ce qu'Ocean en rachete les droits, et je dois avouer 

Sje cela me surprend car II est excellent, 
ans oe jeu. vous dlrlgez un kiwi {I'animal) qui doit retrou- 
ver le reste de sa famille capture© par des mechants vilains 
cruels traflquants. 

Le jeu en lui-mem© est un jeu a la Bobble Bubble, si ce 
n'est que chaque niveau fait plusieurs ecrans, et qu'il y a 
done un scrolling multi-directlonnel. Votre kiwi peut marcher, 
sauter, tlrer sur les ennemis et utiliser des gadgets qu'il 
trouve en route, comme, par example, un ballon dirigeable 
qui lui permet d'aller partout, etc... Graphiquement, c'est su- 
per mignon, et le jeu en lui-meme est assez sympa. A la 
fin de chaque niveau, vous rencontrerez un gros monstre, 
comme, par example, une baleine a la fin du premier, 
[.'adaptation du jeu est presque finie, et pour avoir vu la 
version Amiga, je peux vous assurer que cela s'annonce 
tres bien. Les graphismes sont aussi sympas que ceux du 
jeu d'arcade, le scrolling est excellent et le "gameplay" rests 
le meme. Un jeu qui devrait sortir avant I'ete, pour le bon- 
heur de ceux qui ont un Amiga ou un ST. 

* ■'.', j-j- !- J — i~.i— I- 1—1- 
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OPERATION THUNDERBOLT (TAITO) 

Encore un jeu prevu pour Noel, et qui devrait faire un aussi 
grand carton que le premier jeu dont II est la suite; 
Operation Wolf. Operation Thunderbolt garde toute I'lntslll- 
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gence du jeu, c'est a dire rlen. Vous contlnuez a tlrer frene- 
tiquement sur tous les soldats, chars, etc... qui bougent, en 
evitant tout de meme de tlrer sur les civils qui passaient (on 
se demande pourquoi) par la. Quoi de neuf par rapport a 
Operation Wolf? Ici, beaucoup de scenes ne scrollent plus 
lateralement mais sont en 3D. Votre personnage avance 
dans la rue et les soldats avancent aussi vers vous I De 
plus, on peut y jouer a deux, ce qui est egalement plus 
mteressant. La conversion sera-t-elle facile? Oui, car en fait 
c'est un jeu ou la technique compte peu, et seuls les gra- 
phismes devront etre de qualite. Non, car les scenes en 3D 
demandent un nombre important de sprites, et II sera im- 
possible de jouer a deux a la souris, ce qui veut dire que 
s'il faut y jouer au joystick, il n'y aura pas la spontaneite du 
jeu d'arcade, Une conversion a suivre attentivement. 



US GOLD 

US est aussi I'un des grands noms pour les adaptations de 
jeux. S'il pourrait vous sembler en lisant le recapitulate 
ci-dessous qu'lls llmitent les adaptations, n'oubliez pas que 
le label Capcom, presente ailleurs dans ce dossier, leur 
appartient, et qu'ils ont tendance a pousser ce dernier, 

Adaptations deja realisees: 

1987; Metrocross, Xevious, Gauntlet, Indiana Jones & The 

Temple Of Doom 

198B; Road Runner, Outrun, Rolling Thunder, Gauntlet 2, 

Thunderblade 

1989: Road Blaster 

A venir: Vigilante 

Les adaptations sont de qualltes Inegales, mais restent bon- 
nes avec les excellents Gauntlet, Gauntlet 2, Road Runner, 
Thunderblade, bonnes avec Mectrocross, Xevious et Rolling 
Thunder, moyennes avec Outrun et en dessous de tout 
avec Indiana Jones. Vigilante, le seul jeu prevu n'etant pas 
sous le label Capcom, arrive blentdt. 




VIGILANTE (IREM) 

Dans Vigilante, vogs devez combettre des hordes de skin- 
heads (Meflons-nous des OV), tout simplement paroe qu'ils 
tint enieve votre flanceel Des sprites enormes, un scrolling 
lateral dlfferantiol et des graphlsmes tres beaux sont la par- 
tloularlte du jeu d'arcade. Cote )eu, il se resume a avancer 
en se debarrassant de tous les ennemls qui arrivent, at 
vous disposez pour cela d'une panoplle de coups assez 
Interessants. Les niveau* sont nombreux et assez varies, et 
le jeu est agreable a jouer. 




L'adaptatlon sur les micro 16 bits ne devrait plus trop tarder, 
et conservera le scrolling differential (sur Amiga) et les 
euperbes graphismes. Le seul reprophe qua Ton puisse fai- 
rs est au niveau des sprites, qui sont largement plus petits 
que dans I'arcade, Apres avoir vu Dragon Ninia, on a ['im- 
pression d'avoir devant soi de minuscules sprites. 
Cependant, la jouabilite est semblable a I'arcade. Test corn- 
plot dans notre prochain numero, lors de la sortie du jeu 
sur Amiga, PC et ST. 




VIRGIN 

Peu specialise dans les adaptations, Virgin avait a Noel de- 
rnier sort! I'adaptation de Double Dragon. Avec la disparition 
de FIL, les adaptations realisees pour la compagnie francai- 
se se sont retrouvess sans editeur, et c'est Virgin qui a fi- 
nalement reprls une partie des tltres. 

Adaptations deja realisees: 

1988: Doubla_praaon 

A venlr: fiITkworm?Shinobl, Gemini Wings, Continental 

Circus, Nirija warr'ior, Double Dragon 2. 

L'adaptation de Double Dragon etalt moyenne, surtout au 

niveau de la jouabilite puisqus I'on terminait le jeu rapide- 

ment. 



TECMO) 

Silkworm est un shoot'em up a scrolling horizontal differen- 
tial, auquel deux joueurs peuvent participer en rrieme 
temps. L'originalite, par rapport aux autres jeux du style, 
c'est que les deux joueurs ne dlsposent pas du meme en- 
gin. Le premier dirlge un hellcoptere qui peut allot partout 
mais qui est vulnerable car de nombreux ennemis volants 
lui tirent dessus, et le second dirige une jeep equipee d'un 
canon orientable, et qui peut sauter au-dessus des obsta- 
cles, et qui craint tous les ennemis au sol. En gros, la tacti- 
que de jeu a deux consiste a proteger son co-equipier, et 
la jeep doit tirer en I'air pour detrulre las helicopteres, 
avions, et autres ennemis, alors que ['helicopters doit tirer 
au sol pour proteger la jeep. Cote jeu, ce n'est pas l'origi- 
nalite folio, mais on trouve des ennemis bien dirfarents de 
tableaux en tableaux, avec de grosses machines a ellmlner 
en fin de parcours. Bref, Silkworm est un jeu qui salt ajou- 
ter ds l'originallte a du shoot'em up, ce qui est assez rare 
at done plaisant. 
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SILKWORM!... 




Les versions Amiga et ST 
arrivent bient6t. Nous avons 
vu la version Amiga qui est 
fantastique et qui possede 
un scrolling differentiel 
superbe, et qui ressemble a 
'y meprendre a I'arcade. La 
version ST est un peu 
moins belle mals tout aussi 
jouable. Les adaptations ris- 
quent done de faire un beau 
carton et de se retrouver 
parmi les hits du moment. 
Test complet dans notre 
prochain numero. 



SHINOBI (SEGA) 



Shlnobi n'est autre qu'une remake de Rolling Thunder, avec 
une ou deux petites choses en plus. Dans Shinobi, vous di- 
rigez un guerrier nlnja a travers ohaque niveau. L'ecran 
scrolle horizontalement, et vous devez affronter de nom- 
breux ennemis qui sortent des cotes de l'ecran, mals aussi 
des portes, etc... Les ennemis sont varies, et certains sont 
partlculierement forts. A chaque fin de niveau se deroule 
une phase de bonus en 3D oil I'on doit repousser les atta- 
ques d'une horde de ninja, puis le jeu continue avec de 
nouveaux decors et des ennemis encore plus forts. Etant 
un remake, le jeu n'est pas particullerement original, mals 
I'adaptatlon de Rolling Thunder n'ayant pas ete des mellleu- 
res Shinobi possede un bel avenlr devant lui s'il est reussi. 






GEMINI WINGS (TECMO) 

Gemini Wings est encore une (ois un Jeu d'arcade peu 
oonnu. II s'aglt d'un shoot'em up a scrolling vertical, ou 
deux Joueurs peuvent participer en meme temps, a travers 
7 nlveaux de decors organiques. Les ennemls sont Id des 
abellles geants, das saumons volants et j'en oublle des me- 
Hlsursl Vous tlrez sur tout ce qui bouge, recuperez des 
armes abomlnables d'efficaclte et avancez rapidement a 
cheque niveau. Une originalite: les armes supplemental res 
peuvent aire voles par votre co-equipier et meme par les 
ennemis, ce qui peut etre treB tres genantl Prevu pour la 
Wntree sur Amiga et ST, ce jeu peut etre interessant si tou- 
tes les options de I'arcade sont dlsponibles et si les gra- 
phlsmes restent aussi beaux que ceux de I'original, 






CONTINENTAL CIRCUS (TAITO) 

A I'origlne, ce jeu aurait dO s'appeler Continental Circuit, 
mals le titre avait ete donne par telephone, et I'un des inter- 
loouleurs a comprls Circus, d'ou ce nom strange pour une 
course de voiture, Bref, Continental Circus est una course 
de F1 comme Pole Position et ses suites, et n'a rlen de 
plus au niveau des ideas du Jeu. Vous devez tourner 
fas circuits assez vite pour obtenir du temps supplemental^ 
de manlere a pouvolr contiriuer. L'interet supplemental^ 
qu'offre le jeu d'arcade est d'avoir des lunettes en 3D qui 
permanent une vlBion en relief du jeu, ce qui est excellent. 
Par contre, II ma semble difficile de pouvolr refaire la meme 
chose sur nos micros, et s'll n'y a plus de relief, on risque 
de so retrouver avec une simple course automobile, ce qui 
ne fera pas de mal si elle est bien faite, mais tout de 
meme I De touts manlere, le Jeu ne sortira pas avant la ran- 
tree, done nous vous donnerons plus de details dans le fu- 



NINJA WARRIORS (TAITO) 

Si vous n'avez jamais vu Ninja Warriors en salle d'arcade, 
cela vaut le coup d'aller en chercher un, parce qu'll est ge- 
ant I Geant tout d'abord parce que large de trois ecrans, ce 
qui permet d'avoir un espace de jeu vraiment enorme. 
Geant ensulte parce que la jeu est tres captivant-prenant, 
que Ton peut y participer a deux simultanement. Ctiaque 
Joueur dirlge un nlnja qui peut donner des coups de co- 
uteau, et qui envahissent un camp mllltaire (mefions-nous 
des camps militalres, surtout entre 16 et 24 ans). Les sol- 
dats sortent de partout, et vous aurez meme a affronter des 
tanks et autres engine malefiquesl La surprise vlent du falf 
que iorsque vous vous faites toucher une premiere fols, vo- 
tre blessure laisse apparaitre quelques fils, et apres plus- 
leurs coups, vous ne dlrigerez plus qu'un robot. Eh 
Votre ninja etait un cyborg. 
Bref, Nlnja Warriors est un des mellleurs jeux du genre, et 
j'espere que i'adaptatlon sera reussle. Au moins, on est sDr 
qu'il ne faudra pas trols ecrans de television pour y jouer. 
Plus de renseignements prochainement. Prevu pour la ren- 
tree sur Amiga et ST. 

DOUBLE DRAGON 2 

On aurait du se douter qu'apres avoir realise Double 
Dragon, lis allaient acheter les droits de la suite. Eh blen 
voila qui est fait, et Double Dragon 2 sortira oertainament 
pour Noel 89. Le jeu est tres semblable au premier, si ce 
n'est qu'en arcade les graphismes sont beaucoup plus jolis. 
Sans quol il s'aglt toujours d'un jeu de combat ultra-violent 
oil deux personnes peuvent jouer en meme temps. Vous 
disposez toujours d'une panoplie de coups assez impres- 
sionnants, et pouvez toujours ramasser des armes pour les 
utillser. Bref, 9a va saigner sur le ST et I'Amlga, mals espe- 
rons que le Jeu sera moins dur que le jeu d'arcade qui est 
infernal I 



ET LES AUTRES ? 

Certains gros tltres restent a acheter. D'autres ont ete 
achates mais nous n'en savons Hen, 9a nous arrive de 
temps en temps. Enfln, d'autres ont ete achates et nous ne 
pouvons pas encore vous le devollar, mais sachez qu'il y a 
de grandes chances pour que le genial P.O.W. de SNK solt 
pris, alnsi que Turbo Outrun de Sega (mais qui va blen 
pouvoir prendre la suite d'Outrun?) et Shadow Warriors de 
Tecmo. Ce dossier n'est done pas clos, et nous vous don- 
nerons de nouveaux renseignements d'icl le mols prochain. 
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LE SECOND D'UNE NOUVELLE 
GENERATION DE JEUX D'AVENTURES 




Une nouvelle queteLeffr enee 
a travers le temps. 




EXPLORA II 
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plus graphisme, 
plus strategic, 
plus aventure, 
plus musique, 
plus dialogue, 
plus animation, 
plus icones, 
plus humour, 
plus amour... 



Textes et dialogues en franqais 

Le plus beau de tous les jeux d'aventures 

Plus de 2 millions d'octets de logiciel 

Des graphismes epoustouflants 

Des sons hyper-realistes 

Des dialogues vocaux a vous couper le souffle 

Du jamais vu ni jamais entendu... 
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LES PREVIEWS 



BEAST 

PSYGNOSIS 
Syateme: Amiga 
Sortie prevue: juillet 

Et voila une exclusfvite Generation 4 concernant le prochain 
jeu de chez Psygnosis. Beast est le nouveau jeu des pro- 
grarrtmeurs de Ballistix. et ce qu'il y a d'assez etonnant, 
c'est que Beast n'a rien, mais vraiment rien a voir avec ce 
dernier. 

Olsons que Beast est largement Inspire du jeu d'arcade 
Altered Beast, si ce n'est que pour le moment il n'est pas 
possible d'y jouer a plusleurs. 

vans dirigez un homme-bete assoz strange, dans un pre- 
mier tableau a scrolling horizontal! Las decors sont magnifi- 
qiies, et le scrolling multi-plan est le plus propre que J'aie 
vu sur Amiga. Las programmeurs qui vont devoir faire 
['adaptation sur ST vont oien s'amuser. Bref, c'est pfeln de 
coulsurs, I'anlmatlon est fabuleuse, et Beast s'annonce 
oomme etant le plus beau jeu disponlble sur Amiga. 
Cole )eu, vous dirigez done votre personnage, dans une 
lore! au premier niveau. II vous faudra eviter des rochers 
qui rebondissent, combattre bon nombre de monstres, evlter 
egalement tes pleux qui jaillissent de terre, et j'oublle certai- 
nement d'autres perils I 




enfin devant un arbre dans lequel vous pou- 
entrer, Une fois la, Is scrolling deviant multi-dlrectlonnel 
et differential, ce qui est exceptionnel I Los grottes que vous 
decouvrez alors sont pleines de monstres on tout genre, et 
vous allez devoir manler le joystick a merveille pour vous 
en llrer. Heureusement, certains monstres laissent derrlere 
bux des boules bleues (tiens, 9a me rappelie un jeu avec 
Beast dans son titre), qui donnent des pouvoirs speciaux. 
Bref, je prefere m'arreter la et laisser de la place pour le: 
photos, car vous allez voir, Beast, c'est vraiment superbel 

itAS TLJ WARRIQB > 

DELPHINE SOFTWARE 
Systeme: Amiga «5T J 
Sortie prevue: lalrr— * 

Ca y'est, le second jeu de Delphine Software arrive I Alors 
que Bio-Challenge plafonne a la premiere place des ventes 
aussi bien en France qu'en Angleterre, la compagnie fran- 
9alBe va nous achever en sortant un jeu qui semble encore 
mellleur que leur premier produit, si ceci est possible I 




Castle Warrior se deroule dans le royaume de Pacifia, ators 
que le rol de la region, Richard, est en train de mourir, vi- 
ctims d'un mauvals sort du sorcier Zandor. Vous jouez le 
role d'Ulrich (din d'oeil?...}, son barbare de flls, et votre but 
est de trouver I'antidote que seul Zandor possedel 
Pour sauver votre pere, tl va falloir affronter blen des dan- 
gers et aller affronter Zandor sur son propre terrain, Mais 
avant cat ultlms combat, vous devrez vous debarasser de 
multiples creatures ignobles, creations demoniaques de ce 
sorcier qui ne Test pas moinsl Les monstres vous attaque- 
ront au cours des multiples niveaux que vous allez devoir 
traverser. 

Au premier niveau, vous davez faire face a des bras 
gluants qui sortent des murs ainsi qu'a des hordes de 
chauves-souris. A un autre niveau, vous serez en bateau 
sur une riviere sous-terraine, et il faudra eviter les piranhas 
geants et las stalactiques. Au niveau suivant, il y aura des 
monstres geants qui crachent des boules de feu, ainsi que 
des creatures vraiment demoniaques. 




Enfin, vous affronterez Zandor, dans un duel totalement 
desequilibre puisque ce dernier ulilisera tous ses sorts pour 
en (inlr avec vous. Et la, au moment oy vous croyez avoir 
gagni, il laudra rejoindre le plus vite le chateau a dos de 
dragon, et vous serez attaqui par les crlatures de Zandor 
qui voudront la vengerl Decidement, votre aventure ne sera 
pas facile I 

Castle Warrior possede des graphismes magnifiques, une 
animation excaptionnelle et une muBique totalement deliran- 
tel Nous le testerons dans notre prochain numero, et nous 
en profiterons pour vous presenter I'equipe de Delphine 
Software, qui expllquera tout sur la realisation de ce jeu ge- 



BUFFALO BILL'S WILD WEST 
SHOW 

TYNESOFT 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: JulllBt 

Apres Winter Olympiad, Summer Olympiad et Circus 
Games, void un nouveau jeu dans le genre, ayant pour 
theme le Far West. Les epreuves sont assez variees, puis- 
qu'il y a du Rodeo, du ball-trap ou les asslettes sont re- 
mpiacees par des bouteillea de whisky, du lancer de co- 
uteaux, du tir sur cible, du lasso, et encore plains d'autres 
epreuves originates. Le jeu est graphiquement reussi, et les 
animations sont blen reallaees. Reste a savoir si le duree 
de vie est longue, car c'est le type meme de jeu dont on 
se lass© parfois tres vite I 




FIRST PERSON P1NBALL 

TYNESOFT 

Systems: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: rentree 89 

Lors du salon European qui se deroulait le mois dernier a 
Londres, nous avons pu decouvrir ce jeu qui ne sera termi- 
ne que pour la rentree 89. First Person Pinball est un flip- 
per ou, en plus d'avoir une vue de touts la table, vous avez 
une vue du flipper telle que la voit la boule de flipper, ce 
qui est, vous lavouerez, une Idee particulierement originals. 
Maintenant, il reste a savoir si la realisation sera a la hau- 
teur de ('ambition, puisque ce ne sera tout de meme pas 
evident a (aire. 




ROLUNG COASTER RUMBLER 

TYNESOFT 

Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: rentree 89 

Voila encore une production orlglnale signea Tynesoft, Ce 
que nous avons vu du jeu etait vraiment provisoire, mals 
I'idee est interessante et la realisation est de qualite. Dans 
Rolling Coaster Rumbler, vous montez a bord d'un wagon- 
net sur des montagnes russes. On se trouve dans le wa- 
gonnet et on obtient une vue en 3D des rails et de la re- 
gion. Bien sur, vous ne dirigez pas le wagon, mals il faut 
tirer sur des aliens qui tentent de vous detrulre. C'est super 
blen fait, mals il faudra beaucoup d'orlglnalite pour que le 
jeu ne tombe pas dans un bete shoot'em up en 3D. 
Faisons confiance a Tynesoft pour trouver quelque chose 
d'orlginal, 





dire qu'lly a du changement. James Bond est beaucoup 
plus dur, plus violent et il se fait mama blssser gravement, 
ce qui ne lul etalt jamais arrive dans las autres films. II faut 
dire que sans connaitre le film, torsque Ton voit le jeu, on 
oss pas imaginer certalnes scenes. 

Durant la premiere phase da jeu, vous £tes a bord d'un he- 
licopters et vous devez tenter d'arreter une Jeep qui roule 
sur la route. Lorsque vous y reusslssez el que vous arrlvez 
au repere du mechant (un traflquant da drogue), vous de- 
vez aautar en parachute, La, le jeu se transforms en un 
Commando durant quelques minutes, le temps d'aller Jus- 
qu'a un autre helicopters que vous prenez. vous etes au 
bout d'une corde accrochee sous I' helicopters, et vous de- 
vez sauter sur I'alle d'un petit avion pour contlnuer le Jeu. 
La, vous combattez un ennemi, et tout le monde se retrou- 
ve aur I'eau. La, en hors-bord, vous devez evlter les obsta- 
cles, las tlrs ennemls et les requinsl Enfln, avec beaucoup 



ONNAL NIGHTMARE 

TYNESOFT 

Systems: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: juln 

Void le nouveau programme des auteurs da Heroes Of The 
Lance. Personnel Nightmare est un jeu d'aventure d'horreur, 
premier prodult de la gamme Horrosoft de Tynesoft. Cast 
un jeu d'aventure entierement graphiqua et entierement an- 
Ime, qui a I'orlglnallte d'etre en temps reel. Un exemple? 
Veus etes au bar, lorsque soudalnement vous entendez le 
bruit d'un accident dehors. Immediatement, vous voyez tous 
les peronnages presents dans le bar quitter le bar pour 
ilk voir ce qui se passe I Pour ce qui est des instructions, 
I n'y en a pas et il suffit de oliquer sur les verbes princi- 
pal qui sont dans une fenetre sur la droits puis sur f'ecran 
pour eglr, Une fenetre en bas de I'ecran sert pour les des- 
criptions et les dialogues. Tree original, constamment anlme, 
Personnel Nightmare semble etre un excellent jeu d'aventu- 
re que nous attentions avec impatience. Test complet le 
mo Is prochain. 



i 




LICENSE TO KILL 
[PERMIS DE TUER) 

DOM ARK 

Symeme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: Juln 

Permls de tuer, c'est le nouveau film mettant en scene 
I'agent secret James Bond 007. Comme cheque fols, tout le 
monde dlt deja qu'll s'agit du rneilleur film de la serle. A for- 
ce de dire 9a, lis finlraient par nous (aire crolre que les pre- 
miers etalent vralment completement nuisl Bref, dans ce 
nouvel episode des aventures de James Bond, II faut bien 




de chance, vous flnirez a nouveau en heliooptere, au-des- 
sus d'un oonvoi de camions citernes qui contiennent en fait 
de la drogue. A vous de sauter sur les camions pour faire 
bruler la drogue qui s'y trouve. Un jeu plain d'action avec 
des graphemes excelients et une animation pariaitel Bravo 
TJomark. 




RVF 

M1CROSTYLE 
Systems: Amiga / PC / 
Sortie prevue: fin mal / ]um 

RVF sera le premier jeu qui sortlra sous le label Microstyle, 
le nouveau label de Microprose pour les jeux d'arcade. RVF 
est une simulation de moto, et vous y avez la posslbilite de 
condulre une Honda RVF(publl). Des tours d'entrafnement 
permettent de reperer les nombreux circuits, de maniere a 
gagner la Pole position le jour des essais. A chaque depart, 
vous voyez voire pilots courlr avec son engin et sauter des- 
sus pour partir en trombel Lorsque vous faites une chute, 




vous avez des chances de casser une partie de votre moto, 
alors faites attention, et conduisez vlte et blen, sans quoi 
vous ne participerez jamais a des circuits plus connus que 
ceux sur lesquels vous debutez. Roulerez-vous un jour a 
Sllverstone?la version ST sortira fin mai et les versions 
Amiga et PC en juin. 



oil au football normal, a onze. Meme vue que Kick Off, soit 
une vue du dessus du terrain et un scran qui scrolle, mats 
avec une vue plus detaillee, des sprites plus gros et des 
graphismes plus colores. Au niveau des tlrs, II est possible 
de faire des "brasses" ou autres effets pour tromper le goal, 
que le joueur dirige plus souvent que dans Kick Off. Cole 
jouabilite, tout est superbement etudie puisque en cham- 
pionnat du monde, I'ordinateur fait deB pouies selon les nl- 
veaux, et lors des premieres parties, vous jouerez souvent 
contre les fameuses equlpes du Koweit, de Madagascar et 
j'en passel Par rapport a Kick Off, il semble done que la 
realisation soit mellleure et que le jeu possede plus d'op- 
tions. Par exemple icl, apres un but, il y a commB une ban- 
de video que I'on rembobine (en noir et blanc et avec ies 
parasites)), et I'on obtient un ralenti du butl II y a aussi des 
averses qui viennent bouleverser I'etat du terrain, ainsi que 
les fautes, touches, corners et penaltys. Par contre, durant 
le peu de temps ou j'ai pu jouer a Microprose Soccer, je 
n'al pas vu de carton jaunss ou rouges, ce qui peut faire 
defaut. Quoiqu'il en soit, Microprose Soccer s'annonce aussi 
oomme un excellent football, et nous le testerons dans no- 
tre prochain numero. 



£ MICROPROSE SOCCER 

MICROPROSE - — ' 
Systems: Amiga<TSTj> 
Sortie prevue: fhvman debut Juin 

Alors que nous nous remettons a peine de I'incroyable joua- 
bilite de Kick Off, void qu'un autre football arrive, et criose 
a peine croyable, il semble presque meilleur que Kick Off. 
Dlsons que derrlere Microprose Soccer, il y a tout le sa- 
voir-faire de Microprose au niveau des simulations. Tout 
d'abord, il est possible de jouer au football en salle. a cinq, 




( Outrun eurqpaJ ^ 



US GOLD jff^\ 

Systems: Amiga H§T) 
Sortie prevue: marePflu! 

Outrun Europa aurait du sortir en juin, ce qui explique pour- 

auoi nous pouvons le presenter en previews alors que sa 
ate de sortie est maintenant fixes a mars 90. Alors, pour- 
quoi retarder autant un jeu qui etait quasiment fini? Je vous 
lalsse deviner les raisons qui ont pu pousser US Gold a fai- 




- 



re cela, et je suis sOr que si vous etes un lectaur attentif 
(00 qui ne fait aucun doute), vous savez deja pourquoi. 
Bret, nous sommes fa pour parler d'Outrun Europa, alors 
allons-y. Dans ce jeu, qui est une suite originals cree par 
US Gold, vous devez traverser les etats d'Europe, de 
I'Angleterre a I'Allemagne en passant par Ea France, I' Halle 
el la Suisse, ce qui n'est pas le trajet le plus court mais 
paseons. Le jeu est semblable a Outrun, puisque vous y di- 
rlgez toujours une Testarossa, si ce n'est que les decors 
onangent selon les pays (en France, on apercolt ['Arc de 
Trlomphe, la Tour Eiffel, Notre-Dame, etc... Bon, vous allez 
me dire que ca ne va pas changer grand chose au jeu, ce 
qui est un peu vrai, mais les conditions meteorologlques 
ohangent salon les pays. En Italie, la route est secne et le 
solail brills, en Angleterre II pleut, II y a du broulllard et la 
route est mouillee, alors qu'en Suisse II nelge et la route 
eat verglasseel Flnalsment, les voitures que Ton croise 
changent aussi. En France, vous croiserez des 2 chevaux, 
alors qu'en Allemagne ce seront des Porshesl En plus, 
hletolre de se detsndrs, entre chaque pays, II y a une sce- 
ne ou Ton voit un douanier tamponner votre passeport et y 
eppllqusr un cachetl Par rapport a Outrun, il y a un tableau 
de bord en plus, indiquant bien les donneesl Enfln, le plus 
gros changement risque de venlr de la realisation. SI la ver- 
sion ST d Outrun etait bonne a I'epoque de sa sortie, elle 
est maintenant bien depassee, et la realisation d'Outrun 
Europe semble vraiment meilfeure, avec des elements du 
decors beaucoup plus gros, des graphismes mleux fait et 
des animations mellleuresl dependant, II faudra attend re un 
peu molns d'un an pour pouvoir y jouer, et entre temps, 
nojs ne pourrons pas revibrer en conduisant une Ferrari. 
Encore que... 

STORMLORD 

HEWSON 

Syateme: Amiga / 5T 

Sortie prevue: ete 89 

Dans Stormlord, vous jouez le role d'un heros qui dolt aller 
llberer toutes les fees emprlsonnees a chaque niveau par la 
mechante sorclere. Vous devrez evlter les pleges tels que 
lee plantes carnivores et autres dangers qui rodent, et de- 
trulre les monstres qui abondentl Pour llberer chaque fee, II 
Vous faudra trouver les cles qui ouvrent leur cellule, quitte a 
utilizer des teleporteurs. En fait de teleporteurs, il s'agit de 
trampoline capable de vous envoyer a un kilometre de votre 
lieu de depart. SI la preverslon testes ne permettalt pas 
Irop de juger I'interet du jeu (qui semble cependant tree 
bon), nous avons pu juger des graphismes de la version 
*" 'aa. C'est magnifique, avec des couleurs superbes, un 
Ring dtfferentiel excellent et des eclairs dans le ciel qui 
dtmiienl a Stormlord une atmosphere parti cu lie re. En tout 
cas, un jeu magnifique et original, qui a de grandes chan- 
ces d'etre un hitl 





RED HEAT 

OCEAN 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: juln 

Voici la seconde previews de Red Heat, le jeu base sur le 
film Double Detente. II s'agit d'un jeu a scrolling horizontal 
ou la partis de I'ecran qui scrolls au format Cinemascope, 
avec les bandes noires qui I'entourent, ce qui est original 
comma presentation. En effet, vous ne voyez votre person- 
nage (en I'occurence notre ami Schwarzy) qu'a partir de la 
taille, comma une prise de vue au cinema, votrs personna- 
ge va devoir combattre de nombreux bandits qui utiiiseront 
tout ce qu'lls ont en leur possession pour vous ellmlner. De 
votre cdte, vous disposez de vos polngs (plusieurs coups 
sont possibles) et vous pouvsz egalement donner des co- 
ups de bouls. Plus tard, lorsque vous aurez une arme, vous 
pourrez tlrer sur les ennemls. Les graphismes sont digitali- 
ses et I'on reconnait bien les protagonlstes du film. Les 
fonds, qui semblent au debut n'etre que des decors, inter- 
vlennent de temps en temps dans le leu. Un personnage 
anodin se met a vous tirer dessus ou bien une vitre eclate 
en morceaux, et vous devrez vous baisser pour eviter d'etre 
blesse. Enfin, de temps en temps, le decor est le theatre 
de petits jeux d'arcade (type Prohibition) ou bien de re- 
flexion, et memo d'epreuvss de force (ou II faut agilor Is 
joystick rapldement dans tous les sens) I A travers plusieurs 
niveaux, Red Heat propose une animation allies a des gra- 
phismes digitalises du film qui en font un veritable film inter- 
act! 



RUBRIQUE ST 

Ca y est, la rubrlque ST commence enfln. Vous y trouverez 
chaque mois des news sur ce qui sort ou doii sortlr, des 
tests complets, et dans le futur, des Initiations dlverses! Le 
tout, c'etait de la commencer, malntenant, on ne vous la tetl- 
rera pas de sltdtl 



NEWS 

LA VOIX DE SON MASTER! 

Software Horizons, un editour anglais jusqu'a aujourd'hui specialise 
dans le leu, vient d'annoncer la sortie prochalne de Master Sound 
sur ST. II s'agit d'un kit comprsnanl un© cartouche et un soft, et 

Esrmettant de faire des digitisations sonores. 
a cartouche, realises par les auteurs de ST Replay 4, permottrait 
des samplings de mellleure qualite que celles deja exlstantes (ST 
Replay 4, Pro-Sound Designer). 
En plus de tout cela, il y aura un sequenceur pour 
ques a partir de sequences de digitalisations. 
Enfln, il y aura un dernier soft permettant de faire des demos 
scrolling et musique, le tout etant editable bien sur! 
En plus, un concours ouvert a tous les pays Europee 
a celui qui creera la meilleure d4mo de gagner pli 
francs I 

Et le prlx? Seulement 350 francs! Test complet dans 
numero. 



permettant de creer et d'edlter vos sons, et de les utlliser en 
accords avec un kit de sons de batter io pour creer des musiques. 
60 pistes pour 100 francs, c'est du ja~~'~ 




1 prochain 




C UNE NOUVELLE VERSION 

Loriciels vlent de sortlr la seconde version de son Interpreteur C. 
De quoi s'agit-il? C'est un utilitaire qui permet de rendre le langage 
C aussi simple que du basic. Entierement eous Gem, il est plus 
puissant que la premiere version et toujours aussi pratique a utili- 
ses A noter en plus une librairie de 450 fonctions Ansi, Unix, Bios, 
Atari, Gem et j'en oublie. 

Le programme codte 600 francs, mais si vous possedez la premie- 
re version, il vous suffit d'envoyer les disquettes de la version 1.1 
plus un cheque de 200 francs pour recevoir ce nouvel Interpreter 
C. 

GFA BASIC 2 et 3 

Les editions PSI viennent de lancer une collection nominee les 
Micro Memo Atari! Apres L'Atari ST et ST Basic, volci le nouveau 
volume qui se nomme GFA Basic 2 et 3, eomporte 66 pages, et 
resume rapldement toutes les instructions du GFA Basic sur STI 
Son prlx est de 49 francs. 

LE COMPILATEUR ARRIVE! 

La nouvelle est tombee sur nos teleseripteurs, le compilateur du 
GFA 3.0 arrive sur ST. Peut-etre plus de details sur la version 
Amiga dans notre prochain numero. 

CA NE COUTE QUE 100 FRANCS! 



QUE LE STOS SOIT AVEC VOUS 



LE STOS Basic 

Le STOS Basic se presents sous la forma d'un manual de 280 pa- 
qes accompagne de trois disquettes. Bien entendu, alios ne sont 
pas protegees et STOS peut etre installs sur votre dlsque dur sans 
problems. La premiere disquette contient 1'envlronnement de base, 
ses propres jeux de caracteres et un Run-Time permettant la diffu- 
sion voire la commsrcialisation ds vos programmes. La deuxleme, 
nommee "Disqustte d'aecessoires", sst representative de la puis- 
sance du STOS puisqu'elle contient des programmes de definition 
de lutins (ou sprites, pour les anglophonss) et d'ie&nes, de musi- 
ques et de sons, de polices do caract6res. Ajoutez a cela diverses 
routines pour compactor vos ecrans, vlsualiser la memoire, ou 
effectuer des reperages de coordonnees graphiques dans une Im- 
age Degas ou Neochrome. La troisieme disquette contient trols be- 
aux exemplos de jeux dont il est recommande de s'insplrer pour 
ses propres d6veloppements. Imaginez un jeu d'arcade type 'Space 
Invaders' dans lequel vous pourriez choisir le type de vos envahis- 
seurs, leur nombre, leur Vitesse el memo leur trajet sur I'ecran 
Mais voyons cela de plus prds. 




3 taut pas consider or le STOS 



queiqi-__ _ 

princlpale particularite est de na pas Sire base sur GEM, evitant 
ainsi, entre autres, les problemes de gestion de la souris quand on 
passe d'une resolution a 1'autre. Utihsant ses propres routines, il 
acc6lere la gestion du graphisme et vous permet malgre tout ('utili- 
sation ds fenetres, menus, boltes de dialogue ou de selection de fi- 
chier. Le deuxieme point qu'il faut soullgner est la gestion interne 
de la m6moiro. Le STOS travaille avec dss banques do memoire, 
permanentee ou temporaires, permettant le stockage dans le pro- 
gramme lui-meme des lutins, des ecrans, des polices de caracteres 
ou des musiques. Plus besoin de s'embrouiller avec les Matloc et 
les Mfres... 




1.0 manuel suit un ordre de presentation tres particulier qui plaira 
nun developpeurs de jeux, mals qui est agreablement complete par 
un Index tres fournl et tres precis. On commence, apres un survol 
rapide de toutes les possibility du STOS toutes accompagnees 
d'un example, avec une etude tres poussee de Peditsur. La barre 
ds menus reppelle un peu celle du GfA, et on peut reprogrammer 
tea 20 touches de fonction - celles normales plus leurs combinat- 
ions avec Shift. A I'akJe d'un menu appele par la louche Help, on 
peut, apres les avoir choisis et charges, acceder aux accessoires 



Ire programmes en memoire. Un point interessant est fa possibilite 
ds lister en m&me temps ces programmes, en coupant I'ecran en 
deux, trots, voire quatre fenfitres. Hormis cela, I'edlteur en lui-meme 
mi surprendra personne, II est classlque et ses commandos de ba- 
ses restent un peu lourdes. Pas question ici de la puissance de ce- 
lul du GFA 3.01 Le STOS ayant garde I'utllisation des numeros de 
llfjno, II ne peut etre question non plus de procedures, ou meme de 
labels. Cela peut paraltre dommage, mais la vraie puissance du 
STOS ne se situe pas la. 

Le chapltre suivant, dedie a la gestion des lutins, vous reserve a 
lui tout seul de belles surprises. Apres avoir desslns voire lutin gra- 
ce au superbe outll fournl, ou modlfle un des nombreux existant 
dans le package - tout le monde n'etant pas forcement un virtuose 
-, vous pourrez le deplacer sur I'ecran, dans tons les sens, vous en 
servlr pour redeflnir le curseur de la souris, detecter aa collision 
avec un autre ou son entree dans une zone de I'ecran. On peut 
gsrer jusqu'a quinze lutins differents a I'ecran, voire meme depas- 
aar cette limits avec quelques astuces de oopie des lutins sur eu- 
X-mime. Le STOS vous permet egalement. avec quelques ordres 
simples, de gerer toutes les partlcu la rites de voire joystick et de la 




Vous voulez composer un air de musique? C'est egalement «... 
ble avec I'accessolre fourni. Mais vous pourrez aussl modifier les 
sons, les enveloppes, le tempo, order des tremolos ou vos propres 
eHets sonores, jouer avec les sons predefinis du STOS. due de- 
mande de plus, mama le plus bruyani de mes enfants? 

Si la musique ne vous convient pas, peut-atre serez-vous tente par 
les fonctions graphlques? Dans ce cas, lisez les deux chapitres 
BJlvants du manuel et que les amateurs de beaux ecrans ne s'ln- 
quietent pas, tout est prevu et le STOS reprend toutes les particu- 
larites de ("Atari - boites, cercles, points et lignes, rempllssage, defi- 



nition de patterns -. Mals il of fro en prime des effets speclaux bien 
agreables: possibilite de fairs flasher la couleur choisl avec une au- 
tre, ou deux, ou trols, ou plus, rotation des couleure dans la palet- 
te, definition de zone active a I'ecran (clipping) et le fin du fin, la 
Eossibilita par ('utilisation de deux variables- systems de passer de 
i moyenne i la basse resolution sans avoir a modifier ses ordres 
graphlques. Le STOS vous permet aussi de gerer de facon S com- 
bien simple vos images: gestion d'un ecran de fond, notion d'ecran 
physique et logique, attente de VBL, synchronisation en 50 oi 
60Hz, compactage et decompactage d'un ecran, chargement « 
sauvegarde sous torme de chains de caracteres, effet de zoom oi 
de reduction, scrolling sur tout ou partie de I'ecran, effets visuels 
daffichage de la nouvelle image, fondu enchalne sur la nouvelle 



n'est pas finll On peut ouvrlr jusqu'a 13 fenetres 
en meme temps, leur choisir une bordure entre 16 possibles, les 
actlver, les deplacer ou les effacer, y actrver ou desactlver le scrol- 
ling. Les fonctions standard de I' Atari permettant de trailer vos tex- 
tes sont toutes possibles sauf celle gerant le sens de I'ecriture. 
Dommagel Mais il existe des compensations: redefinition de v< 
polices de caracteres, affichage de texts encadre, centrage d'ui 
chains de caractdre, conversion des coordonnees-graphiques en 
coordonnees-texte et ['inverse, reconnaissance du caractere ASCII 
situe aux coordonnees-texte precisees, gestion du curseur et de i 
taille. Et tant qu'a labriquer et utillser des nouvelles polices de c 
racteres, le STOS vous permet la nouvelle definition d'icdnesl 

Meme si la STOS n'utllise pas GEM, vous n'aurez aucun problerne 
pour gerer vos menus mais avec en plus, la possibilite d'assigner 
simplement une icone a un texte de menu ou de definir la couleur 
de fond et d'ecriture de voire menu. Sympa, non? 

La programmation n'est pas oublleel Hormis les fatidiques 'GOTO' 
et 'GOSUB numero de ligne', le STOS offre de plaisantes possibili- 
ties: gestion des erreurs, programmation des touches de fonction, 
acces sequential ou direct, fonctions trigonometriques (exprlmees 
en radians mais la conversion en degrss est prevue), fonctions ma- 
th6matlques, echarige du contenu de deux variables, dlverees fonc- 
tions de texte, gestion de la date, de I'heure et du temps, fonctions 
d'acces aux ficniers et au catalogue, et tout un jeu constructions 
dedlees aux operations sur les bits, octets, mots et doubles mots. 
Mals attention, il n'exlste pas de mode supervisee vous permettant 
de modifier n'lmporte quoi n'lmporte ou! De plus, vous pouvez pro- 
grammer toutes les fonctions du BIOS, X8IOS, GEMDOS ou toutes 
celles du STOS directement, grace a un outil d'assemblage incor- 
pore au package - possibilite egalement en Basic d'ecrire dans des 
reglstres, d'eppeler votre routine, et de relire les reglstres pour en 
oblenlr le re suit at. 



LES EXTENSIONS ARR1VENT DEJA ! 
Non, je vous assure, ce ne sont pas des blac 



Avec le package d'origlne du STOS, nous disposions d'un simple 
Run-Time. Avec STOS Compiler, nous disposons maintenant d un 
vrai compilateur. Suivant votre configuration, vous pouvez compiler 
soil en memoire, solt sur dlsque. La vitesse de votre programme 
est divlsee par trols, et il vaudraft mieux en tenir compte dans v 
jeux d'arcade. L' optimisation de la taille occupee par un programr 
est visible. Prenons comme base de calcul le programme ORBIT' 
inelus dans le package d'origlne du STOS. Avec un Run-Time, 
puisque vous avez alors besoin des bibliotheques-syst&me, \ 
occuperez sur la disquette pres de 270K. Une fois compile, >■ 
programme n'occupe plus que 60K. Vos programmes ainsi compi- 
les peuvent etre sauvegardes dans un dossier AUTO, et en avant 
la commercialisation de vos chefs d'oeuvrelH 



SPRITES 600 est une collection de pres de 600 lutins, deja tout 
prSts pour vos programmes, les exemples preconisant une centaine 
d'animatlons toutes faites. Vous pouvez librement les utiliser, les 
modifier, et croyez-moi, vous avez de quoi vous occuper pendant 
de tongues soirees: vaisseaux de I'espace, effets d'exptosion, de- 
cors de terrains, avlons, helicopters, ballon, planeur, voiture, ca- 
mion, moto, bateaux, aous-marin, poisson, coqulllage, fee, magi- 
cien, dragon, bref de quoi reecrire Gauntlet, Buggy Boy ou z -x " 
Bubble Bobble. Alors, n'est-ce pas genial? 




STOS MAESTRO 



s digitalises c 



STOS Maestro permet de jongler avec das s< 

une vingtaine de commandos supplerneniaims, m uunc uuiuiuib 
dans vos programmes une kyrielle d'effets speciaux. Les sons ge- 
res par STOS Maestro ont I'avantage d'etre compatibles avec ceux 
des autres programmes du genre, comme ST Replay. Pour la pre- 
miere fois dans la gamme du STOS, je releve une erreur grave. En 
effet, pour pouvoir pleinement utiliser cette extension et les pro- 
grammes I'accompagnant, il vous raudra obllgatoirement acheter le 
'STOS Maestro Plus' qui bien sdr, coOte plus cher puisqu'il s'agit 
d'une cartouche... Sans cette ROM en cartouche permettant de di- 
gitaiiser des sons comme le tail ST Replay, certains utilitalres et 
une demi-douzaine de commandos ne servent a rien. 
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Mais que les programmers ne s'affolent pas puisque la possibility 
de charger d'autres sons que ceux crees avec STOS Maestro Plus, 
combinee avec les bibliotheques de sons fournies dans le package, 
vous permettront d'agrementer joliment vos creations, et qui plus 
est, de facon tres simple. Vous pouvez jouer un air de musique 
avec une sonorfle de guitare electrlque ou de saxophone, faire par- 
lor votre ordinateur, simuler une explosion nucleaire ou creer votre 
) vous convient pas, la documenta- 
explique comment appeler les rou- 
assembleur. 



propre sampler. Et si 

tion incluse avec le produit v< 

tines de Maestro directement 



STOS Maestro Plus sera teste dans notre prochain numero, i 
casion d'un dossier sur les digitaliseurs sonoresl 



Derniere particularity du STOS, et pas des moindres: bien que dis- 
tribue par nos amis anglais, il a ete concu et developpe par quatre 
francals. Ca fait plaisir, d'autant plus que si la version testee com- 
portait un manuel anglais, la version francaise arrive a la fin du 
mois, et sera suivie de tres pres des extensions deja disponibles 
en Angleterre. 

AIofs, impressionnes? On le seraft a moins, d'autant que le prix de 
ce tres complet package, compare a toutes ces possibilites, est 
vraimBnt peu eleve. Ce qui m'etonne, c'est que vous restiez plants 
la, a me lire, au lieu de courir chez votre revendeur acheter ce pre- 
cieux loglciel. L'equipe de Generation 4 attend done avec impatien- 
ce de pouvoir tester vos realisations, jeux ou programmes educa- 
tifsfll 

Marc Allien >c 
Le STOS sera disponible en version francaise, realisee par Ubi 
Soft au mois de juillet. Le STOS coCite pres de 350 francs STOS 
Compiler coute 200 francs, STOS Sprites 600 coute 150 francs, 
STOS Maestro coute 250 francs et enfin, STOS Maestro Plus <•«- 



GEN4 & JDR 

La rubrique est un peu parUcullere ce mols-ci, puisqu'en raison de 
I'actualite micro Intensive, nous ne lul consacrons qu'une page. 
Plutot que de vous parlor des nouveaux produlls, nous oommeneona 
nos articles d initiation au jeu de role. 



INITIATION AU JEU DE ROLE (I6re partie) 



sur les jeux de rolo (JDR pour 
les intimes) et leurs ramifications. Car, pour certains d'entre vous, 
cette rubrique doit sembler aussi hermetique que I'embaltage de 
votre cafe moulu prefere. Alors, si vous voulez en apprerwre plus 
sur ce vaste sujet (le jeu de rolo, pas le cafe moulu), lisez avec 
passion ces lignes extraordinaires qui, nous I'esperons, ne peuvent 
que vous Initier a I'une des plus grandes inventions de I'humanite. 
Non, serieusement, si le JDR connait un tal engouement de par le 
vaste monde, c'est qu'il reunit imagination creative, aventure et 
dialogue, et bien d'autres choses encore... 

Pour illustrer notre propos, nous prendrons I'exemple d'un veterar 
du JDR, traduit et edite par Jeux Descartes: I'Appel de Chutlhu, 
inspire de I'oeuvre magistrate et inquietante de Philip Lovecraft, 
dont vous trouverez une bibliogra- 1 - 1 - 



exhaustlve & 
article. Cet auteur americafn du debut du siecle a en effet bati, 
au fll de nombreuses nouvelles, une mythologie effrayante et 
destructrice centree sur la divinlte inhumaine et subaquatique qu'est 
Cthulhu, monstre des profondeurs qui "attend en rSvant". Chaque 
nouvelle fait connaltre au lecteur, par I' intermediate des 
investigations d'un ou plusieurs h6ros, une facette de ce pantheon 
de creatures innommables et de leurs serviteurs fanatiques. 
L'Appel de Cthulhu, le jeu, se fonde sur I'exlstence de telles entiles 
et de leurs adorateurs humains ou semi-humains; en effet, tout 
JDR se base sur un tel postulat: la presence d'un monde coherent 
ou viennent s'integrer les personnages incames par les joueurs. I~ 
I'occurrence, le monde sera notre planets, au debut du XXeme 
siecle, peuple de creatures terrrhantes tapies a I'abri des regards et 
prates le moment venu a dominer I'espece humaine. Les joueurs 
incarnent quant a eux des investigateurs qui, comme dans les 
nouvelles d'HP Lovecraft, seront confrontes a des evenements 
surnaturels. 

Mais avant que I'aventure grisante debute, de nombreux elements 
sont necessaires a son bon deroulement: 

- les regies du jeu; 

- un maitre de jeu. un copain a vous quoi, qui devra les connaltre 
et qui sera la pour creer le cadre de Taction, le scenario ou 
1'intrigue, et pour determiner les consequences des decisions < 
vos personnages; 

- les personnages, qui sont generalement de un a six, et e'esi 
chacun d'entre vous d'en animer un, de lul donner une consistence 
et de le faire evoluer dans f'environnement creo par le maitre de 

- enfin, element indispensable, une piece relativement bien aeree 
avec une table et des sieges. Nous laissons a la discretion des 
joueurs et du maftre de jeu I'appreciation de ce qu'iis jugent 
necessalre au bon deroulement d'une partie; nous preconisons a 
boire et a manger (ou I 'inverse). 



Blbliographle da Lovecraft (HP) 

Collection Presence du futur (Denoel) 

- La couleur tombee du ciel 

- Dans I'ablme du temps 

- Par-dela le mur du sommsil 

- Je suis d'allleurs 

Collection Presse Pocket 

- Le masque de Cthulhu 

- L'horreur dans le musee 

- L'horreur dans le cimeti&re 

- Legendes du mythe de Cthulhu 



La suite dans le prochain numero... 
Sophie Dumas el Tristan Lathiere 




ADAPTATIONS POUR AMJGA 

Mi RAIDERS 01 (TOMAHAWK) 
Voir GEN4 numero 10 

Encore une course do voiture, mats pas r 
rallya du Paris-Dakar en buggy que nou 
desert, Cast beau au debut, mats on s'en 

matlon du jeu est aussi moyenne. 

i: 39% 

Voir GEN4 numero 1 

Un jeu superbe en 3D, ou vous dirigez 
cherche d'un livre de magie. Attention i 
Vous regonflaf aupres des pompes a air. 
Note: 90% 



NOUVELLES VERSIONS 



'importe laque 

vite; surtout quand 



■s grosse bulla a la re 
x pointes, et pensez ; 



Voir QEN4 numero 3 

Une des originalit.es de ce programme est de pouvoir y jouer jus- 

qu'a 3 personnes en meme temps. Chacun choisrt son monstre ge- 

ant et: "A rattaque!", c'est a oelui qui demolira la plus de buildings 

et mangera le plus d'habitants. C'est pas moral, un peu simpliste, 

mais bien rlgolo! 

Note: 67% 

3EAL GHOSBUSTERS (ACTIVISION) 



Voir GEN4 numero 10 

Blaateroids est un vieil Asteroids remis au gout du jour, cest-a-dlr 

tire toujours sur des meteorites, mais qu'en plus on benefici 
__ ...j de bonus. Dans la version Amiga, il y a 4 fois plus de cc 
litems que sur ST, le jeu est done un peu plus beau, mais I'interf 
est le meme. 
Note: 8B% 

IPELAGOS (LOGOTRON) 
Voir GEN4 numero 11 

Beaucoup plus beau que sur ST, le jeu est toujours aussi passior 
rant, Un etonnant melange d'aroade et de strategic pour I'un de 
meilleurs jeux du genre. 
Note; 98% 

Voir GEN4 numero 10 

En tant que pirate (ntergalactique, vous allez louer vos services ai 
pres d'une station spatiale criminelte. Cela vous conduira a prouvt 
voire valeur dans plein de jeux de tir. Un tres bon programme. 
Note; 95% 



VolrGEN4 numero 11 

Face Off est une tres mauvaise simulation de hockey; il est moche 

at assez lent. Meme a bas prix, ne vous laiasez pas tenter de I'a- 

cheter. 

Note: 20% 

GOLD RUSH (SIERRA ON UNE; 

Voir GEN4 numero 10 

Cette aventure animee nous emmene cette fois-ci a I'epoque des 

ohercheurs d'or, avec ses indiens, ses bateaux a vapeur, enfin tout 

un folklore. Le graphisme est moins fin que dans les derniers 

Sierra, mais le jeu reste tres bon. 

Note: B8% 



Voir GEN4 numero 10 

Apras un pari stupide, vous voila dans I'arene, a faire vos preuves 

eomme gladiateur contre des brutes nettement mieux entrainee que 

yous! Les graphismes sont adorables, mais I'interet et I'animation: 

Hum I Hum? 

Note: 39% 

Voir GEN4 numero 2 

Ne vous attendez pas a retrouver I'lndy des Arcades, oar vous se- 
ries deou; o'est le meme scenario, oe sont les memos epveuves, 
mais lea graphismes et I'animation sont comme sur ST, e'est-a-dire 
nettement moins bons. II est quand meme bien agreable a jouer. 
Note: 71% 

WNHUNTER (SIERRA ON LINE) 
Voir GEN4 numero 9 

-3SE (SIERRA ON LINE) 
Voir GEN4 numero 5 

Cast un jeu d'aventure pour enfant, base sur les contes de la 
mere I'oie. Son principe est simple: retrouver des elements perdus 
par lea personnages des contes, en explorant maisons, chateau, 
scale. eFc... Les chansons qui recompensed chaque reussite sent 
an anglais, mais les petits francophones y trouveront tout de meme 
Inur compte. 
Note: 18/20 



AFRICAN RAIDERS (COKTEL VISION) 
Voir dans les adaptations pour Amiga 



Voir dans les adaptations pour Amiga 
Voir dans les adaptations pour Amiga 



Un peu moins beau , 
meme un jeu excellent, original, 
arcade et strategie. 
Note: 97% 



que sur ST, Archipelagos (EGA) reste tout de 
mt, original, et est sur PC le meilleur jeu alliant 



La version EGA est exoellente, si ce n'est que le scrolling clignote 
beaucoup. Le jeu est tout de meme bon, bien qu'etant une simple 
copie de Defender. 
Note: 85% 



RECHERCHONS k PARIS : 

pour collaborations Free-lance 

Createurs infographiates independents. 

"H 1 42 06 06 14 
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CHEAT-CODES 




ATATRUCS 

(SPECIAL TOURAB) 



. c'est-a-dire le moid dernier, TOUBAB a ete 
particulierement prolixe. Le feit qu'il y ait en beaucoup de jours 
ch6mes en ce moia de mai n'y est sans doute pas pour rien. En 
tout caa, lea autrea Atatrucistes en ont profits pour partir en 
vacances, tant mieux pour eux, c'est leur affaire. En attendant, 
TOUBAB a eon "Special TOUBAB", il aura bienttft sa propre 
revue, aa chaine de television, aa ligne de vetements pour 
homme, etc. Saluons tous ensemble GL qui a'impatiente {et a 
juste titre!), le "Sapristi" 3615 GEN4 n'etant toujours paa ouvert. 
Ca ne devrait plus tarder, vous y retrouverez des Atatrucs a ne 
plua savoir qu en faira, et GL devrait supervisor tout cela. 
I.S.S 

TOUBAB eat tros fier de cet Atatruc qui permet de decrocher 
des vies infiniea dans Incredible Shrinking Sphere: "Je suis 
(res fier de celui-ci" (je cite). 

II faut remplacer (but le disque 1) 04 79 00 01 00 00 EE 80 
par 04 79 00 00 00 00 EE 80, et prendre soin de fairs cette ope- 
ration deux fois. 

Quand on a des vies, logiquement, on devrait etre satiafait, 
voua etes d'accord? 

Malheureux! Et les munitions infiniea, c'est fait pour lea 
chiens, peut-etre? Se passer de cet Atatruc, alors qu'il est si 
facile de remplacar (toujours sur le diaque 1) 04 79 00 01 00 
00 EE 60 par 04 79 00 00 00 00 EE 601 Alors on pourrait se 
dire 'Tiens connaissant TOUBAB, il va felloir effectuer cette 
operation deux fois". Eh bien non, pas du tout: une seule foia, 
<&st bien auffisant. 

Si vous pensiez pouvoir partir tout de suite essayer cet Atatruc, 
c'est rate, il va encore falloir lire lea conaeils de TOUBAB 

?our avoir un bouclier infini. II faut remplacer (aur le disque 
) 04 79 00 01 00 00 EE 5C par 04 79 00 00 00 00 EE 6C, puis 
remplacer 33 FC 00 00 00 00 E9 SA par 33 FC 00 01 00 00 E9 SA. 



Comme c'est un special TOUBAB, je vais vous passer dea 
niveaux de Populous (un genial Jeu que je ne aaurais que trop 
vous conseiller} trouvea par POPS. Attention les yeux, voici la 

Badtal, Hobozjob, Sadmpt, Futloplug, Calmelug, Burgbord, 
Weaveaed, Immocon. 

Si je voulaia roster dans le meuie trip "Je file des n ivea ux pour 
Populous en veux-tu en voila", je citerais BOROMIR, qui en 
donne plain d'autres. Ca vous intereaae? C'est parti, 
Timuslug, Eoaozord, Nimihill, Alpoutond, Hobdietory, Corpehan, 
Cazitory, Haranipold, Hurtloplas, Scowildor, Burmpal, Bilador. 
J*ignore si c'est vraiment interessant a signaler, mais il 
considers que dans les mondes de glace, il vaut mieux avoir 
10 maisons plutot qu'un chfiteau, dans la mesure oil les popu- 
lations sont plus rapidea a ae multi plier. C 'est sur. 
Quant a QUESTOR (qui salue BRETZEL), il a deja parcouru 
les niveaux suivants: Scoquemet, Burwilcon, Ringmped, 
Immusill. 

C'est pas tout qa, mais TOUBAB a encore dea Atatrucs a 
nous donner. 

THE REAL GHOSTBUSTERS 

Pour The Real Ghoatbuatera, par exemple, oil il nous offre des 
vies infinies, autant pour le premier chasseur que pour le 
second, ot reciproquement Et la, on ne saura aana doute jamaia 
pourquoi, parce qu'on eat pas dans leurs petits papiers, il tient 
a remercier GL pour son aide. AHez, contentons-noua de prendre 
connaiasance de cet Atatruc: sur le disque 1, il faut remplacer 63 
6C 00 00 par la sequence 60 02 00 00. 

Cast pas tous les mois que TOUBAB nous donnera le moyen 
de quadrupler le reservoir de notre engin (sauf pour les mobs) 
dans Led Storm, alors profitona-en, lea yeux ecarquillea et le 
sourire aux levrea: aur le disque L il faut remplacer la 
sequence 33 FC 00 3F 00 00 par 33 FC 00 FF 00 00 et puis 
c'est tout, c'est tres bien ainsi, et on arrete d'ecarquiller les 
yeux et de sourire comme ca, ca nous donne un air bate et les 
gens vont finir par se moquer de nous. 



Et si je n'ai pas envie de voua le donner, l'Atatruc de 
TOUBAB pour Tiger Road, hein, et si j'ai paa envie, d'abord? 



pas envie, je vais plutot vous donner celui pour 
rs, c'est bien plus interessant. Sur la disquette 



Done, i 

Road Blasters, 

double face de l'ORIGINAL que vous avez achete a votre 
brave revendeur avec de VRAIS aoua, au secteur 186, vous 
trouverez la sequence 13 FC 00 05 00 03 9F 47. On ne r&iate 
pas au plaisir de remplacer le 05 par un FF, c'est plua fort 
que nous, que tout, caillou, hibou, bijou, genou... 



Et puis TOUBAB s'eat mie dana la tete de nous aider dans 
Targhan. D suffisait d'y penser: quand il y a dea fichiers de 
aauvegarde, il faut savoir qu'on pout toujours y trouver son 
bonheur, si les donnees ne sont pas trop codeea. Ici, le fichier 
"P.VAR" va comprendra aa douleur, puisque nous allons devoir 
modifier 5 de ses octets. Un fichier de sauvegarde, ce n eat. pas 
n'importe qui, ca a aa dignite, et modifier un seul de ses 
octets, c'est Hiumilier prof ondeme nt, Une fois l'animal mis a 
mort, 1'Atatruciate ae garde bien de se moquer de son 
adversaire, car il sait bien, lui, qu'un jour, bientot peut-etre, 
la chance toumera. 

Si voua avez Discdoctor, vous le chargez, et vous oparerez en 
ligne 120, colonne 8 du secteur 12 du fichier. A la coloime 7, 
normalement, il y a un 13. A tout de suite. 
Si vous avez un driver Citizen 120D pour Le Redacteur (Salut 
a toi Lolol), vous pouvez le Jeter, il ne vous servira a rien dana 
le caa preaent. 

Si vous avez Mutil, vous le chargez, et en offset 1800, voua 
placez votre curseur en 80. Pour vous aussi, vous devez voir 
un 13, juste avant (plua precisement, on doit trouver la 
sequence IB 00 00 00 13). 

C'est une question d'ethique, un Atatruciste ne modifie jamaia 
dea octets pour rien, gratuitement, dans 1'unique but de se 
aervir de eon editeur de disque. Les 5 octets que nous allons 
modifier, ce sont les 5 objets que Ton porte au eouwt du jeu. 
Voici la hate dea objeta que Ton pout obtenir, avec l'octet correa- 
pondant, en hexadecimal: 



irammeurs- 



ZY CARS 2 

1YSTICK D'OR CANNES- 



une Squ/pe d'enfer HI 



TITUS Recrutement 

28 ter Avenue de Versailles 

93220 GAGNY 



Paris - Londres - Los Angeles 



Tel. : (1) 43 32 10 92 
Contact : Herve 



01 (boule de feu) 02 (cle jaune) 

03 (collier du dragon) 04 (potion de vie) 

05 (le contrairel) 06 (e^oile japonaise) 

07 (un rond ???) 08 (petit coffre) 

09 (jarreiaurprise!!) 0A (fiole jaune; on devient 

0B (fiole rouge) 0C (coupe en or) 

0D (livre: contre Veffet surprise) OE (parchemin vierge) 

OF (livre) 10 (livre) 

11 (etoile ???) 

Prenons un exemple. Nous voulons une coupe en or, une potion 

de vie, une jarre, un parchemin, et un collier. Noub avons done 

besom de placer 03, 04, 09, OC et OE. 

Si voub avez Discdoctor, vous lee placez en colonne 8, 9, 10, 

11, 12. Si vous avez Mutil, vous modifiez les 5 octets des colonnes 

80, 81, 82, 83 et 84. 

Mais on peut aussi recuperer de l'energie, en modifiant un 

seul octet. 

Avec Discdoctor, au secteur 12, ligne 270, colonne 2, il faut 

ecrire un 00. 

Avec Mutil, en offset 1800. en Dl. il faut la aussi ecrire ce 00. 

Travaux pratiques: 

1. Prenez 3 parchemins et deux boules de feu. Quels seront les 
octets a placer? 

^jehoTiae". qenx Q"j ep fLOla gg - 

2. Serez-vous capable de me dire quels sont les octets a placer 
pour porter 5 plats en inox? 

■gebonae'. dfa m 1 epiDnsi. , ai^ 

3. Quels octets, pour porter 4 boules de feu, 2 colliers et 3 
fioles jaunes? 

■gefaoiraG'. m Kona bksx ^wintve anemone cpoee' cjra( one kohb 
nsKesuen corafaua* wniabonkexuepjB ?o^£'^e , bm.B%l.ab\J6■■■ 



"Paris ne a'eat pas construit en unjour", e'est un proverbe. 
"Chercher 42 58 30 FC 00 05 but le secteur 61 du disque 1 et 
remplacer 00 05 par FF', e'est l'Atatrac de TOUBAB pour 
obtenir 65535 vies dans Tiger Road. 

"Salut a GL, POPOLLON, BBERT, MANDRAX, BANDG, 
STEFST, LIBERISTE, KRANE, SUN, GAI-LURON, 
LIONEL DUMONT', ce sont les salutations que TOUBAB 
adresse a ses copains. Et moi, je peux mourir? 



C'est au tour de Cosmic Pirate de passer a la poele. Jaime 
bien "poele", c'est original comma orthographe, "poele". Et 
comme c'est somme toute asaez complique a placer dans la 
conversation, je profite des Atatrucs pour l'ecrire. Je vous 
disais done TOUBAB avait trouve le moyen d'avoir plus de 
999999998 credits dans ce jeu, puisqu'on en obtient tres 
precisement 999999999 (c'est une fecc-n de voir les choaes, en fait, 
on peut dire qu'on en a une infinite. On est bien peu de 
choses) en editant le fichier "Gubbins", qui se trouve dans le 
dossier "Data" du disque 2. Si vous avez Discdoctor, il faut 
ecrire la sequence d'octets 3B 9A C9 FF au secteur 0, ligne 
60, colonne 22. Mais si vous avez Mutil, il faut ecrire cette 
sequence (voir ci-dessus) au secteur 0, "cursor at 52". Cette 
modification a la propriete d'effacer toute caraeteristicjue du 

Eremier peraonnage de la liste, son pseudo seul restant intact, 
lerci TOUBAB! 



C'est pas le tout, mais il va falloir nous quitter. 
Pardon? Pas avant de connaitre le moyen d'augmenter le temps 
dans Bio Challenge? Vous etes droles, vous, eh. Comme si j'avais 
que c& a faire, eh, l'autre, eh. 
Comment? Les lecteurs sont les rois? 

Alors dans ce cas... II faut que vous editier, le fichier A.PRG, 
contenu dans le dossier AUTO du disque 1. Au secteur 20, 
remplacez la sequence 30 32 FC 00 05 32 par la sequence 30 
32 FC 00 FF 32. TOUBAB fit cela, et il vit que cela etait bon. 
Mais seulement pour le premier tableau. Je sais, je sals, les 
lecteurs, les rois, tout qa... Done, pour avoir la meme chose 
dans les tableaux suivants, il faut changer les cinq sequences 
00 04 qui suivent par des 00 FF. 



Le Redacteur e 



b dit "H r 



il Chef m'interrompt et 
pour TOUBAB, dans ton special TOUBAB. Tu devrais 
passer l'Atatruc de BARGLAS dans Speedball, qui permet 
d'avoir un capitaine redoutable". Comme c'est lui le chef 
(mefiona-noua des chefs), je vous passe l'Atatruc de BARGLAS 
dans Speedball, qui permet d'avoir un capitaine redoutable, 
puisqu'il n'aura pas moins de 60 en stamina et de 300 en 
pouvoir. II suffit pour cela de sauvegarder la partie, dans le 
premier match dun championnat Oeague). Avec Discdoctor, 
editez le fichier "League.dat". Remarquons au passage l'origi- 



nalite de l'appellation de ce fichier. En ligne 270, colonne 0, 
ecrivez 3C. En ligne 210, colonne 26, ecrivez 03. Le Redacteur 
i Chef est content de moi, il sourit. 



Bon. La, je doia dire, je n'en reviens pas. TOUBAB m'a dit 
que dans Krypton Egg, il fallait remplacer la sequence 53 79 
00 00 8C 6C par 60 04 00 00 8C 6C. Tous les dix tableaux, 
apres avoir tue le monstre (voir test de ce jeu dans ce meme 
numero), il nous est devoile le cheat mode (en appuyant huit 
fois but le bouton droit do la souris quand on demande un 
changement de disk, la touche Ebc change de tableau, et F10 
donne des vies infinies). Mais quand on 1'active, on ne peut 

voir ia scene finale du jeu. D'oii 1'interet de cet Atatruc. II 

ne reste plus qu'a dire "GLOUPS!". 



Allez, un petit dernier, pour la route. TOUBAB nous donne le 
moyen de ressusciter sea personnagea dans Zombi. La encore, 
nous allons modifier les octets du fichier de sauvegarde (il 
faut avoir au prealable pria soin de sauvegarder une partie. 
Sinon, on est mal...) qui s'appelle "Zombi.sys". Prenona un 
editeur de disque et editons ce fichier, qa nous fera le plus 
grand bien. 

Pour Alexandre: il faut chercher la sequence 52 45 00. Juste 
apres cette sequence, il y a un 01, un 02, un 03 ou bien encore 
un 04. Pour reasusciter Alex, on remplace cet octet par un 00. 
Pour Sylvie: on cherche la sequence 45 00 00 00 00, et on ecrit 
un 00 juste apres cette chaine. 

Pour Yannick, c'est exactement la meme chose, aauf que Ton 
recherche la sequence 4B 00 00 00. C'eat apres cette sequence 
qu'il faut ecrire notre petit 00. De preference sans faire de 
bruit, parce que qa gene l'entourage. Si je voua dis qa, c'est 
parce que je parle en connaisaance de cause. Croyez-moi, ce 
n'est pas tous les jours Dimanche, a Generation 4. Mais qa, evi- 
demment, vous vous en moquez. Ce que voua voulez, c'est vos 
Atatrucs. Allez, tiena, tiena, en via dee Atatrucs. 
Pour Patrick, il faut recommencer a chercher cette aequence 
4B 00 00 00 et faire la meme choae que precedemment. Les 
voisina, pareil. 

TOUBAB donne un exemple pour les moins doues: Alex est 
mort. D'une part, c'eat triste, la tradition judeo-chretienne 
nous dicte de pleurer nos morta et d'etre triatea. Mais d'autre 
part, ce n'est pas grave, puiaque je vous rappelle que l'Atatruc 
sert a les reaausciter, et de ce fait, la tradition judeo-chretienne 
en prend un sacre coup. 11 faut chercher 52 45 00, on trouve 
52 45 00 04, et il faut done remplacer le 04 par un 00. 



Et paf! Ca ne pouvait pas manquer, qa. II auffit que je dise en 

debut d'article que GL n'a rien envoye pour qu'il m'envoie cet 

excellent Atatruc pour Populouall! Et que fait-il cet Atatruc? 

II donne des mannea. Infinies? Je veux, mon n'veu! 

GL eat le dieu dea Atatrucs sous GfA. Inutile d'avoir Mutil ou 

Diacdoctor, il suffit d'avoir Pinterpreteur etJou le compilateur. 

Exemple, ai vous tapez ce listing de GL, et que vous le 

compiJez, voua obtiendrez le programme Mannainf.prg. II 

suffit de faire une copie de rorigmalde Populous (c'eat difficile, 

mais c'est plus prudent et qa preaente l'avantege d'etre comple- 

tement legal) et de lancer le soft a volonte. 

Cls 

Print "Mannea infinies dans POPULOUS" 

Print "18/05/89 by GOD GL..." 

A$=Space${36) 

A=Varptr(A$) 

Open "u" I #l,"popultmB.god" 

Seek #1,&H16C50 

Bget #1A36 

Print "Deprotegez le disk pour" 

IfLpeek(A)=&HC8 

Print "lea 2 mannes infinies" 
Else 

Print 'la version normale" 
Endif 

Void Inp(2) I Pressez une touche' 
Data 4aJC,&9DA,&13A0,&lD7E 1 &272C 
Data &9C06,&138D0,&2715A 
For 1=0 To 7 

ReadX 

Lpoke A+IM.X Xor Lpeek(A+I*4) 
Next I m 

Seek#l,&H16C50 
Bput #1 A36 
Seek#l,&H16892 



St ffi A8 

yka A,&H63021864 Xor Lpeekl'Aj 

tke A+4,&H67060I68 Xor Lpeek(A+4) 

& #1,&H16892 

B#1A8 

i GL! Up abonnement ou dea beites de diaquet.tes? 

FFLES 

pour finir, parce qu'il n'est paa chien, TOUBAB nous 
idique comment obtenir 200 viea dans Raffles. II faut faire 
Bmblant de commencer le jeu, et, par surprise, sauver la 

irtie le plus to"t possible, II suffit alora d'editer le fichier 
extension STO, qui eat le fichier de sauvegarde. Au secteur 

il convient de remplacer 70 58 70 03 par 70 58 70 C8, puis 

remplacer la sequence 4C 4D 50 51 03 par 4C 4D 60 51 C8. 

i aecteur 5 de ce meme fichier, la sequence 4C 4D 50 51 03 
lit etre impitoyablement remplacee par 4C 4D 50 51 C8. A 
liwia de lancer le jeu et derecharger le fichier modifie... 

'oils, Un grand merci a TOUBAB, ies lecteura reatent subjugues 
iovant un te] boulot, qui lui vaut un abonnement et plusieura 
mi ten de diaquettes. 

ftmie lecteurs, vous pouvez aussi devenir un TOUBAB, un 
)L, un GDjLUS. II vous faut des softs, un deaassembleur, et 
ne bose doae de courage. Le aavoir-faire viendra apres. 
> tiene a saluer toua ceux qui preparent leur bac, parce que 
'apres ce que j'ai entendu dire, C£ ne va pas etre de la tarte 
our eus, cette annee. C'etait la sequence "Elip flip" qui voua 
ait offerte par Generation 4. 
lot a toua. 

RUBRIQUE AMIGA 



OUR COPIE CONFORME 



■n nouveau metteur en page, PageStream, s'annonce sur Amiga. 
us connu dans nos contrees sous le nom de Publishing Partner 
Master, il est dans sa phase finale de mlse au point. Mais 
ml-Qlro que la version Atari ne vous est pas familiere. Normals, 
lo vient tout juste de sortir. Et puis, le ST, lorsqu'on aime 
Amiga.,. 

■'-git la d'un logiciel de bon niveau, dote de I'easentiel des fonc- 
que I'on est en droit d'attendre. Outre Ies commandes propres 
la inise en page (multlcolonnage, justification, ensure, gestlon de 
nterlignage et des approches), on dispose d'un traitement de texte 
t d'un edileur graphique, certes simolifie, mais suffisant pour 
nayer une miss en page austere ou creer un petit schema. 
Importation d'un texte se traduit par son ecoulement de colonne 

fn colonne, si celles-ci ont ete liees, et de page en page. Ensuite, 
itillsation dune feuille de style se r^vele particulfcrement efficace 
our mettfe en forme rapidement Ies differents type de paragraphes 
■litres, sous-titres, legendes, corps du texte...- puisqu'elle enregistre, 
pour ohaoun d'entre eux, leurs principaux attfibuts typographies, 
qu'il est alors inutile de specifier un par un. 

Lea oommandes de deformation, de rotation, de duplication et de 
tramage, appliqu&es a un texte, seront mises a profit pour order 
des litres onglnaux. L'irnportation de fichier graphique sera ('occa- 
sion d'actlver Ies fonclions d'habillage. Le document termine, on 
pourra I'imprimer sur une imprimante PostScript. Le logiciel gere la 
coulour et produit des separations quadrichromiques. Au vu de tout 
cola, PPM devrait done s'afflrmer comme I'un des loglciels Ies plus 
complots de I'univers Amiga. A suivre... 
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INTERVIEWS 

Le monde de la micro- informatique bouge vlte, tres 
vlte! Cette nouvelle rubrique permettra d'avoir I'avis 
des personnalites du milieu sur Ies grands change- 
ments, I'avenir et Ies bouleversements qui secouent 
constamment ce milieu ! 



GARY BRACEY (OCEAN) 

Nous avons profile du passage a Paris de Gary Bracey, qui 
venait voir Ies prodults d'Ocean France, pour interviewer 
Tune des personnalites anglaises de la micro. Gary Bracey 
en profilers pour nous reveler bien des projets Interessants. 
Gary Bracey est un personnage etonnant, drflla et tres an- 
glais. D'allleurs, ses initiates ne sont-elles pas communes 
avec la Grande Bretagne? 

S.L. : Gary, quel est votre fonction exacts chez Ocean? 
G.B.: Je suis te Software Manager d'Ocean, c'est-a-dlre 



je supervise le developpement des logiciels. Ceia 
iste dabord a disiribuer Ies prodults aux equlpes de 
programmeurs et ensuite a Ies aider. Je suis aussi 
Designer, pujsque je me suis occupe par example du prrnci- 

KE> de jeu de Platoon. Je m'occupe aussi parfois des 
elations Publiques et egalement d'obtenir des licences. 
S.L.: Vous dormez de temps en temps? 
G.B. : Ca m'arrive, ouil 
S.L.: Quoi de neuf pour Ocean en 1989? 
G.B. : Vous savez qu'il y a eu recemment en Angleterre Ies 
recompenses pour I'annee 1988, et nous avons obtenu Ies 
prix pour le meilleur jeu de I'annee (Operation Wolf) et poui 
la meilleure sooiete de I'annee. 

S.L.: Serez-vous encore en 1989 la premiere compagnie an- 
glaise, comme vous fetes depuis maintenant pas mal d'an- 
nees? 

G.B.: Oul. Pour ce qui est des changements, nous develop- 
pons maintenant des jeux uniquement pour Ies 16 bits. 
Cette annee, il y en aura 5. Voyager, Que vous avez deja 
dO voir, et II y aura egalement un football, un volleyball, de- 
veloppe par Ocean France, un simulateur de vol, Ivanhoe, 



S.L.: Superl Et qu'allons-nous voir cette annee? 
G.B.: Cote jeux d'arcade, vous savez que nous en avons 
beaucoup en preparation. New Zeland Story, Cabal, Chase 
HQ, Operation Thunderbolt. Tiens, il y aura aussi 
Renegade, Target Renagade et Renegade 3 qui sortiront 
dans Pannee sur 16 bits. 

S.L,: Ocean s'axe de plus en plus vers le Jeu d'arcade? 
G.B. : Pas partJculierement. Nous n'aurons pas plus d'adap- 
tation que I'annee demiere, si Ton ne compte pas Ies adap- 
tations de jeux pour 16 bits deja disponibles sur d'autres 
machines! 

S.L. : Cdte jeux d'arcade, vous n'avez aucune information 
nouvelle ou exclusive a nous donner? 



G.B.: Si. Nous allons cette annee sortir Qlx pour 16 bits. 
Vous save?, Qix, le jeu ou Ton doit remplir une portion de 
I'ecran en ovilant un groups de barres qui se deplacent de 
maniere assez imprevisible. 

S.L.; Pailons un peu des adaptations de film. Cast aussi 
en train de devenir une speciahte d'Ocean? 
G.B.: C'est vrai que nous en aurons beaucoup cette annee. 
II y aura bien sOr Red Heat {NDRL: Double Detente) qui 
sortira aux environs de juin, et qui est vraiment excellent, 
avec sa vision cinemascope et ses superbes graphismes di- 
gitalises. Nous avons egalement Batman, dont le film sem- 
ble etre excellent. C'est un titre important pour nous. Le film 
sort cet ete en Angleterre, et en France? 
S.L.: II me semble que c'est prevu pour septembre/octobre. 
G.B.: Ok. Je pense que nous sortirons le Jeu pour le 
PCShow (NDLR: oe salon anglais se tiendra fin septembre 
cette anneel). L'une des adaptations de film dont nous 
attendons le plus est Untouchables (NDLR: les 
Incorruptibles). Je pense que ce sera I'un des plus grands 
jeux que nous sortirons, puisqu'il comprendra 6 phases to- 
talement differentes et originales. Un peu comma dans 
Platoon, si ce n'est qu'll n'y en avalt que 5 dans Platoon et 
qu'elles etalent semblablesl Untouchables devrait etre dis- 

Konible pour Noell Enfin, nous avons aussi les droits pour 
ightBreed, le nouveau film de Cleve Barker. 
S.L. : Celui qui a realise Hellraiser? 

G.B.: Oui. C'est cela. Le film doit sortir en Aout aux 
Etats-Unls et a Noel en Angleterre. J'ai joue un petit role 
dans le film... (NDLR: David Cronenberg, realisateur de 
Scanners, Videodrome, Dead Zone, la Mouche et prime a 
Avoriaz cette annee pour Faux Semblants, joue egalement 
dans le film, ce qui peut sembler plus importantl). Le jeu 
devrait sortir pour Noel. 

S.L. : S'agit-il d'un film d'horreur? Parce que Hellraiser, dans 
le genre, c'etait tout de meme assez malsain? 
G.B.: Non. Vous savez, en Angleterre, les films sont soit 
autorises pour tous publics, sous surveillance parentale, 
soltsoit interdits aux moins de 15 ans ou aux moins de 18 
ans, Nightbreed sera interdit aux moins de 15 ans. Ce n'est 
pas un film Gore avec du sang qui gicle partout. C'est un 
film de creatures. II en contiendra le plus grand nombre a 
ce jour, puisqu'il en compte pres de 200 differentes! Le jeu 
sera de I'arcade/aventure avec quatre niveaux. II y aura 
beaucoup d'images digitalisees, ou Ton verra le personnage 
se transformer peu a peu en monstre, comma dans le film. 
S.L.: Excellent! Pour ce qui est"des programmeurs: com- 
bien en avez-vous? Vous devez avoir vos programmeurs 
favorls, non? 

G.B.: Nous en avons 13 qui travaillent pour nous a temps 
complet, plus 10 du groups Special Effects (ceux qui ont fait 
Batman) plus 9 chez Ocean France plus quelques indepen- 
dents comma Gallager ou Johnson. Ce dernier est d'ailleurs 
mon programmeur prefers (NDLR: c'est lui qui a fait 
ArkanoTd 1 et 2, Robocop, Wizball). 

S.L.: Vous avez mentlonne Ocean France. Quels sont vos 
rapports avec eux? 

G.B. : lis sont tres bons. Marc Djan est un bon patron, et 
en tout cas, c'est ce qu'll pensel Non, serieusement, il y a 
eu des problemes de retard au debut, mais maintenant que 

tai vu ce qu'ils nous preparent, je dols avouer .que tout va 
ienl 
S.L.: Pouvez-vous nous en dire plus sur certains produits? 
G.B.: Je peux vous dire une ou deux choses sur le jeu a la 
Clnemaware qui se deroule au Vietnam. Vous y jouez le 
role d'un platoon perdu derrlere les lignes ennemies, et 
dont le but est de rejoindre eon regiment. II y aura de la 
strategic, mais aussi beaucoup d'actlon. Franchament, les 
graphismes sont incroyables, et tous les ecrans sont an- 
imes, en plus des 4 ou 5 jeux d'arcade. Vous vous depla- 
cez sur une carle tres gcande, et toutes les sections du jeu 
sont tres tres detalllees. Vous en verrez plus au PC Show. 
Pour ce qui est du simulateur, je ne peux pas dire 
grand-chose. Vous y conduirez un avion, mais d'ici 10 ans, 
Ce sera un jeu de combat ou, en plus, il y aura des batail- 
les de tanks sur terre, et vous pourrez Intervenir pour aider 
vos tanks a detrulre I'armee ennemie. II y aura un monde 
entier en 3D, et le tout sera super raplde. D'ailleurs, les 
auteurs de ce jeu ont deja signe un trea grand simulateur. 



S.L.: I. 'Angleterre a tres vite evolue du 8 bits vers le 16 
bits? Qu'en est-il d'Ocean? 

G.B.: C'est simple, nous sortirons cette annee plus de titres 
sur 16 bits que sur les 8 bits. De plus, nous avons sortl 
I'annee dernlere des titres qui n'etaient pas toujours bons. 
Je reconnals que Victory Road n'etait pas terrible, mais cet- 
te annee, nous n'aurons que des softs d'excellente qualite! 
S.L.: Passons a des questions plus personnelles. Quelle est 
votre machine preferee? 
G.B.: L'Amiga: c'est une machine fabuleusel 
S.L.: Et vos jeux preferes? 

G.B.: Je joue beaucoup a Voyager, mais il y aussi de bons 
jeux d'autres marques. J'adore Populous, mais je joue aussi 
beaucoup avec Bubble Bobble, Platoon, Arkanoi'd et Great 
Giana Sisters aussi. 

S.L.: Et enfin, quelle est votre compagnie preferee, en de- 
hors d'Ocean? 

G.B.: Mirrorsoftl II n'y a aucun doute la-dessus. Domark 
aussi, avec tous les jeux d'arcade dont lis ont les droits! 
S.L. : Enfin, pouvez-vous reveler quelque chose aux lecteurs 
de Generation 4? 

G.B.: Tout a fait. En 1990, nous sortirons un jeu base sur 
le film Watchmen de Terry Gilliam. 

S.L. : II faudrait que Gilliam termine son film en 1990, ce qui 
n'est peut-etre pas evident avec lull 

G.B.: Tout a fait. Sans quol je ne peux pas vous dire 
grand-chose de plus. II semblerait que Mickey Rourke tien- 
ne un rdle important dans le film. Mais ceci n'est pas pour 
demain, et comma nous venons tout juste d'acquerlr les 
droits, Je ne sais pas encore de quoi il s'agira. 
S.L.: Eh bien merci beaucoup, et a une prochaine fois... 
G.B.: Au revolr. 



MICROPROSE: LE POINT 
DERNIERE MINUTE 

II n'etait pas facile depuis quelques temps d'avolr des Infor- 
mations tres precises concernant le devenir des produits 
Telecomsoft, car depuis que Microprose a rachete les labels 
Rainbird, Firebird et Silverbird, le plus grand flou regne sur 
ce point! Heureusement, et grace a Microprose Angleterre 
qui nous a Informe chaque Jour de la situation, nous som- 
mes en mesure de vous dire dans quelles conditions les 
produits vont sortir! 

Void les produits qui en plus des produits Microprose,: 
Microstyle et Microstatus, presentes dans la rubriqua des 
Compagnies Etrangeres, sortiront dans les mois a venir. 
3D POOL, de Firebird, un snooker en 3D, mais de la tres 
bonne 3D a la Carrier Command. La sortie est prevue pour 
fin mai sur ST et pour juin sur Amiga. 
Toujours fin mal, ce sera au tour oe Savage d'etre disponi- 
ble sur Amiga, ST et PC. Nous vous avons deja presente 
ce jeu en previews dans un recent numero. 
Le fabuleux Weird Dreams sera disponible en juin sur ST, 
en juillet sur PC et plus tard sur Amiga. Weird Dreams, 
deja presente en previews, sera peut-etre le produit le plus 
original de I'annee I 

Rick Dangerous sera disponible en juin sur Amiga, PC et 
ST. C'est un jeu d'arcade a scrolling vertical dans lequel 
vous dirigez un personnage dans des decors varies. C'est 
au niveau du graphlsme que ce logiciel est original, puisque 
les personnaa.es semblent sortir d'un dessin anlmel 
Toujours en juin, nous aurons le droit aux versions PC de 
Sentinel, Whirligig. 

En juillet, nous verrons arriver enfin Vermlnator, presente 
plusieura fois en previews, sur Amiga et ST. Nous aurons 
aussi les adaptations PC de Virus et de Stargllder 2. 
En Aout, ce sera le tour r.l 'Action Fighter pour Amiga, ST et 
PC. Nous testons ce jeu dans ce numero sur Amiga et ST, 
car il est deja disponible via les Etats-Unis. Enfin, Oriental 
Games viendra completer la deja longue collection de jeux 
d'arts martiaux sur Amiga, ST et PCI 

En ajoutant les sorties de chaque label, on arrive a 18 pro- 
duits en moins de 3 mois, ce qui est inhabituel pour 
Mlcroprosel Tous les details sur les raisons de cette sou- 
dalne expansion de Microprose dans notre prochain nume- 
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